
■hcv ノ〇 %u ス ■ 


パソコンゲ—ム ¥ 
プレイングマガジン 


sl - rls め大抗海時代 \FOX Y 他 \人気ゲ—ム特大フロッピ—シ—ル付き 


徳間書店 































關士ソニア気 

の強いレジスタ 
ンスの女闘士 
反面、セリオスに 
気を寄せるかわ 





























































いよいよ最後の決戦に出発だ、- 
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冬：!ミ & n ソケツト & 投稿の問人 y フト 

今月も力作它ヮうりう紹介ガ 


せ界に広げよう// 

DO-Jin ネットワーク - ® 


TRIANGLE HEART'S/PART 丫 
SPIRIT/ びんくすとり一む / Smok 
e Glass/ 魔龍牌 / POWERFUL 

ENGIN E/ 透視的遊戯 / - 

URAZARDRY/QUE 同人ソフト〇 7 ブレゼント CO / W/C 

ST LAND STORIES 


待望の新逢載おにおんの 

アルゴリズムを見切つたガ ——雌 

by 佐藤元 

Do-JinV フトくりい电 - ⑩ 


記事中で媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D >3.5 インチ 2 D ディスク、 3.5 DD >3.5 インチ2 
DD ディスク、 3.5 HD >3.5 インチ 2 HD ディスク、5 
D >5インチ 2 D ディスク、 5 DD *5 〆 ンチ 2 DD 
ティスク、 5 HD >5インチ 2 HD ディスク 、 ROM 
•ROM カート 1 少ンジ 


本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日 
(祝祭日を除く）の午後4時から6時の間に 003-431-1627 〈徳間書店イ 
ンターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているパソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です。 
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E 舞台にしだ SLG/ 

嫌撕代一 ❽ 


空軍同士の壮 ■ 戦いを描いだ SLG 

missm ^❿ 


美少女 SLG を全面クリアしちやおう / 


破邪大星 
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美少女ソフトコレクション- 
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NEW IOFT 帰り道は危険がいつ 
ばい/ときめきチェ U —ボックス 
/〇ろつき童子/トワイライトゾ 
ーン V 0 L .4/ 愛をありがとろ〜 

いかせ男入門〜/ピーチアツブ3 ^ 


愛さずにいられ V い. : %徽{?0明此一® 


新作ソフトをド〜ンとまとめて+エック// 



ミスティ • ブルー/オペレーションウルフ/上洛指令 
/ファイナルブロー/ビートナイスなディスク/石道 #soft Flash 

•ただ今移植進行中" 

籲発売中 NEW ソフト掲示： 

籲新作ソフト発売予定表 

第1期入選作品発表/ - ® •ゲ-ムソフト売れ行き BESTiO 
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八イパー • グラフイツク•ツール 籲活用蝙籲 


I \°レツトについて ——^ 



とじこみ付録 

『破邪大里ダンガイオ- 
B 月カレンダ - 


テクノポリス&テクノポ 1 j スソフトが 

スタッフを HE 集しています - 

THE RETURN OF 

OOPS / ウイザードリイ - 

アンケートブレゼン J - 

ゲームグロッキ - 

テクポリくらぶ⑪ - 

テクポリ市 - 

罐集部興の休憩室 - 


，の後 
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※「えんじよいぶろぐらみんぐ J はお休みさせていだだきます。 
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ソーサリアン 



セレクテッド 
ソーサリアン 4 

新作ソフトレビューコミック 

ゲームジヨツキ 

S □ガンタムカチャポン戦士 E 

〜カプセル戦記〜 by 矢野健太郎 

GAME MUSIC IVOMD — ❿ 

フアルコム • フェステイノベル’90他 

GAME 

VIDEO WORLD 

美少女ソフト 
オリジナルカタログ 
Vol.l 

〜バソコン ゲーム， 

キャラクター大集合〃 


• AD •表紙デザイン ㈱ 7ッシュアイランド •表紙 原画いのまたむつみ 表紙セルワーク 

スタジオ K •表紙 背景かぶとむし工房 •デザイン ㈱ フッシュアイランド 
•イ ラスト中沢数宣、みやさかたかし •フィニッシュ デザイン（株)創文新社、 ㈱ バンアート 
•印刷 凸版印刷 ㈱ 


參フ ァミ U —コンピュータ、ファミコン、ファ SU — ペーシックは任天堂の商標です 
參 MS X フークはアスキー社の登録崗標です 
參 MS - DOS はフイクロソフト社の商標です 
©徳間書店インターメディア1990 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

これからイや〜な梅雨 
の季節ですが、表紙は 
一足お先に夏ですね。 
『大航海時代』の海賊のイメージ。 
しかし、こんなかわいいコは出 
てきません!？人気のフロッピ 
—シール、今回は大判です。ぜ 
ひ活用して < ださい。 



























































2980円 (税別) 
テイスクカード(片面) 
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通僵販売ちやって3よ/ 

近所でなかなか「香港」が手に入りにくいといぅ jp 令童留でのみ受け付(ナ 
場合には、通信販売がおすすめ。とにかく多くの ♦关 ^ T % M 

人にこのゲ-ムを楽しんでもらいたいといぅ気持 

ちで通信販売しちやいます。3100円を現金書留で 11^1^円 


送ってください。発送には2週間ぐらいかかりま 
すが、限定の数を越えてしまった場合、買えない 
こともあるのでお早めに。 （ PS ^5, 000本） 


あて先 


亍105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室「香港通販」係 
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天使たちの午後 1 / 
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天使たちの午後 1 / 
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天使たちの午後 






匕ロイン•高月寺瑠璃を中心に繰り広げられ 
るセクシー•アドグヱンチャー•ゲー厶〇 
ジャストがお贈りする矣少女ソフトの決定版0 


Ogl.i\ 

■ave 


m^ctfpt of the 天使たちの午後 l^e)In CC 夭便 - isnd ] 


da 
for mana 


維贊好評発売中が 


歡識板の天使た右 


定偭8,800月 

■対宛機種 
X 68000(5〃2 HD ) 

PC 9801 VM 以降 (5"2 HD 、3.5"2 HD ) 
P 〇8801 SR 以降 （5"2 D ) 
MSX 2(3.5"2 DD ) 


方法品名、機種名明記の上、 
現金書留でご注文ください0 

1S15HKX7C 銀行振込口座三井銀行経堂支店 (§5252817 


ジャスト • ファンクラブ会員募集のお知らせ/ 

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最，新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター‘商品の販売等もおこな 
います。くわしくは、180円分の切手を同封じ C、 「ジャスト.ファ 
ンクラブの案内 窖 希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい。〒巧6東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3F 
折り返し、案内害をご返送いたします r TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 

































テクノポリスソフトが贈る 







ある月夜の晩、パンティ泥に部屋を荒され、つ < ねちや 
ルは大事な護符バンティと魔法書を盗られてしまっだ/ 
それがないと、彼女は魔法が使えないのだ。「あしたは魔 
女の仮免許試験だってのに…。」さて、つ < ねちやん、ど 
ろする 0 ?恐るべき無知と楽天性を武器に、魔女志願の美 
少女が繰り広げるファンタスティック • アドベンチヤー< 
なんと、クラフィックは 400 ライン。しかも FM 音 
源免 t 応のテクノポ U スソフト自信作で〜す。 


PC -9801 VM 以 B ( RAM 640 K 以上) 

5 2 HD .2 枚組.¥7,的0 ( 翻） 

要 MS-DOS Ve 「2.11 以上 






























オリジナル • ビテオ•アニメシリーズ 渔人気 OKNA シリーズ•タンガイオー好、アドベンチャーゲームとなって Bot :/ 

穸ン讎 ■、 mmrnrn 

響 


PC -88 SR 以降 (VA 対応) .5 2 D 6 枚組.¥8,800(麵) 
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ゲームの流れはこんな感じ 


->轉職 

WiM 


にはど一することもできないのだ。そ 
して、この1青幸 R をもとに、港から港へ 
と交易を行っていき、金儲けをする。 
すると商人から「〇〇が x 個必要なの 


で、金貨〇枚でなんとかしてくれ j と相 


次いで頼まれる。頼みをきいて幻-び 
と名声が上がって、国王から勅命がく 
だり、見事遂行すれば爵位が得られる。 
これを繰り返していくというのが基本 



てたな 〇 
交ぞ情酒 
易//報場 


溶5 さん 


〇士爵 になったそ// 


〇 ある程度、名声が上がると王 


鎗脉 II ても辨顏 ^ 0 



いクイ 〇 
くリベい 
のアンろ 


㈣ 雜錢 





では、大ざっぱにゲームの流れを説 
明しよう。まずは、酒場でいろんな情 
報を入手する。どこの何が安いとか、 
どこそこではイ可を高く買ってくれると 
か、とにかく情報を手に入れないこと 


:リスわじゃあ 
■買うといいぜ0 


イスタン: Hi / じゃあ 

I 

麵品を買うといいぜ0 

子 

y 

ピサじゃあ 


鋪品を買うといいぜ0 




W^W I ^ KOEITIONGAME シリーズ第2弾なのだ 


R ^ KOEITION シリーズとは、リア 
ルに変化していくゲームの中で自分の 
世界を作っていく SLG の面白さと、物 
語の主人公となって冒険しながら成長 
していく面白さをミックスした光栄独 
自の何度でも楽しめるゲームのことだ。 

『糸撕の嵐』か最初の作品で、その後し 
ばらく音沙汰がなかったが、いよいよ 
シリーズ第2弾『大航海時代 j が発売 
されるぞ。 


プレイヤーは16世紀初頭のポルト 
ガルの帆船艦隊を率いる提督となり、 
個性的な仲間をたくさん集めて、資金 
を稼いで大艦隊を結成し、国王から受 
けた勅命を遂行することによって爵位 
を上げ、最高爵位を得ることが目的だ。 

圧巻なのが、やはりマップの広さで 
あろう。10 ページに 地中海のみのマッ 
プを掲載したが、全世界と考えると 
. 、う一む、ひ、広い。 


オープニングも見逃せない/ 

ディスク1枚分のオープニングは超感 
動なのだ。 

◎王女 ク 1 J スを 
想ラ主人公レオ 
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線0遮し 


最高爵位// 
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港では情報を集めよう/ 






〇 港での基本的な画面だ。中央のグラフィック 
は場所に合わせて変わるぞ 

ぐ基本中の基本だから、商品の相場は 
しっかりとメモっておくようにしよう< 

次は酒場に行くのがいい。ここで「酒 
を飲む」という ORDERS (コマンド 
ね）でその場にいる客に酒を振る舞う 
と、酔っばらったヤッがいろんな情報 
を教えてくれるぞ。これは「酒場女と 
話す」でも同じだ。乗組員や仲間（『三 
國志』でいう武将ね）•を集めるのもこ 
こ。また、賭博（ブラックジャックと 
ポーカー）もできるが、これは ハマる 
とドロ沼なので、ほどほどにしよう。 

ギルドでは、航海する上で役に立つ 
アイテムを売っている。望遠鏡は P 垄地 
付近を通るだけで港を発見できるし、 
六分儀があれば、緯度 • 経度を一発で 
調べることか'できる。少なくとも、こ 
の2つは買っておきたいね。 

ひととおりの ORDERS か済んだら、 


やつ I # 一 

ギャンブルは - 
や ft られまへん/ 1 


酒場では、ブラックジャックとボー 
力一で資金を稼ぐ （!？） ことができ 
るのだ。『ドラクエIV』のカジノでも 
そろだつだが、これつてハマるんだ 


よな一。負けが続<と悔し<て、つ 


い何度ち 


航海の準備だ。次の港へ行くための食 
料や水を補給して（これが無くなると 
乗組員が減っていく）、いざっガそ 
の他、港の ORDERS は下の表を参考 
にしてね。 


どこの港でも一番最初に交易所へ行 
くようにしよう。 ゲームスター ト直後は、 
プレイヤーの船にいくつかの商品が積 
んであるので、これを売って新たな商 
品を買うときの資金にするのだ。そし 
て、商品の相場をチヱックし、その港 
でしか 売っていない ものがあるか 調べ 
る。そういう商品は、他の港で、売ると 
買値の 1.5 〜2倍で売れるので、その 
分儲けが出るわけだ。これがお金を稼 


港：！ぬド 


1 画面の左下にあるマツブが〇 RD 
I ERS 選択画面だ。見た目でどん 
] なコマンドであるか、バツとわかる 
J よろになつている。これまでの光栄 
| のゲームにはなかつだシステムだ。 




〇 


© 

❹ 

@ 

© 

❼ 

© 
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セーフ、巳 
GM の才 
■ ン•オフ、メ 
M ツセージ速 
：度など、ゲ 
5 ームのシス 
テム設定を行ラ。セーブはデ 
一タディスクに5か所できる。 



❹宿屋 


港の物価、 
各国に対し 
ての支持率 
や、フレイ 
や一とその 
肋間と艦険 
の情報が得られる。支持率は 
なかなか重要な情報だぞ。 


麵_: 


と中古があ 
^ る）すると 
さの〇 RD 
ERS 。 船 
の修理や武器（大砲）の積み 
込みなどもここできる。 


: ■ I 


©ギルド 


各国の対外 
関係を教え 
て <れだ 1 〇 
(ちちろん 
有料だが)、 
望遠鏡や六 
分儀など、航海に必要なアイ 
テムもここで買える。 



©交易所 


商品の売買 
や、その港 
の相場を見 
|たり、港へ 
の投資など 
を実行する 
ところ。新しい港に着いだら、 
必すココをチェックだ/ 



水や食料を 
-- 積み込んだ 
M り積み荷を 
入れ替えた 
りする〇 R 
DERSo 出 
航はここから（航海可能な日 
数も表示して <れる)。 



©王宮_ 

WA V/M IWa I 



I 


爵位を獲得， 
しないと入 | 
れない。資 | 
金援助や貯 j 
金、姬との I . 
密会などが | 
行える。まだ、国王から各国 
の外交も聞 < ことができる 。 \ 


©酒場 



仲間の勧誘 、 f 
乗組員の編 I 
成、みんな. 
に酒をおご I 
つて情報を 
入手しだり | 


するところ。賭博もここで行 
又る 0 


©埠頭 


1日なんに 
ちしないで 
いる。この 

ORDERS 
を実行する 
と海 j - 肌 
理が行われる。まあ、1回パス 
するみだいなコマンドだ。 








































































洋上での帆船操作はテ.ンキーで直接 
移動させる……なんて思ったら大間違 
い。 WIS であるからには、これを活か 
したゲームシステムになっているのだ。 
移動の ORDERS で方向を決めたら、 
あとはそのまま。新たに方向を変えた 
いときは、また移動 ORDERS で方向 
を決めるのだ。帆船なので、当然風や 
潮流を利用して進むのだが、最初は操 
舵がうまくいかず（という設定)、風 
などの影響をモロに受けてしまい、思 
いどおりに進まない。追い風ならばス 
イスイと進むけどね。もちろん、プレ 


イヤーや仲間には航海レベルというも 
のがあって、海に出れば出るほどこれ 
が上がっていき、操舵が上手になって 
風の影響も受けにく くなるのだ。それ 
でも、風力より潮の流れのほうが強か 
ったり暴風雨になると、まったくとい 
っていいほど操作ができなくなる。海 
ではいろんな危険と背中合わせなのだ。 

スイスイと航海していくうちに、港 
を発見することがある（基本的に港の 
位置は見つけ出さない限りマップ上に 
は表示されていない)。基本的には、海 
岸線に沿って移動すれば発見でき、望 



〇 海上での操作は気がぬけない。しっかりとデ 
イスプレイを見つめていよラ 


遠鏡を持ってし、れば、5マスぐらし、離れ 
ていても発見できる。発見したら必ず 
寄 i 巷して、交易所で相場を見て酒場で 
情報収集しよう0 


針路 - 

これをグルグル回して移動方向 
を決める。航海レペルが低いと 
このとおりに行かないことも。 

風向き - 

風向きと強さが表示されている。 
追い風ならスピードがあがるが、 
向かい風になると遅 < なる。 

潮流の向き - 

全世界の潮の流れを完全にシミ 
ユレートしてあるそうだ。もち 
ろん、移動制限ち受ける。 

時刻 - 

太陽と月が交互に表示され、1 
日の経過を知らせて<れる。何 
日航海しているか目安になるね。 



あちこちの港を発見してい 
くうちに、これは安いぞ/と 
か、ここではアレがこんなに 
高く売れるのかあ/という商 
品がある。そんな商品を見つ 
けたら、その港を拠点として 

- コマンド 

各コマンドの表示。洋上ではこ 
れだけの〇 RDERS が実行でき 
るのだ。 

- 船のパラメータ 

艦隊の耐久度、旋回性能、推進 
性能、乗組員、乗組員のコンデ 
イシヨンが表示されている。 


K K スピードメーター。風向きや潮流を計算して、 
^ ここに艦隊のスピードが表示される。 



スタート地点 

I リスボン 


ゲームスタート直後は、地中通を航海するのかいい。そんなわ 
けで、リスボン（ポルトガル）から地中海近辺のマツフを掲載 

一 . ..…一 — __ —.—— するぞ。港の名前まで 

は掲載しないので、実 
16111際に自分の目で確かめ 
-ていこうね。 
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〇 寄港するときは、海岸線にぴったり寄せない 
とで吉ない 


〇 どの港でも、必ず相場はチェックしよう。お 
いしい商品があるかも 


〇 同じ画面内に別の艦隊を見かけたら、どこの 
国のなんていう艦隊なのか調べてみよう 



■r 



交易を開始しよう。ひとつの交易ルー 
卜だけではなく、より多くのルートを 
開拓していくのがいいね。 

お金がたまったら新しい«台を買い、 

より多くの商品を運んでさらに儲けよ 
う。帆船は最大で5隻所有できるが、各 
船とも船長になる仲間と乗組員がいな 
くてはダメだ。帆船は小型の内海用の 


ものから戦艦クラスまで様々。自分の 
レベルに合わせて買いかえていくのが 
いいだろう。 

こうして交易を続けていくうちに、 
交易所の人がある商品を何十個ほど買 
ってきてほしいとか、国王から勅命が 
くだって使命を受けたりする。このイ 
ベントが、そのときのいろんな状況(主 


人公や仲間のレベルなど）に合わせて 
作られていくというシステムになって 
おり、何回プレイしても毎回違ったゲ 
ーム展開になるのだ！これをイベン 
トジェネレーシヨンシステムといって、 
このゲームの売りでもある。ストーリ 
-性が高し、のに何度でも遊べるのはこ 
のシステムのおかげなのだ。 


帆船特有の操舵で戦う HEX 戦/ WiM 


主人公の名声を上げる手段は、 

① 商人などに頼まれたことを遂行する 

② 港にお金を投資して、ポルトガルの 
信用度を上げて同盟港にする 

③ »国の艦隊をやっつける 

の3つだ。ここでは、その独特な HEX 
戦を詳しく説明しよう。 

最初のうちは他国の艦隊はいろんな 
情報を教えてくれたりと、何かと親切 
だったりするが、艦隊を組んで航海す 
ると敵もだまってはいないだろう。も 
ちろん、プレイヤーのほうから攻撃を 
tat けることもできるぞ。 

戦闘が始まると、いかにも光栄// 
という感じのへクス画面に切り換わる。 
基本的な操作方法もこれまでの光栄の 
ゲームと同じだ。でも、移動するとき 
は前方3方向にしか動けないので、後ろ 
に向きを変えるにはグルーッと回り込 
まなければならないとか、大砲は左右 
に数へクスほど離れた位置にしか攻撃 
できないなど、この HEX 戦にも WJS 
特有の機它や攻撃方法を取リ入れてお 
り、これまでの HEX 戦とはだいぶ雰 
囲気が違う。 

旗艦を倒して見事勝利すれば、金貨 
や水食料などの物資を入手すること 
ができ、ときには財宝なんかも見つか 
っなりする。名声も上かるし、何かと 
おいしい HEX 戦なのだ勝てばね)。 




〇 こんな感じに、お互いにガンを飛ばし合って、 
いざ勝負//になる 


〇 移動方向は前方の3へクスのみで、 
突然パックしたりとかはできない 


かこ 〇 
攻うう 
撃°ま 
で大く 
吉砲回 
なはり 
し、巾凡，込 
と船み 
い上な 
う0が 
点サら 
にイ 、 
注ド大 
意方砲 


し向で 
よの攻 
う位撃 
置し 


〇 あ〜あ、やられてしまいました 


〇 苦しかったけどなんとか勝利/ 


ろ身継 漏 


5包撃します か 


■科緣 

56/153 

凌癸 . 

J=- 62/155 

V 遶 

: y=- 60/ 90 


載 

，:;830 


これ鎌 D てやす0 


11 































夏まで待てない/最新作の見所はココ •/ 


丁イス丁イニイー 




PC - 9801シリーズ 

3.5.5 HD 

9800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

PC -88 VA シリーズ 

5 HD 


■発売元/ボニーキヤニオン 
■発売予定/7月21日 
※画面は98版、開発中のものです 


爹命，货 等 ， 


1 ^ uuvn ノ ノ ハ I _※画回ぽ yBfiR 、 開充屮 C / J セ W 。マ 



『ウルティマ IV 』で難行苦行の末、ア 
ビイスのダンジョン、深くで写本を見、 
聖者アバタールとなれた全国の老若男 
女のみなさん/お侍ちかねのシリー 
ズ第5弾『ウルティマ V 』の日本語バ 
ージョンが、ついにこの夏発売される 
ことになったぞ/今回、かなりでき 
あがっているテストパ、ージョンでプレ 
イしてみたんだけれども、これがかな 
りのデキ。『〜 IV 』で不満だった点が見 
事に解消されていて、気持ち良くのめ 
り込むことができた。ま、このへんの 
ことはあとにして、まずは『〜 V 』の 
イントロダクションをかいつまんでお 
言舌しすると……。 

プリタニアに平和をもたらした聖者 
アバ タール （プレイヤー）が自分の世 
界に戻ってから、すでに長い年月か流 



〇 タイトル時に ''イントロダクシヨン"を選ぶと、文章とグラフィックによって、 「 IVj から「 V 」 
までの間にブリタニアで起こった事件が詳しく説明される 

戻らなかったのだ。ブリティッシュ王 
のあとをついだブラックソーンは邪悪 
な魔術士集団 ''シャドーロード"によ 
って操作され^圧 I 改を敷き国民を苦し 
めている。もしロード•ブリティッシュ 
が生きているならば、捜し出して彼に 
政権を戻さなければ/」。 

王を求めて新たな冒険が始まった/ 


れていた。そんなある月夜、アバター 
ルの枕元に、'アミュレット（護符•魔よ 
けの紋章)"が出現 D 「プリタニアでなに 
， かが起きているのか!？」 

と アバタールは 飛び起き 
装備を整え、アミュレッ 
卜とアンクを握りストー 
ンサークルべ向かった 
……(中略 )。 戦友ィオロ 
が語った。 「ロード •ブリ 
ティッシュ王の命により 
. 大評議^が開かれ^魔物 
が、巣くうダンジョンを魔 
法で封*じてしまうことと、 
アビイスの地下にある 
''知恵の写本"を引き上 
げることになった。そし 
て王自ら地下に入ってい 
ったが、2度と地上には 


〇〇 r Vj では、 「1 Vj 

のデータを持ってくる 
こともで吉るが、「 V 」 
からはじめる人のため 
に、あの職業選択占い 
が用意されている 






フィールド型 RPG の大代表ウ 
ルティマシリーズ。その第5弾 
がこの夏発売されることになった。 
はたしてどんなストーリーで、前 
作 『 IVi とはどこが違うのか、じ 
つくりと見て読んでほしい。 

崎♦♦《峰 ♦♦:べ轉》4•か J 


りてし逢った！ 


了 

(0- 人として、君の 







wk •-坏，メ n /へ粉* h を ra けるとめらかいフル-の光が! xjh し 
i の JF ((をつ，とめ,)うとゆっくりわを！Iわした•界 U ぺ•ノ K の JiC ゆ〜 
が浮^ている，とを宛し立をのんだ** 


と河かの W ミをノアゆ？*つい娘 
このよウな光景を M にしたの U 
から耗の人今を冰•メる1 


:れのそばの; M 
H 味ガ始•今ったの 


為；二；篇-雜 


m 






r > / / _ /1\タイトル下のウインー 

中で— t キ— 

にも注目"： てるじはこれ 


ドウの 

なにやらキヤラが動い 
、右上 

で説明しているイント□ダ 
クシヨンを演じているのだ。 
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発売までまだ日があるので、ストー 
リー展開や攻略法はやらないことにす 
る（のめり込んでだいぶ先までやって 
はいるけどね……)。この『ウル テイマ 
V 』を心待ちにしている人のほとんど 
が、たぶん『 IV 』の経験者だろうから、 
今回は『 IV 』と『 V 』の違いを重点的 
に説明して『 V 』の素0青らしさを味わ 
ってもらうことにしよう。 

じつはこの記事を 書いている 現在、 
まだ マニュアル はでき ていない （/) の 
だが、基本的には『 IV 』と同じキー操 
作なのでまごつくことはなかった（呪 



〇 マップは「 IV 」と大差なし。しかしだいぶ美 
しくなった。道もあるので町の行吉来が楽だ 

文関係がだし、ぶ違うのにはまいったけ 
ど)。違いとして、『 IV 』ではキー バッフ 
ァ(押したキーの情報をためておく）の 
ために歩き過ぎて毒の沼に突っ込んだ 


〇 ブリタニア城も立派になり、ななんと屋上も 
ある(地下室もあるぞ)。そして秘密もある I ? 



海か、滑らかに（ウネウネではない/) 
流れている。マップの スクロール も速 
くて滑らか/草原や森をはじめ町や 
城の中もずいぶんと美い、。そうそう、 



0 会話の楽しさ重要さは『 IV 』と同じ。なにや 
らしやべる馬がおかしなことをいってるぞ…… 


り戦いたくもない相手に戦いを挑んだ 
りと、かなりひどいめにあったけれど、 
『 V 』 ではそんなことはまったくない。 
また、なにかしらキーを押さない限り 
時が{荒れなくなったというのもポイン 
卜。 モンスターが 近くに見えてもあわ 
てることはないのた'。 

グラフィックもぐ一っと良くなった。 
キャラや背景に立体感があるし、川や. 


『 IV 』で何度もお世話になったプリタニ 
ア城も改装 （!？） さ札なんと屋上ま 
であるのには感動した。 

全体に处理スピードが速く美しくな 
った『ウルテイマ V 』。しかし、ここま 
でやるには8ビット機では無理らしく、 
16ビット機オンリーになってしまった。 
このゲームをやるために16ビット機 
を買う人もいるハズ!？ 



日本ではまだ バソコンが 特別な機械 
だった1981年、アメリカで名機 Apple 
II に面白い RPG が出現した。それが 
『ウルテイマ』だ。そのちょっと前にあ 
の『ウイザードリイ』も出て、その後 
のバソコン RPG はこの 2 つの影響をモ 
口に受けてしまった。 I 〜2年おきに 
$殼漏が出て、そのたびにグレードアツ 
プし、ついに『 V 』まできたわけだ(『ウ 
イザードリイ』も同じだね)。 


日本では以前『 II 』〜『 III 』がスター 
クラフ 卜の手によって移植されていた 
が、『 IV 』からポニーキヤニオンにな 
り、そして『 IV 』人気のおかげで （？） 
『 I 』〜『 III 』も『リメイク版』が出るこ 
とになった。ちなみに、『 I 』〜『 III 』 
で、そして『 IV 』〜『 VI 』でそれぞれひ 
とつの物語になっているので、『 V 』の 
前に『 IV 』をぜひやってみてほしい。 

※画面は 『U メイク版』のちのです 


〇 『 V 』から見るとずいぶん貧弱な画面だ 
けど、中世から宇宙までもを舞台にした、 
じつに彳士大なスケールの RPG なのだ 


• ウ Jbf ■イマ IIIeY 〇ノ d/s 


〇 nj の広さに輪をかけて、タイムドア 
で過去へ未来へ/写真は3□ダンジ彐ン 
のモンスター。『ウイザードリイ』みたい 


〇 『 I 』でモンデインを、.『 II 』でミナクス 
を倒したが、まだ悪は残っていた。エクソ 
ダスだ/シリーズ第 1 部、最後の戦い 


〇 『 IV 』から新シリーズが始まる。真実を 
求め、聖者アバタールになるべく冒険の旅 
へ。大ヒット、したのは記憶に新しい' 



























































































o 鏡の前に立つと姿 
が映る/ でもよく 
見るとヘン。こっち 
を向いているのに鏡 
の中の姿も …… ? 




だんだん暗く 
なつていく 



『ウルテイマ IV 』では、画面上端にあ 
る2つの月の満ち欠けによる「月齢」が 
大切な意味（転送装置であるムーンゲ 
ートと深い関係があった。もちろん 
『 V 』でもムーンゲートは出てくる）を 
持っていたけれど、『 V 』には2つの月 
に太陽も加わっている。そう、「1日」 
があるというわけだ。夕方から夜にか 
けて段々と視界が狭くなるし、朝は 
段々と明けてくる。そして、これが'『 V 』 
の1番 ユニークな ところで、人々は日 
の出とともに起き働き、食事時には食 
事をし、日か対;んでしばらくすると寝 
てしまうのだ。それもすベての個人が 
その人なりの生活をしている/城を 
守る衛兵が連れだって食堂に集まり食 
事をするし、夜勤の兵は朝になると昼 
勤の兵と交代してべッドに向かう。朝 
早く商店にいってもそこの主人に「店 
を開けてから来てくれ/」と言われる 

〇 夜勤の衛兵のベッドにお邪魔。 ZZZ …… 。 
朝になったら衛兵にたたき起こされてしまった 



〇 朝早く商店を訪ねたら、追い返されて しまつ 
た。 1 人 1 人がちゃんと生活しているのだ/ 

始末0そうそう、ちゃんと人数分だけ 
べッドがあり、食事の用意がされてい 
るのにも驚いた。はたして、 ゲーム 中 
にいく つのべ ッドと食事があるのだろ 
う？う〜ん気になる。 

で、 この人々 の生活が ゲームに どれ 
だけ重要かというと、夜寝ている 人に 
話しかけても 「 ZZZZ ……」という返事 
しか聞けないし、ある時間しか面会で 
きない 人 もいたりするのだ。1番困る 
のが、夜、キズつきながらもやっと町 
に着いたと思ったら、門が閉まってい 
て入れない/というときだ。もちろん 
キャンプ（野宿）もできるけど、モン 

スターに襲われることもあるし . 。 

ちなみに、宿屋以外で寝るときは何時 
間 （1 〜 9) 寝るか、またキャンプの 
場合は見張りを置くかを決められるぞ。 

ま、早くここの生活に慣れよう！？ 














_し麻所. 


ZZZ ... 

を違い出された • 


lie ； 


p>Talk-East 



〇 やつた、ど一にか町に着いたそ。しかし •• 
I 夜は門を閉めてしまうのか。また野宿だ 


細かいところも 
よ〜くできている/ 


>ラが昼だろ 




〇 イスと重なる 
と座つちやう。 
目の前に食事が 
あると勝手に食 
ベちや-つ。お金 
も払わず • 
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島 


： ^P 


ウルテイマ V 




モンスターの巣くうダンジョンか塞 ^ r ^\ rs(A / 

がれたため、旅の途中で出会うモンス 交1、灸つ〇4、./ 


ターは qv 』 に比べてだいぶ減ってい 
る。昼間はめったにお目にかからない 
ぐらいだ(夜行性？）。ただし昼なお暗 
い深い森には、むちゃくちゃ強いドラ 
ゴンや悪魔などがたむろしているぞ。 

モンスターと隣合うとバトルフイー 
ルドに切り換わるのは『 V 』も同じ。そ 




して、パーティの1人ずつが順番に移 
動•攻撃し、次にモンスターが……と 
いうのも変わりない。ところが『 V 』で 
は、ひとつ大きく変わったところがあ 
る。斜め攻撃ができるようになった/ 
『 IV 』では、モンスター側は斜め攻撃 
をイ士彳卦けてくるのに、こちらはタテ、 
ヨコにしか攻撃できなくかなり苦労さ 
せられたのだ。もちろん飛び道具（ハ。 



〇 戦闘画面は 『 IV 』 と大差ない。でも飛び道具 
の斜め攻撃ができるので、かなり楽になつた 

チンコや弓矢など）も斜めに撃てるの 
で、ずいぶんと楽になった。でも、と 
きたま手元が狂って前にいる味方に当 
たることも……。 

もうひとつ、モンスターを倒したあ 
と手に入る宝箱も変わった。『 IV 』で 
は、どんなに数多いモンスターと戦っ 
ても宝箱は1つだけだったが、複数手 
に入ることもあるし、中身も武器やら 
アイテムやら食料やらがいっぱい詰ま 
っているこ.とがあるのだ。なんかすご 
く得した気分になる!？ 



ほかにも『 IV 』との違いはいっぱい 
あるんだけれども、ちょっと書ききれ 
ない。主だったことと言えば……。 

まずはマップ。山岳や川などは若干 
違うものの、だいたいは『 IV 』で旅し 
たブリタニアそのままだ。城や町の位 
置関係も同じ。しかし内部は全然違っ 
ているので、違う町に来た気分がした。 
あの廃墟の町マジンシアが再生し、穏 
やかな町となっていた。神殿は昔と変 
わリなく存在する。祈リを捧げよう。 

そして懐かしい戦友たちとの出会い。 
彼らのなかにはブラックソーンの迫害 


を受け、隠れ住んでいる者もいる。そ 
れだけに見つけ出したときの喜びも多 
きいが……。もちろん彼らを仲間（パ 
ーティ）に加えることもできる。とこ 
ろが『 V 』は6人パーティで、そのう 
え仲間になってくれる人が多い。しか 
し、なんと宿屋でメンバーを入れ換え 
ができるので問題ない。 

『 IV 』では、レベルアップはブリタニ 
ア城まで行って王様に面会して……と 
いう形式だったけれども、今回はその 
王様^ a 、ない。ところが'、キャン'7°を 
していると突然亡霊が現れ^ありがた 



〇 キャンプで眠っていると、突然亡霊が出現/ 
レベルを上げてくれたそ。はたしてあの方は孑 

い言葉とともにレベルを上げてくれる 
のだ。あのお方は……/ 

『 V 』は QV 』 を知っているほど楽し 
めるので、まだ『 IV 』をやっていない 
人は、ぜひ今のうちにやっておこう/ 


〇 海のモンスタ—から 
逃げ回つていたら、海 
賊船に当たつてしまつ 
た。戦-つしかない/. 



〇 転送装置厶—ンゲ— 
卜も健在。やはり 0 J つ 
の月の満ち欠けに連動 
しているのだ 



〇 『 IVJ でさんざんお 
世話になつた神殿は そ 
のまま残つている。マ 
ントラも同じかな7 
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ボードシミュレーシヨ 
ンゲームの老舗ホビー 
ジャパンが送る新作ゲ 
ームは、第2次世界大 
戦末期における連合軍 
と枢軸軍の空軍の戦い 
を描いた本格的な戦略 
級 SLG なのだ。今回 
はヨーロッパを舞台に 


I PC -9801 シリーズ I ] 

■発売元/ホビージヤ, 
■発売予定/5月上旬 


3.5.5 HD | 780晒 | 

■発売元/ホビージャパン ※ MS-DOS ver .2.1 以上が必要です 

画面は開発中のちのです 


※画 


したドイツ編シナリオのマツプや航空機を少し 
だけ紹介するそ'。 


孓 キミは各国の空軍総司令部官だ/ : 


このゲームは、第2次世界大戦末期 
(1943 〜 45^) の航空機における爆撃 
と迎撃を戦略的な立場から再現した S 
LG だ。 

プレイヤーは空軍総司令官となり、 

自国の航空機の生産および各飛行部隊 
を管理する0攻撃側（爆撃側）を選ん 
だ場合、爆 » w を練って敵国の戦争 
維持能力を低下させることを目的とし、 
防御側を選んだ場合は防空作戦を立て、 
生産能力を糸街寺•向上させることを目 
的として ゲーム を進める。 

防御側は、各施設の生産力の合計に 
より算出される「勝利得点」を持ってい 
る。これは毎日少しずつ増加し、爆撃 
されると減少する。そして、この得点 



が勝利点以上になる 
と防御側の勝利、敗 
北点以下になると攻 
撃側の勝利となる。 

このゲームには シ 
ナリオが2つある。 

シナリオ1は『ドイ 
ツ編』。これは1943 
年1月1日から女台ま 
る西ョーロッパを中 
七、としたシナリオで、 〇 ドイツ編シナリオの基本画面 


プレイヤーは爆撃側であるアメリカ • 
イギリス連合軍か防刪則であるドイツ 
軍のどちらかを選ぶ。シナリオ2の『日 
本編』は、1944年から始まり、プレイ 
ヤーは爆撃側であるアメリカ軍か、防 


御側である日本軍を選んでプレイする 
のだ。また、各シナリオとも両軍をコ 
ンピュータにまかせて観戦するとか、 
人間同士でプレイするといった遊び方 
もできるのだ。 




〇 このよろにヨーロッパの天候を表示すること 
もできる。天候は攻撃の成功率などに影響する 


〇 ドイツ軍のレーダー索敵範囲を表示。攻撃側 
としては、まずレーダーを破壊したい 


〇 戦闘画面。攻撃部隊と迎撃部隊が接触すると 
戦闘が起きる 



第 S 次大戦中、 
ヨーロッパで活 B 
した航空機たち 

第2次大戦中ヨーロッパで活躍した航 
空機は数あるが、ここにあげた機体は 
その中でも代表的なものだ。そして、 
このゲー厶にはかなりマイナ _ な機も 
登場するそ。 
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嫌側は各都市の蠢業施設を破壊するのだ/マ 


爆撃には昼間爆撃と夜間爆撃がある 
が、ここでは昼間爆撃の手順を例にと 
ってみよう。 

まず、数ある攻撃目標の中からひと 
つの目標を選び出す。次に出撃する攻 
撃部隊を選択し、その爆撃高度と出撃 

目標設定 撃部隊設定 




〇 目標を決定する。今回 
は飛行場を選んだ 

高度•時間設定 


〇 飛行可能な部隊から選 
.択する。巳-17の部隊だ 


時間を決め、さらに、目標までの飛行 
コースを決定する。護衛機をつける の’ 
なら、 その 部隊と出撃時間も決める。 
すべての 項目をチヱックしたら計画終 
了だ。出撃時間になると自動的に各部 
隊が発進し、目的地まで飛んでいって 
攻撃目標を爆撃する。一度基地か 
ら飛び立つと、目標を攻撃して戻 
って来るまで、計画の変更は一切 
できなくなってしまうので、*曝撃 
計画は慎重に行わなければならな 
いのだ0ただ飛ばすだけでは迎撃 
側の いい エサになるだけだぞ。 



0 爆撃高度、出撃時間を 
決定する 


〇 なるべく安全な コース 
を設定しよろ 1 


〇 すべての準備が整ろと爆撃計画は完了。 
時間になると自動的に出撃してくれる 


鏤攣侧玻撃目標 






•飛行場 
各部隊が所属して 
おり、規模に応じ 
だ整備力を有する。 
爆撃を受けると整 
備力が低下する。 

•港湾 

主要な港湾や造船 
所を表す。爆撃さ 
れると生産力が低 
下し、勝利得点に 
も影響する。 

•レーダー設備 
半径何 km かの索敵 
範囲を持つている。 
爆撃されると索敵 
範囲が小さ<なつ 
、<〇 

都市 

交通網、電力施設、 
鉄鋼所、燃料集積 
所、市街地、飛行 
機•兵器 • ペアリ 
ンク''工場を表す。 


迎撃側は敵の狙いを見定めるのだ/ 


防御側は、レーダーか敵機を発見し 
たら、すかさずそれを迎撃目標に設定 
し、迎撃準備に入るのだ。まずは、、そ 
の近くにいる迎撃戦闘機部隊を選択し、 


その部隊を発進させる。すると自動的 
に（燃料の続く限り）目標にした攻撃 
部隊に向かっていくのだ。うまく攻撃 
部隊と接触すると敵部隊を攻撃するこ 


とができる。敵が目標としていそうな 
場所をみきわめ、前もってその周辺の 
飛行場に迎撃機を侍機させておくのが 
コツだ0 



〇 レーダーが敵影をキヤツチした。 
ゲームを中断して迎撃準備に入る 


〇 迎撃目標を設定し、迎撃部隊を 
出撃させる飛行場を決める 


〇 飛行可能な迎撃部隊を選択する。 
複数の飛行場から出撃させられる 


〇 出撃可能な全部隊は出撃した。 
だがドイツ機の航続距離は短い/ 
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★ RPG 『ブライ』 
設定資料集 

メイキンク • 
オブ•ブライ 

定価1500円(本体1456円) 

先日発売になった、リバーヒルソフ 
卜の RPG 『ブライ』の受蔵本。ゲー 
厶の元になったシナリオや絵コンテ 
類、またキャラクタデザインの荒木 
伸吾&姫野美智の2人の手による設 
定資料、裏話などもりだくさん。 


★プログラムの再録集 

プロクラム 
コレクション50本 

フアンダムライブラリー⑦ 

定価昍0円(本体854円） 

1989 年 11 月号〜 90 年 4 月号で掲載し 
たゲームプログラムのなかから 50 本 
を厳選。そのほか、サウンドとビジ 
ュ アルのミニアート 「 AV フオーラ 
厶」半年ぶん、巳 AS 丨 C やマシン語 
の入門記事も再掲載。 FM 音源プロ 
グラムのセレクト編もあります。 


★ MSX のゲームの 
ウル技満載/ 

ゲーム 十字軍 

Vol.2 

定価920円(本体893円） 

毎年、たぶん恒例となりつつあるゲー 
厶十字軍のムック。 MSX ゲームのウ 
ル技はもちろん。超難解 RPG のマッ 
プや AVG の Q&A など、かゆいとこ 
ろに手が届くそつのなし〗企画がいっぱ 
い。そ5そ5、エッチゲームの特集だ 
って忘れていませんぜ、だんな。 


徳間書店 


I s x は アスキーの 商標です。 





ENTERTAINMENT FOR USERS 


ェムエスエツクス•フアン 



新作ソフト 
徹底研究 

SD ガンタム 
ガチャポン戦士2 
ソリッドスネーク 
ラ•ウァルー 
ゼロ第 4 のユニット 
魔導物語 1-2-3 
麻雀狂時代 SPECIAL 
PARTE 
ディスクステ-シヨン6月号 
ピーチアップ 4 


ゲ■ム•ブログラム 

1 画面 9 本と N 画面 5 本の大 
量 14 本掲載。編集部制作の 3 
□ダンジョン RPG ふう迷路 
ゲームがけっこういい出来。 



03層構造、広間もはしごもある。3 D 
ダンジョン R PG ふう迷路ゲーム 


今月の目玉は戦国群雄伝の特 
別企画「川中島の合戦を再現 
する/」だ。ウル技はロードス 
島とブライを特集する。 



G こちらは、回目のピッツー CG 
mm 鋼は女のコの描き施だ 


FAN STRATEGY 

今月のストラテジーは光栄の 
ゲーム『水滸伝』の特集。-旋 
嵐¥邊のおいしい技とほか'! 
本。ちよいネタも健在。 



〇こっちはもう丨つの技、ちぎり攻めを 
実演中の丨コマなのだ 


6月号 

発売中/ 

特別定価 490F 

(本体476円） 

毎月8日発売 


3大ゲ-ム辙底攻略 •/ 


三国志 n 



SD スナツチヤ ■ 



MSX を拡張する 

MIDI 

入門 


ブライ上巻 



特別付録 


口ードス島戰記 
攻略マニュアル 


<下巻〉 



MSX.FAN 

新刊ご案内 





































































•だだ今移植進行中// . 

•Soft Flash . 

春発売中 NEW ソフト掲示板 
翁新作ソフト発売予定表…… 


ス- •…. P .26 


籲ゲームソフト売れ行き巳 EST 10 


ミスティ • 

オペ レーシヨ: " R 2 2 

し— ••… . R 23 

イナルフ □一 . P .24 

ビート ナイスなディスク . R 24 

石道…… . - R 25 

.，翁一 

通ソ- サリァン ニュ電 

クテツドソーサ U アン d 


新作ソフトを]^ 


介1>てい 


ゲーミンクワールド 


■発売元 • ソフト八ウス各社のご厚意 
により、今月紹介するゲームをモニタ 
ープレゼントします。応募方法ば P .48 
を見てください。 , 




イラスト/中沢数宣 





















若者 5 人のおりなす恋愛ドラフ 


あの古離三氏のノリのいい音楽 
^ にのせて、恩田尚之氏の描<キヤ 
ラクタたちがびしばしアニメーシ 
ヨンする AVG 『ミステイ • ブル 
一』。素敵な恋をしてみだい人に 
_ 贈るオシヤレなゲームだ。 


rPC -8801 mkiiSR シリーズ 「5 D 8800円1 ※アナログディスプレイが必要です 
■発売元/エニックス■発売中 


和哉、麻衣子、ミッキー、エリ、祐太〇 
高校時代はともに泣き、笑い、そして恋し、 
いつも一緒だった。卒業後、それぞれの夢を 
追い、離れ離れになってしまった5人だっ 
たが、それから4年たって再び会うことが 
できた。しかし、その懐かしい時もつかの 
間、ある殺人事件が起こり、和哉がその重 
要參考人にされてしまったのだ。プレイヤ 
一は和傲:となって、この事件の真相をつき 
とめていくことになる。 

このゲームで 重要な のは 「会話」。話す内 
客がいくつか表示され、それを選択して会 
話を進めていくのだが、イヤがる話（グラ 


〇 コンサート会場で、突然バイクの後ろに乗つてきた女性——麻衣子/ 
これがかつての恋人たちの、4年ぶりの再会だった 


フイックの表清が変 
わる）を続けようと 
すると相手が怒って 
しまったり、逆にう 
まく話を進めていけ 
ばその人とイイ関係 
になれる場合もある 
のだ。また、途中の 
展開によっては、エンデイングが変わって 
くることも……〇 

このゲームで、何よりも深く味わってほ 
しいのが、登場人物の複雑に絡み合う心。 

4年ぶりの再会に、かつての想いが再び燃 


え上力<る。祐太はエリを、エリは和哉を、 
和哉は麻衣子を想うのだが、いつもすれ違 
い。さらに話が進むにつれて、新たな人間 
関係が芽生えてくる。知り合った女 I 生に傾 
く和哉の心。それでも麻衣子への想いは断 



〇 卒業のときに、みんなで写真を撮った。あの 


ころは、毎日がキラキラしていた • 


05 人が知り合った店クロコダイル。ここには 
あまりにたくさんの思い出が詰まつている 



-- ゲーマーの談雜 - v 

「ろ〜ル新感覚/」「すつご < オシャレな感 
じ。ファッションとかもキマつてる j 「グラ 
フィック、巳 GM もいいね j 「ディスクアク 
セスも速いから気分をそがれることもない 
し j 「ドラマの主人公になつだ気分」 

⑱⑱ ® 媛) (§> 綱 


戮麟徵繫滎蹩滎燦邀繫滎蹩徵媒滎邂戮餵滎邂滎蹩滎蹩戮蹩滎蹩滎餵滎蹩戮繫滎蹩戮邂幾繫滎蹩滎燧 


% 

識 

% 

数 

m 

滎 

u 

w 

% 

變 

% 

戮 

% 

戮 

% 



世田谷区下北沢在住。こ 
のゲームの主人公。音楽 
の勉強のためアメリカに 
留学していた。デビュー 
の話が出て帰国。仲間と 
の再会もつかの間、殺人 
事件に巻き込まれていく。 


渋谷区広尾在住。高校時 
代からモデルの仕事をし 
ていて、現在はテレビ 
CM にも出演している。 
かつては和哉とつきあつ 
ていた。どことな<謎め 
いだところのある美人。 


港区南青山在住 。ア乂リ 
力人と日本人との八ーフ。 
ビデオ関係の仕事をして 
いる。そのルツクスゆえ 
に女のコからの人気は抜 
群。和哉のことを良<理 
解して <れている。 


武蔵野市吉祥寺在住。高 
校時代は、アイドルや外 
タレの追つかけをしてい 
だ。持ち前の明るさで、 
友人の数は多<、情報通。 
現在は、保険会社の〇 L 
をしている。 


杉並区下高井戸在住。父 % 
親から譲り受けだ輸入専 猿 
門のカーショップのオー 獲 
ナー。真面目で、人あた 薇 
りの良い性格。エ u に好 m 
意を寄せているが、打ち ^ 
明けられずにいる。 


巍犧窥犧窥綾巍綾窥緣巍緣窥綠飄綠窥緣窥綠氣緣飄緣巍緣窥緣飄緣窥緣窥緣氣緣窥緣飄緣飄緣飄緣 
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基本モードは 3 種類 


ゲームは大き<3つのモードに分かれる。おもしろいのは 
アドベンチャーモード。基本コマンドは「見る」「話す」だ 
けなのだ。それだけ会話に重点が置かれてるつてことだね。 


•会話シミュレーションモード _複^話モード 


_アドベンチャーモード 



〇 左のグラフは、和哉に対する好感度。これが 〇 ここでは、話す相手を選んで会話する。もち 
低いと、大事な情報が聞き出せなかったりするろん全員で話すことも可能 


〇 画面下に、選択できるコマンドが表示される。 
場面によっては「思う」というコマンドもあるぞ 


角角 W 角•角^角_角角_角_角角 I 


角 _ 角 一角一角 角 _ 角 一角一角一 角^角 一角 _角角 LjAu 角 LJ 角 LJ 角 LJ 角 U 角角 _角_ 




ち切れない……〇事件は、これらを盛り上 
げるための演出、といってもいい。 

アナログの美しいグラフィックと、時に 
は軽快に時にはしっとりと聴かせる BGM 
も、ゲームの雰囲気にぴったり マッチ。 付 
録として、ゲーム中流れる BGM 3 曲を収録 


したシングル CD もついている。また、ゲー 
ム本編終了後は、おまけゲームで遊べるそ'。 

4年の時間を経て 


〇 和哉がァパートに戻ると警察がいた。手帳を 
のぞいて見ると、自分の名前が/なぜ7> 



〇 事件の真相を確かめるべく行動する和哉。事 
件の裏には、複雑な人間関係があるらしい 


おまけ ゲーム 

； v ^ r ! 

_ ちあ 3 / 4 

ゲームを解き終わると、 p えにつ < す < え 
すと』といろおまけゲームがプレイできる 
よろになる。こちらの主人公も和哉。事件 
を解決してエニックスにあいさつに行つだ 
和哉が、今度はエニックスの開発室で起き 
だ事件に巻き込まれてしまろのだ。あの『ド 
ラクェ』みだいな RPG だぞ。 



◎ここは エニックス本社の中。とりあえず 
そこらへんの人に話を屬いてみよう 




I LEVEL 

02 

GOLD 

_04! 

卜 

,;j ▽'つ .L 

EKP. 


j -」Q 

20/ 0024 


◎謎の OL # 現れた。ビンタ攻撃をしてく 
るそ'。 C ® IS か登場する敵も個性豊 











































































リゴ国の前大統領たちを救出するよう、ァ 
メリカ大糸充頃から任瀬されることに……。 

、、狼作戦(オペレーシヨンウルフ）"、これが 
その作戦名だ。 

このゲームの主人公はアメリカ人で、ベ 
トナム戦争帰還後に傭兵となり、いくつも 
の戦火をくぐりぬけてきたという戦争のプ 
口。 武器はサブマシンガンとグレネードの 



南米にあるチェリゴ国では、 KGB に煽動 
されて起きた クーデターに よって、共産政 
権が誕生した。そして、新大統領が前大統 
領らを収容所に送り込むという事件が起き 
ていた。こうした事1青から、主人公はチェ 


-- ケーマーの談鍵 - v 

「アーケードからの 移植です」「移植と して 
はよ<できてるね」「結構簡単にクリアでき 
ちゃろ j 「コンテイニューできる からね。 で 
も緊迫感がないなあ」「『オペレーションサ 
ンダーボルト』も移植して<ださい•ゲ」 

⑱⑱ (§) 綱 


2つだけ。画面の上下左右から現れてこち 
らを狙って撃ってくる敵に、マウスで照準 
を合わせ、撃ち倒していくのだ。 


オペレ■シヨンウルフ 


信篇穿灌穿二特^ / 各シーンには、それぞれザコのほかに個性的な敵キヤラも出て 
" t iXmnsMSlj くるのだ。民間人を殺してしまうとダメ-ジを受けるので注意。 


UZI を片手に人質を救出するのだ/ 




I FM TOWNS 「 CD-R OM 「9800円1 

■発売元/ビンク■発売中 


雜 ㈣ 




〇 シ—ンによつては、最後にこんな場 
面もあるのだ。人質に弾をあてないよ 


ラに気をつけよ I つ 






0 

>::-::^^，；0シ|ンの途中にぃろぃろなァィテ厶 
二一 金が 落ちている。アイテムを射つことに 


より、それを入手でぎるのだ 



各シ—ンをク U アする 
と、このようなグラフ 
イツクが見られるのだ。 
次はどこに行こうか? 



〇 致命傷を受けてしまつた。ここでゲ 
I ムオ ー パ I だが、コンテイニュ I 機 
能がついているので必ずクリアで$る 




mu 



弾薬が無<なつてしま 
つてもゲ I ムオ—バ I 
になつてしま f つのだ。 


E 


■ 




飛行場で飛行機に乗り 
込み脱出だ/最後に 
はボスキヤラが……。 









































































室町幕府が自らの失政により崩壊し、日 
本が多くの大名によって分割支配された戦 
国時代。その時代を生きた戦国大名の中で 
も強力な6人の大名、織田信長、武田信玄、 
上杉謙信、毛利元京 : t 我部冠見、大友 

義鎮。プレイヤーは、その6人の中の I 人 
となって、戦乱の日本を統一するのだ。 

このゲームは、国と海ごとにエリアにな 
っていて、隣国にのみ移動、攻撃が可能。 
ある一国を自国の領地で囲うと、陣取りゲ 
—ムのようにその国が自分の国になってし 
まうのだ。これをうまく利用することが勝 
利への近道だろう。 



〇 基本画面。上の地図は、各大名の支配国を表 
わしている。左下は大名の顔を、その右は大名 
の配下の武将や兵士、鉄砲の数を示している。 
真ん中は城の防御力や税収などの国力、一番右 
はコマンドの一覧表だ 


戦闘モ_ドは 
部隊の大眘さと 
場所て2パ9 一：/ 


行軍フェイズに敵の領土（海域も含む）に侵入すると合 
戦になる。1回の行軍では武将1人しか行軍できないの 
で注意しよろ。戦闘に勝利すると武将の能力が上昇する 
が、敗北すると下がってしまラぞ。 


•第1合戦モード 

一方の軍勢が1万人以下のときか、本拠地で 
の戦闘のときには第1合戦モードになる。こ 
のモードのときのみ、術策の数値が高い武将 
は、火攻め（軍勢の数が半減する）や水攻め 
(軍勢が全滅する）といろ計略を使ろことが 
できるのだ。 



◎天候によっては敵の部隊が見えないことも 
ある。第1部隊は武将のユニツトで、やられ 
ると負けになつてしまろ 


•第2合戦モード 

双方とも1万人以上の軍勢や海戦のときには第2合戦モ 
ードになる。このモードでは、車懸の陣とか鶴翼の陣な 
ど陣形を選択できる場合と、横一直線に配列される決戦 
型配置があり、ランダムに決定される。ユニットも第1 
合戦モードとは違って、騎馬隊、鉄砲隊などに部隊が分 
かれているのだ。 


るつなど© 
のたのの陣 
がもで陣形 
いの 'も選 
いを自一択 
だ見分長画 
ろつ に一 面 
うけあ短° 




〇 敵が前進レてきた。武将の知力の高いほ5 
が先攻になるので、知力を優先して上昇させ 
たぼろがいいだろろ 


海戦 / 

ぐへ，ラ ， wj I 

，，か：ぐ 

/ あ::： ; 

:十：如：巧二， 


◎海戦は 陸上の戦いとは違って、騎馬隊や足 
軽隊といった兵科の違いはなく、武将ユニッ 
卜を除いて全部隊が船なのだ 


前将軍の寵愛を受けていだ局だちのあで姿。全10 
人で、赤局、青局、黒局と3種類いるのだ。 


な卜 〇 
るを天 
場く下 
所れ統 
がる一 
あ__の 



と関青 
敵係局 
がなを 
寝く 4 
返 7人 


局ま 



また、丨ターンは丨季節からなっていて、 
各夕ーンは行軍 s 合戦、情報、軍備の4フ 
ェイズで構成されている。この中で重要な 
のは軍備フェイズで、内政をしたり軍備を 
調えたりする。密偵を送って他国を偵察す 
ることもできるのだ。 

画面の白い地域は中立大名なので、隣接 
国を攻撃することはない。逆に、そこに侵入 
して勝利をおさめれば、中立大名を捕らえ 
て配下の武将にすることができるぞ。勝利 
条件は、1590年までの30年以内に';壯エリ 
アを含めた全59エリアを糸充一することだ。 


〇 都（京都）に上洛すると盛大な歓迎が待って 
いる。大名が行くと野球拳 （/) ができるのだ 

r - ゲーマーの談 - 

「信長の〇望のノ彳□ディみたい」「オリジナ 
u ティがあまり感じられない j 「 でちやると 
結構オモロイよ/陣取りゲームみだいな国 
のとり方がやだ//お局様がちつとかわい 
けりやいいんだけどな（笑 ) j 
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妙なノリの異色戦国シミュレーションなのだ | PC -9801 シリーズ 1 3.5.5 HD ] 3800円 | 

■発売元/ソフトプラン■発売中 




:お、このたぴのこ上洛に棒がおいで£なりま曾んでしたが- 
し、 ま lc 、 良き速向で^:ら if てみせ逢する。 






どちらを戌用されるか 



〇 疫病などのイベントも 
ある。たいていはうれし 
くないものばかりだ 



〇 プレイヤーは6人の大名か 
ら選択する。始めてプレイす 

るなら上杉か大友が簡単だ 















































































をつむっていても気持ちいいのだ。ただ、 
対戦相手が4人しかいないってのは、どう 
も寂しい。2プレイで対•戦するモードもあ 
るので、こっちのほうが燃えるかな？ 

X - 勹ーマーの I 災洁至 -\ 

「才 U ジナルがアーケードだからしかたな 
いけど、対戦相手が4人といろのは …… j 
「あっといろ間に終わっちやろ j 「 それでい 
て何回遊んでも飽きない」「スカーツとする 
んだよ ね」 「チラツキが気になるぞ /j 

⑱⑱ 

V _/ 


フアイナルフロ- 


昨年ゲーセンに登場した、タイトーのボ 
クシングゲーム『ファイナル ブロー』 が早 
くも TOWNS に移植された。 

I ラウンドで勝負をつけるというルール 
で、3分間（実際は丨分半ぐらい）に3回 
ダウンさせたほうが勝ちだ。勝負がつかな 
ければ、半啶（多くダウンしているほうが 


負け）に持ち越されてしまう。 

ジャブ、フック、ストレートなどはもち 
ろん、コークスクリューもあり、なかなか 
多彩なパンチを繰り出せる。このパンチの 
効果音が気持ち良く、「バシッバシッバシ 
ッ、バッシーン/」とジャブカ、らストレー 
卜が決まってダウンさせたときなんか、目 


ダグラスちびっくりド迫カボクシングだ// 




TOWNS rCD - ROM | 9800円 | 

■発売元/ビング■発売中 



瞧削! _画■酬酬_11!1111111圆__11酬_麵__1_酬1圆_關》___關》11__圆酬圆_■麵 


その名前のごと<、 
彼のストレートは 
超ド級だ。でも、 
動ぎが鈍い。 


ゲームスター ト時に 5 人のボクサー 
の中から 1 人選び、残りの 4 人と対 
戦することになる。どいつもクセの 
ある連中ばかりだから、自分で操作 
; するのも敵に回すのもイヤ!？ 


小柄だが、38勝〇 
敗の成績はスゴい。 
そのフツトワーク 
が武器だ。 




とにか<重いパン 
チをバシパシ打つ 
て<る、強いポク 
サーだ0 


年齡的な面でスタ 
ミナが不安材料だ 
が、 IJ ーチの長さ 
は5人の中で最高。 




K 〇率ナンパーワ 
ンの、攻守とちに 
パランスのとれだ 
ボクサー。 


1111111 in 11111111 (iiiiriiiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiHiiiiiiiitiiiiijiiiiiiiiiiiiiiitiiiHHiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiniiiuiiliiiiiiiiiiiiiiiiTiiiiiiiiiiiiiiitiiifii^ 


rfi 4 




I PC -9801 シリーズ 「3.5.5 HD 「3200円(税込） 1 

♦ アナ□クディスプレイ、『ビートバイス』ゲーム本体、 
MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/風雅システム 
■発売中(通信販売のみ） 


〇 海の中、横たわる巨大戦艦。ほかにも、宇宙 
空間、都市など、背景もさまざまだ 


•ビートバイス+ 

『ビートバイス』を一言でいうと、シュー 

ティングと RPG が合体しだゲーム。フレ 

イや一は「傭兵 j となり、口入れ屋から仕 

事を請け負う。仕事を遂行すると報酬が得 

られ、そのお金で新しい武器を買つだり、 

自機を改良しだ 1 0してい<。その仕事とい 

^のがシューティングゲームという形で表 

わされているわけ。そして仕事をこなして 

徐ル〇 
々シ仕 
に丨事 
明ンの 
かが合 


練棘舟: 
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がア 


早い話が『ビートバイス』 

のユーティ U ティ。でもそ 
れだけではない。ほかにち 
楽しいモードが満載なのだ。 

いくほどに、バックに流れるストーリーガ 
明らかになつてい<、といつだ感じなのだ。 
このシューティングの部分を改良しだのか' 
「ビートバイス + j 。 敵キャラを一斬、ボス 
キャラも多数登場、ゲームバランスの改良 
など、より遊びやす<(連射機能もついだ） 
なつているのだ。アナ□ク'の美しいヴラフ 

ィックは、さすが98だね。 

な登 〇 
ど場ボ 
い〇ス 
ろほキ 
んかャ 
なにラ 
夕ちち 
㈣ イロ惜 
_ プボし 
がッみ 
あ卜な 
る型く 



〇 やつた X 勝つたぞ//のシ— 
ンだ。4人全員に勝つと、また違 
つたグラフイツクが出てくる 



〇 判定に持ち越された。こつち 
はノ—ダウン、相手は01ダウン 
だつたので、圧倒的な差が出た 



〇 このように口—ブ際に追い詰 
めて、フックやジャブを打つて 
いればまず勝てる 
















































縦 8 列、横12列、合計96マスの盤に、2 
つの要素ーシンボル（絵柄）と色（白黒 
版では模様）——を持つ、それぞれ2個ず 
つ3明重頃、計72個の石を置いていくという 
ゲーム。ルールに従って、同じ要素を持つ 
石同士を上下もしくは左右に並ぶように置 
いていき、袋の中の石がすべてなくなるか， 
どこにも石が置けなくなるとゲ■—厶終了。 

I 人プレイと対戦式のモードがあり、対戦 
式では対コンピュータ、または多人数でも 
遊べるのだ。文ホ戦式の場合、古代式ゲーム 
なら残った石とオラクルの数、現代式では 
得点で勝負が決まる0 
石の並べ方は4種類あり、フォーウェイ 
(四方合わせ）を作ると石のオラクルを受 
けることができる。オラクルとは、「時空間 
において同時発生する物事は単なる偶然で 


〇 ただ石を置ぐだけのゲームに見えるが、/その 
石を置くことに奥深い意味がこめられている I ? 

そうなったのではない」という王里論、シン 
クロニシティ （ Synchronicity ) に基づいた 
占いで、プレイヤーからの石に対する無意 
識の問いかけに対する答え。 このゲームの 
真の目的は、こうした石との対■話.なのだ。 

石や盤、 BGM を変えることもできるし、 
画面も98版ではアナログ、デジタル、白黒 
バージョンがあり、なかなか奥が深いぞ/ 


オラクルを受けろ J 




〇 フォーウェイを作る前に、オプのけり 〇 
シヨンでオラクルを選ぼラ 卞こ 。 u 







PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

7800円 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 

FM TOWNS 

CD-ROM 

6800円 


■ 発売元/アスキー ( TOWNS 版は富士通) 
■ 発売中 （ TOWNS 版は5月、 MSX 2 版は 
6月1日、88版は発売日未定） 



， - 々 一 J 一の6灾 - - 

「一言でいろと逆『上海』」「だけど、すべ 
ての石を置いても何も出ないのは寂しい 
ね J 「 石のオラクルつてのが結構意味深」「そ 
のくせ次に言つてることと食い違つてだり 
するんだちん j 「これはハマるぞ j 

⑱⑱⑱ 




低頭用デモ 


ソフトシヨッフなどで見るこ 
とのできる店頭用デモもつい 
てくる。『ビートバイス』をス 
ミからスミまで紹介して<れるのだ。美し 
いグラフィック、多彩なサウンド、そして 


mwimmm 


〇 もちろんストーリ_も紹介される。まさに見 
るだけでドキドキワクワクのデモだ 


4096 色、これが 『フル カラー』 
新開発跟音歐ライパが 
奏でる働於幾 M 80 曲以 i : 

たくな 

ビジュラ V レシ^^^々 




〇 こんなところは店頭用 
デモならでは。それにし 
てもキレイなグラフイツ 
クだね 


華麗なアニメーシヨ 
ンと、いだるところ 
に力が入つている。1ルーフ約5分のデモ 
だけど、ついつい繰り返し見てしまつだり 
して。もちろん宣伝文句も自信満々/ 


癱ミュージックモー"ド 


囹國囹囫囫 


酬__ 


平 



『ビートバイス』に使われている巳 GM を 
聴<モード。なんと全121曲入りで、すべて 
を聴< には2時間以上も必要なのだ。画面 
上では、女性キャラ4人が、カワイらしい踊 
りを披露して <れるぞ。 

♦没アニメーション 

各キャラクタのフ□フィール紹介のときに 
入る予定だつだアニメーションを公開/ 
なんでも、男性キャラのアニメーションを 
誰も作りだが5なかつだのが原因だとか。 
とい^わけで、こ 
こでも女性キャラ 
4人が活躍9 

〇 みんないかにもそ 
れらしい動きで楽し 
し、とくに右端の桜 
子は過激だぞ 


通信販売の申し込み方： 3200 Pj + 送料 400 P ] を、郵便振込（金沢6-21893)、郵便為替、現金書留のいずれかで申し込んでくだ 

さい。郵便為替または現金書留の場合は、〒939富山市悪王寺67イ(限会社風雅システムまで。希望媒体を忘れずに// 25 
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mCERIAN 


k 纏 


『セレクテツ 
シ 1 J ーズも、 とう 
とう4作目になつてしまつた。残す 
ところあと1本。今回は『〜4』に入 
つている2本のシナ 1 J 才の前半をバ 
シバシツと紹介するのだ。 




PC - 8801 mk n SR シリーズ 

5 D 

PC -88 VA シ U — ズ 

5 DD 

PC - 9801シ U — ズ 

3.5-5 DD 

XI turbo シリーズ 

5 D 


■ 発売元/ソフトベンター武尊 
■発売予定/5月下旬 



YOMUGEN DENSETSU 


〇 ソ,ーサリアンがこの地で初めて見たのは- 


アゴ潮に ■ 
ンンの詳 
た島おし 
ちへさい 
やまと 
つるい 
て時う 
吉間チ 
たをユ 
ソ聞ン 
I ぎ青 



108年前、強大な権力を持って栄えてい 
たパズス王朝は、パズス丨 I 世の突然の変貌 
により危機を迎えた。国民たちの起こした 
革命によりパズス M 世は殺され、その一族 
は108年間（人間は108の煩悩を持っている 

〇 まず最初に村長の話を聞いた 




といわれることかららしい）封 
印されてしまったのだ。しかし、 

その封印も丨年ごとに弱まり、 

108年たった今、完全に封印から 
解かれたパズス丨泄は、人間へ 
の復謦をたくらんでいた。そこ 
で、ソーサリアンは、パズス12 
世の野望を打ち砕くため、エマ 
リアの港町へ向かった。 

エマリアのネ寸長の言舌によると、 

パスス丨泄 は海の I 口 J 一つ にめ 〇 パズス12世の操る光の龍は、口から火炎を吐くのだ 

るドラゴン島の宮殿に住んでい 
るらしい。さっそくドラゴン島へ行こうと 
したが、潮の流れ力 S 1 くて船を出すことが 
できない0近くの洞窟を調べていると 、I 
人の少女が倒れていた。パズス丨泄を倒そ 
うとここまできて、手下にやられてしまっ 
たと言うが、詳しいことは教えてくれない。 

このルーという少女をパーティに加え、洞 
窟をさらに探索したが、バリアが張られて 
いる場所があり、そこから先には進むこと 



〇 この洞窟の右に行くと波止場があるのだ 


ができなかった。 

〇 洞窟の中に見知らぬ少女がいた 


. .レ/:ン以二:、 

Mr 3 



しかたがないので、再び村長のところに 
行 1 つてみると、パズス im の操る光龍を倒 
すために'必要だというミラーをくれた。そ 
して、村外れの砂浜の近くに住むチユン青 
年から、潮の；荒れがおさまる時間を聞き、 
ドラゴン島に向かうことになる。ここでは、 
砂浜に落ちているという石（封印石）を見 
つけなければドラコン島に行くことができ 
ないそ'。いよいよバズス丨泄と会うわけだ 
が、パズス 1 1世にはもう I 人子供がいたら 
しい。この人物の行方も大きなカギなのだ。 
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月の女神であり精霊でもあるセレーネは、 
姉の太陽の女神ソルとともに、空の世界を 
治めていた。ところがある日、セレーネが 
闇の王に連れ去られてしまったのだ。姉で 
ある太陽の女神は失意のあまり、世界を照 
らすことができず、世の中は暗闇に包まれ 
てしまった。それはまるで闇の王の力を象 
徴するかのようだった……。 

この 異常な事態を解決するため、 ソーサ 
リアンたちは女神の宮殿までやって来た。 
太陽の女神ソルの話では、闇の王は湖の向 
こう側に城を構え、そこに月の女神セレー 
ネを閉じ込めているらしい。 ソーサ リアン 


たちは闇の王の城に侵入するが、いきなり 
落とし穴に落ちてしまう。地下の洞窟をさ 
まよっていると牢屋を発見。その中には闇 
の王に仕えていた魔女だという I 人の老婆 
が捕らえられていた。この魔女は、月の女 
神を返すようにと進言したためここに入れ 
られてしまったのだ。魔女の話では、月の 
女神は東の塔に閉じ込められているという。 

その先に進むと、上に通じるたて穴が見 
つかる。なんとか上に登れないかと ウロウ 
口していると、目の前に I 本のロープが/ 
ロープを 登って行^と、そこには魔法使い 
の弟子ネイラがいた。ネイラは地下にいる 
老婆を助けにきたらしい。彼女の話から、 


〇 ソーサリアンたちは、女神の宮殿におもむき、 
太陽の女神ソルの話を聞いた 


あて 〇 
あしこ 
'まの 
女つ方 
神たが 
さ月 ' 
まの闇 
女の 
神王 
セに 
レ連 
丨れ 
ネ去 
_ら 
だれ 



の東端の東の塔が見える場所には、何かを 
差し込むような穴があいているようだ。4 
階には誰もいない。そして最上階には..…。 



0 城の地下の洞窟をさまよっていると、闇の王 
につかえていた魔女と出会った 


〇 城の中には、楽士のフアウネスがいた。なん 
でもミューズの琴の使い手だといろ 




0 向ころに東の塔の入口が見える。さて、どう 
やってあちらに渡るのか …… 


闇の王が西の地にでかけていること 
を知ったソーサリアンたち。今が月 
の女神を救い出すチャンスだ。 

I 階の大広間の壁には銀色の宝石 
がはめこまれているが、これは取る 
ことはできない。そのとなりには、 
銀色の宝石と同じくらし、の穴が。2 
階にいる楽士のフアウネスは、女神 
のことは何も知らないようだ。3階 
には壊れた吊り橋でつながった部屋 
があり、そこにある箱の中には闇の 
石という宝石が入っている。この階 


〇 月の女神セレーネ様を救い出し、女神の宮殿に帰るま 
で、恐れ多くもパーテイに加わっていただいた 



〇 セレーネ様を宮殿までお連れすると、今度は闇の王を 
倒してほしいと依頼されてしまった 





























































































































濃今 移植 



今月は、まず発売が延び延びになってい 
たものから。 『ジャック•ニクラウス•チャ 
ンピオンシップ•ゴルフ』（ビクター音楽産 
業）の88版が4月2旧に発売された。それ 
から『魔晶伝紀ラ•ヴァルー』（エ画 
堂スタジオ） MSX 2 版が5月中旬に、 
『シ ュヴァ ルツシル ト11』(エ画堂ス 
タジオ）の MSX 2 版が6月下旬ごろ 
発売できそうとのこと。また、『首斬 
り館』（ピッツー）88版 .98 版は、今 
年の秋に発売を予定している『藤兵 



峰 デュエル r 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

8700円 

PC - 8801 mknSR シリーズ 

5 D 

PC -8801 MC 

5 D + CD-ROM 

価格未定 


■発売元/クレソフト 

■ 発売予定/ 5冃12日 (88 MC 対 E 版は6月下旬） 


ちびキャラ戦闘 SLG の第3弾、『デュエ 
ル』の98版が登場したそ'。 

部隊をマップ上の拠点に移動.配置し、 
そこに敵部隊がしヽればちびキャラ同士の戦 


闘が始まる……というのが、 I 作目 『シル 
バー•ゴース ト』 と、2作目 『ファース ト. 
クイーン』の基本システムだった。しかし 
『デュエル』 の場合、マップがマス目状に 
区切られたエリアからな 
っていて、そのエリア間 
を移動して戦う、つまり 
商»方が接近していると 
いうところが大きく違っ 
ていた。各部隊をどう配 
置するかが大切で難しく、 

〇 全体マップ。青ワクは自軍、 
赤ワクは敵軍がおさえている 
エリアだ。敵味方各チームの 
配置、勢力を見て作戦を練ろ 
ろ。昍版は連系が大切だぞ 


おもしろいところた'。 

そしてこの98版0シナリオやマップ、キ 
ャラクタは88版と大差ないけれど、 I 番重 
要な戦闘システムに大きな違し、があるのだ。 
モードウインドを開けば、なんと戦いの最 
中に援軍（ただし, I 部隊だけ）を呼び寄せ 
ることができるようになった/ 5 見在戦っ 
ているエリアに味方がいればその中から、 
いなしヽ場合は上下左右にとなり合うエリア 
から援軍を呼べる。88版ではとなりにどん 
な強い敵部隊がいても助けることができず、 
みすみす全滅に……なんてことがよくあっ 
すこが、 98版ではそんなことはなくなったの 
だ。このため、各部隊の配置はより重要に 
なってくる。 


〇昍 版では出演するすべてのキャラを見られる。ゲーム進行にはたいして p 係ないけれど、なぜかうれしい。 フてン タジーキャラが見物だね 

_ c ■ 」- _ - ■ [■ 一 — 一 ..._ _ ■一. _ - _ .一 - 

i i i i 



' ——I:—— .- 





wo-r 


エリア： 37 
敵が移動した 



班 Q №9 BD Ml 34 IMI QBJSI WK3 mSB IEDI 



O 地形(へクス)のデザインが変わ 
つた TOWNS 版『ス—パ—大戦 
略』。基本的には昍版とほぼ同じ 
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〇昍 版の目玉、モードウインドだ。部隊に4種類 
の指令をくだせるよろになり、そのうえ援軍を 
呼べるようにもなった/ これはありがたい 


0 システムウインドウ。あらかじめセツトされ 
ている隊型にチェンジするだけでなく、ユーザ 
一が隊型を作れるようになった 



また88版では、戦闘中部隊全体に出せる 
命令は攻撃と退却だけだったが、98版では 
秀撃（全滅するまで戦う）、攻撃（いわゆる 
ヒット&アウエイ）、退却（直前にいたエリ 
アまで逃げる)、停止（その場で止まる）の 
4つの命令が下せるようになった。そのう 


る 〇 

ぞマ 

/ッ 

プ 
全の 
体ス 
マミ 
ッか 
プら 
で： 
は： 
わま 
かで 
らを 
なス 
いク 
各口 
チ丨 
丨ル 
厶さ 
のせ 
居て 
場見 
所る 
ちこ 
—と 
g が 
暸で 
然き 


ったといえるだろう。 

敵軍の思考ルーチンも若干88版とは違 
っているようで、部下を逃がす瀬死の敵リ 
ーダーなんてのもいて泣かせてくれる。88 
版をやったことのある人も、新たな気持ち 
て遊べる『デュエル』98版なのだ。 

え、援軍で加； h った部隊にも独 〇 騎馬隊同士の戦い/なかなか決着がつかないので、となりにいた騎 
立して4つの命令ができるのは 馬隊を参戦させてみたが……。馬だらけで敵味方がわからん/ 

ポイントだ。負けそうになった 


ら援軍を呼んでから退却し、あ 
とは援軍にまかせる、という作 
戦が立てられるわけだ。 

ほかに98版で加わった機能 
といえば、すべてのエリアを連 
続して（つまり: I ゴ本マップその 
ままに）高速 スクロールで 見回 
すことができること。敵吾15隊の 
エリア内での配置•隊型も見ら 
れるので、作戦を立てやすくな 


^ 要^基興 ^^^ 

'老樣ぎ 

••、ぐ.::,::. 

■' 綱， 

靠 f 冷'… 


ぎ 


、： A 索、 


IM 094 £3 145 096100 100 100 096 071100 


00画面構成、コマンド、操作などほとんど昍版と同じ TOWNS 版 
F ブライ上巻 j 。 ディスクアクセスが少ないだけに、他機種では40分 
ぐらいかかったオープニングも30分ほどで見られるのだ 



衛2〈仮題)』の88版 *98 版と同時期に出る 
ことになった。 

さて、新着のものでは『ドラゴンスレイ 
ヤー VIj (日本ファルコム) TOWNS 版が6月 
8日に、 『 Zero 』 （データウエスト）の88版 
が5月上旬ごろ、『大航海^ ft 』 （光栄 )X I 
turbo 版が6月中に発売される予定になっ 
ている。 


そのほか、富士通から発売される予定だ 
った TOWNS 版『ポピユラス』が、98: X 
68 K 版と同じくイマジニアから7月6日に 
発売されることに。この TOWNS 版『ポピユ 
ラス』は、丨万2800円と少々高くなってい 
るが、 98* X 68 K 版では別売りされるシナ 
リオ集 『プロミス ト ランド』 が、初めから 
組み込まれていてお買い得なのた'。 


〇 色数が増え、他機種にくらべてグラフィックが美しくな 
つた 「ルー ンワ ース J x 昍 K 版。操作性などは昍版同様、 
気持ちいいぞ 



r 



クワクするぜ。待ってろよ 
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新作ゲーム先取り/- 


3oft Flash 


※このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


今月も8獅のゲームはイ彌祇そのかわ 
り （ 7 ) gas を中心とした slg や、原作 
付きのものがドンドン出てきたそ。コナミ 
からは間もなく公開の_叹と地と』が 
題材の戦国日 LG が、ウルフ•チームからは 
原作物の麻雀ゲームが予定されている0 



※『デュエル』ゲーム本体が必要です 

■発売元/クレソフト 

■発売予定/6月下旬 (98 版は未定） 



ちびキャラがわらわら動き回るおもしろ 
SLG 『デュエル』。 その別売シナリオ集が登 
場した。舞台は戦国時代の川中島。といえ 
ばあの武田 VS 上杉の歴史に残る一戦だね。 
ちびキャラたちを操作して、川中島の合戦 
を再現（変更?）してみよう。もちろんゲー 


ムシステムなどはオリジナルの 『デュエル J 
と変わりないけれど、侍や忍者、お姫様など 
のキャラクタや背 1 景、セリフなんかがいか 
にも戦国時代。そのうえキャンペーン版(順 
番にシナリオを解いていく）ということで、 
新たな気持ちでプレイできるのだ。 


[FM TOWNS 「 CD - R OM 「8800円 1 

■発売元/富士通 
■発売予定/6月中旬 

これは、去年の夏公開された「インデイ • 
ジョーンズ最後の聖戦」のゲーム化で、 
Amiga 版、 IBM-PC 版など、すでにアメリカ 
で発売されているものからの移植版〇もち 
ろん、実際映画に出てきた場面もいろいろ 
使われているのだ。1938年のヨーロッパを 
舞台に、聖杯を探し求めるインデイ親子が、 



ヒットラー率いるナチスを相手に大活躍す 
るアクション AVG 。 プレイヤーがするのは、 
コマンド選択+場所の指定だけなのだが、 
かなりいろいろなことを言式してみることが' 
できる。インディをはじめ、画面上のキヤ 
ラクタの アニメー シ ョン もリ アルな 動きを 
するので、見ているだけでも楽しめるそ'。 



rPC -9801 シリーズ1 3.5-5 HDI 9500円 | 

※アナ□ヴディスプレイが必要です 
■発売元/アートデインク 
■発売予定/5月11日 


第2次世界大戦のフランス戦線が舞台の 
SLGo プレイヤーは米軍第7機甲師団長の I 
人として、ノルマンデイをかわきりに12の 
戦場を巡るのだ。ターンやへクスの概念が 
なく、移動•行動などの指示はいつでも出す 
ことができる。また、移動や補^合要請など 


に一定の時間がかかり、 リアルタイ 厶でゲ 
—ムが進行していく。部隊は司令部を中心 
に構成されており、戦車、工兵など142の分 
隊が与えられている。士官がいないと行動 
できない、砲兵や航空部隊へ援護射撃の依 
頼ができるなどの ルールも ある。 



機甲師団 


Indiana Jones and the 
Last Crlusade ( 仮題） 


デュエル川中島(仮題) 


il 
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サイレントメビウス 


監督には人気アニメ _夕一の菊池通隆氏が 
起用されているぞ。 

2026年の東京上空に、忽然と現れた_ 



客船。それは、海底の奥深くに眠 
るはずのタイタニック号だった。 


■制作/ GAINAX 販売/ゼネラルフ□ダクツ 
■発売予定/7月 (88 版、 MSX 2 版は未定） 


『サイレントメビウス』は、 コミックコン 
プで連載中の麻宮騎亜原作 SF コミ ック。ゲ 
—厶は、麻宮騎亜氏が書き下ろしたオリジ 
ナルストーリーを AVG 化したもので、作画 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

1 万4800円(予価） 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 


MSX 2 

3.5 DD 

IQDra 木疋 


タイタニック沈没の真相に見え隠れする妖 
魔の影……。今、東京を巻き込んで100年 
前の悲劇力骑り返されようとしていた。こ 
の危機を 、 AMP (対嫌特殊警察)は食い止 
めることができるのか!？ 



ロンメル 


I PC -980 1 シ U - ズ 〔3.5.5 HDI 9800円 I 
« MS-DOS Ve 「.2.1 以上、アナ□ク•ディスプレイ 
が心要です 

■発売元/ホビージャバン 
■発売予定/6月下旬 


@営一 Italo-German 

单団一 Afrika Korps 


JOSHUA 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

1QDT6 木疋 


■発売元/スタジオパンサー 
■発売予定/6月下旬 

JOSHUA という伝説の大陸を舞台に繰り 
広げられる、戦略！及 SLG だ。この世界には火 
薬がなく、鉄を使った兵器もほとんどない 
かわりに、人々は飛行船を作り操縦するこ 
とができた……という設定。当然、現代戦 
で使われているような兵器ではなく、架空 
の兵器が登場するのだ。戦闘ではキヤラク 



この『ロンメル』は、1少漠の狐"と異名 
をとる矢 [ PI 寺ロンメル率いるドイツアフリカ 
軍団 （ DAK ) とイギリス第8軍の、北アフリ 
力における戦いをシミュレートした作戦級 
SLG だ。プレイヤーは、それぞれの部隊を率 
いて作戦目標を占領し、敵ユニットを撃破 


することを目標とする。 

シナリオは全部で8本入っているが、付 
属のシナリオ•デサインツール、グラフィツ 
クス•デザインツールを使って、第 I 次世界 
大戦からフォークランド紛争などのあらゆ 
る戦闘を再現することもできるのだ。 



夕ごとに攻撃目標を決め、それぞれがアニ 
メ_シヨンする。ゲ_ムは、いくつかの年 
代ごとに区切られた、数本のシナリオが用 
意される予定。イベントではビジュアルシ 
—ンもあるそ'。 



魔導師ラルバ総集編 


IMSX 2 13.5 DDT 3880円1 

■発売元/コンパイル 
■発売予定/7月20日 


今までに発売されている『ディスクステ 
—シヨン』に掲載された『魔導師ラルバ』 

3咅15作をリメイク、さらに番外'編を付け力口 
えたのがこれ。闇の魔導師ラルバを倒すた 
め、唯一光の剣を操ることので I 


魔獅今似 e 





できる主人公 


サイバーキャットが大活躍/今回は、各 
コマン ドに対するリアクションやアニメ ー 
ション 、 BGM (全43曲）も大幅に増えている。 
「おどる」「ねっけつする」などミョウな コマ 
ンドもあって、大爆笑すること請け合い// 


[ V とぶきみなわらいご J 
彳えをあげた。 


m 




ん駿努茲 2 は I 

，れてしまつたてごわす。 / 


©角川書店•麻宮騎亜 © GA 旧 AX 
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つくねちゃんの大冒険 

怒濤の仮免許編 


[ PC -9801 シリーズ l ~5 HD f 7800円 | 

※ MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/テクノポリスソフト 
■発売予定/5月25日 

つくねちゃんは 16 歳の魔女見習い。大事 
な魔女仮免許試験の前夜、なんと/パン 
ティ泥棒に入られてしまった。しかも、準 
備しておいた護符パンティと魔法書までな 
くなっている。 I 鹉矣問題である「竜の涙」 



バルーサの復彳 


[ X 68000 シリーズ l =5 HD 1= 8800円 | 

■発売元/ザイン • ソフト 
■発売予定/6月下旬 



剣と魔法を使って戦う、8方向多重スク 
口ールの フアン タ ジーア クシ ヨンゲーム。 
大魔王アレスターに侵略され、国を捨てて 
ウォークの国にやってきた I 人の少女。彼 
女はウォークにくる途中、突然現れた悪魔 



により、船は難破し、彼女の兄は呪いをか 
けられ連れ去られてしまったのだという。 
その話を聞いた勇者ステイルは、大魔王ア 
レ スターが 持つ ムーグ 石を手に入れ、少女 
の兄の呪いを解くため旅立った。 



八ルン八 


[ MSX 2 l ~3.5 DDl 価格未定 | 

■発売元/ナムコ 
■発売予定/6月 




全方向に強制スクロールするシューテイ 
ングゲーム。前後上下と弾を撃つ方向を変 
えることができる自機バルンバを操って、 
さまざまな方向から攻撃してくる敵を攻撃 
し* t いくのだ。敵を破壊すると、ときどき 


出てくるアイテムには、いろんな種类頁があ 
るので、うまく取りわけてバルンバをパワ 
ーアップさせよう。ステージは、湖、洞窟、 
要塞など全部で5つ。もちろん、ボスキヤ 
ラ（中ボスもいる）も多数登場するぞ。 




= ブしセし卜： )+ 

おの 〇 現在、88版 • 98版 • MSX 2 版が発売中の AVG 『帰ってき 

6顔登 

妙ぶ場 た探偵団 X 』のポスターを、ハート電子産業さんのご厚 
意により10名の方にプレゼントします。ご希望の方は、 
g 塞4 はがきに郵便番号、住所、氏名、年齢を明記の上、次の 
〇 穿| あて先まで応募してください。 〒105東京都港区新橋4 
■ g し】 -10-7 TIM テクノポリス編集部6 月 号 G . W . R 係0 
とこ 締め切りは6月8日必着。発表は8月号で行います。 


4月号 G . W . P . 当選者発表 

(敬称略) 


® ドラゴンスレイヤーVIポスター 

高瀬哲平（北海道）釜澤大(北®道） 
商藤文宏（宮城県）池部優責（秋田 
県）斎藤慎一（山形県）花田祥光(富 
山県）浅井伸一（福井県）角本幸記 
(京都府）樋□幸太郎（大阪府） 

㊣装甲騎兵ボトムズポスター 

猪股信広（宮城県）寺田敏(茨城県） 
寺山朝之（埼玉県）秋葉昌良（神奈 
川県）熊本大介（新潟県）黒田佳彦 
(兵庫県）米谷充史（広島県）村上新 
二（愛媛県）西山潤（熊本県） 



















































輕ャ溫 

〜カプセル戦記〜 
















唐突ですが 

,先后号の 

ゲームジョッキー 
ページ順番が 
V 狂つてたよ〜ん 


あんたが締め切り 
守らんから 
いかんのだ!！1 




I 


,0| 


P .36 のあとは 
P .39—37—38-40 

が正しい順番なのだ!！ 







だって ノ だってじやない 

公私にわだつて一 

=ゅ-て^ 


fiiu ^ 
ボ莽飲み 


今月はちゃんと 
\間に合わせてよ 




•と言うことは 


「インジユカーシス」 
を落とそろ S 
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仕方がない 
この仕事を 
優先させる 
かわりに… • 



今月のゲームはと 
いうと…… 


to 八〇 




jAJCWKw 



ホントに落としだら 
シヤレにならん…… 


兮 SOTSU AGENCY - SUNR _ SE 
舍 BANPRESTO• 1990 



















ファミコンで有名な 
『カプセル戦記』が 
強化されて 
MSX 2 に 

やつてきたのだ!！ ^ 




これつて 

ど一考えても ( 
佐藤元先生に 
回るべき ( 

仕事じやないの？ノ 


わしち 
そ一思ラの 

だが…… 






灘 


とりあえずプレイしてみましよ一 




1 


まずマップの選択から！ 

ファミコン版より10種類増えた 
40種類から選べます ノ 


初代 RX -78 から 
v (ニュー)ガンダムまでく 
歴代の全ガンダムが J 
生産できる上に ノ 



中でも37「ウチュウカンタイセン j 
はすごい/ 


I 一 7 ™ ぶ， I 

： e - ei |! 






































































そして 2 大新兵器 \ 

軸線上の敵を一撃で破壊する ) 

コ□ニーレーザーと 
移動しながらエネルギー満タンの 
>補給艦ラビアン□ーズ J 

>この7つの新兵器がすべて ' 

生産可能なのだ!！ ノ 


\ 纏 —^^ 


1 


そのかわり 
マップとしては 
単純だよ メ 


( ハデで単純 
1わし向き！ 


BH 曝 


さらにコンビユー$ 
この4人から選べる! 


さて次に司令官(〇 FFICER ) だが 
青軍 • 赤軍とも人間(プレイヤー） • コンピュータの 
どちらでも設定でき… 


Hli 


ファミコン版ではキヤラの違いは 
思考の強さの違いだつたが ^ 
MS X 2版では 

思考の性格の違いになつている 


翻 


攻めのバス2 
，守りの八マーン 
…て感じね 


あとは初期戦力 （ FORCE ) 
を大軍か小軍の 
どちらかに設定し 


初期資金 ( MONEY ) の 
金額を決めれば〇 K 


■ 

Ba 
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BATTLE START 

鴦 VS 秦 

V -GUNDAM HAMBRAB I 

MANU い3ま-す！ MANU 

PUSH A BUTTON 


たつ…だかが 
八ンムラビごときが 
レガンダムに 
仕掛けるのか 


mMm 





趣 






馨 



v-GUNDAM 


I ME 


11 


90 


H, 

39 


IAMBRABI 


戦闘中は各種パワーアッフ & ダウンアイテムも出現する 


振 


板在％ 





fti 選 


戦闘モードはアクションゲームなので 
アクションの苦手な人は 
オートバトルにすれば 
コンピュータが代わりに戦って<れる 
からそれを選んだほ^が良い 


典 




冗談ではな< 

私のよろにアクションのベタな 
プレイヤーにとつては 
この上な<ありがたい機能と 
言えた 

(何しろ最初 Z Z でもザクに 
勝てなかつたのだ！！） 



mm 


もともと数も資金も多かった 
青軍は才一トバトルを駆使し 
ついに敵のガチャポリスへ 
侵攻しだのであった…… 
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このゲームと > 

フアミ ij ーソフトの 
『MS フィールド ^ 

機動戦士ガンダム』を 
合体させたよ一なゲームが 
TOWNS 用に出ると A 

ラれし一な…と ノ 

I もちろん \ ヤ 

\キャラの頭身はリアルでノ 巧 c 

パトルフィールドは 

アニメなしの結果表示だけ Wr - 

にち切りかえられるよ一な… 


あるいは『ガンダム大戦略』 
とか…… 


, N .. 

W つ 〆 の t 

今 w f 



ただ 

個人的には SD よりも 
やはり本来のガンダムに 
思い入れが強ぃので… 


と<にオフィサーを h 
両軍ともプレイや 一にして I 
人間同士で対戦すると C 
いっそう燃えますよ！ / 



. とまあ 

私の場合 
非常にナサケナイ 
結果に終わりましたが/ 


昔『ディーヴァ』でち 
同じ目に会ったナ 



☆大人気シミユレ—シヨンゲ—厶のレビユ Is レポ—卜の集大成//: 
☆『大戦略 m 』 『信長の野望•戦国群雄伝』の長編実戦記も同時収録 
☆ファミコン歴史シミユレ—シヨンゲ—厶もピックアップしたゾ/ 
☆各機種対応/『タイニ— SLG 』 プログラムリストは詳細解説つ$ 


/•円}のて中 
而 DP 込国ん売 

iQQ 版 SKg 

^8 日本綹 


シミユレ—シヨンゲ—ム最前線12 









3 月 16 日 


3 月 19 日 


參ホームタウン U . S . A . (富士通） 

FM TOWN S / CD - ROM / 5800円 
參□ポクラッシュ（システムソフト） 
MS X 2/3_5 D D /8800円 
參ポピュラス（イマジニア） 

PC -9801/3.5 . 5 HD / 9800円 
參□ードス島戦記（ハミングバード） 
MS X 2/3.5 D D / 9800円 
參銀河英雄伝説ノ彳ワーアップ S シナリオ 
集（ポーステック） 

X 68000/5 H D / 4800円 
參レナム（ペルツ） 

PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /9800円 
參あ一くしゆ（ウルフ • チーム） 

PC - 9801/3.5 • 5 H D / 6800円 
參ブ□ディア（フロダーノ C / ドジヤノ T ン） 
PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /7800円 

X 68000/5 H D / 7800 P 3 
•三國志 II (光朱） 

PC - 9801/3.5 • 5 H D /1 万4800円 

XI t U 「 b 0/5 D /1 万4800円 
•三國志 Ilw I t h サウンドウェア(光栄） 

PC - 9801/3.5 • 5 H D /1 万7200円 


3月20日 


•紫禁城（スキヤツフトラスト） 
PC - 9801/3.5 . 5 H D / 6800円 


3月21日 


參雀荘王（バック • イン • ビデオ） 
PC -9801/3.5 - 5 HD / 8800円 


| 3后22日| # S 丨 m City (富士通） 

FM TOWN S / CD - ROM / 8800円 
•ナビチューン（エ画堂スタジオ） 

MS X 2/3.5 D D / 8800円 
參維新の嵐（光栄） 

FM T 0 WNS / CD - R 0 M /1 万1800円 
•フライ上巻 （ U バーヒルソフト） 

MS X 2/3.5 D D / 8800円 
參 FOXY (エルフ） 

P 〇 -88 S R /5 D /6800円 
•エイトレイクス • ゴルフ • クラフ 
( TSiE ソフト） 

PC - 9801/3.5 . 5 H D / 4800円 
參ポピユラス（イマジニア） 



X 68000/5 H D / 9800円 

3月23日 

•鼋腦学園 III トッフをねらえ1 

(GA 1 N A X /ゼネラルフ□ダクツ） 

P C -88 S R /5 D /8800円 

PC - 9801/3.5 • 5 H D / 8800円 

參ワンダラースフ□ムイース 
(日本ファルコム） 

X 68000/5 H D / 8700円 

3月26日 

•デストラクション下巻 
(ソフトスタジオ W 1 NG ) 

PC -88 S R /5 D / 6800円 

3月27日 

參あ一< しゆ（ウルフ • チーム） 

X 68000/5 H D / 6800円 

3月28日 

•同人ソフトセレクション NQ 5 

(ファ SU — ソフト） 

PC - 9801/3.5 • 5 H D / 3980円 

3月29日 

•スーパー大戦略（システムソフト） 

FM T OWN S /3.5 H D / 8800円 

參ペロンチョ身体検査（八ード） 

PC -88 S R /5 D / 6800円 

3月30日 

參ファイナルフロー（ビング） 

FM TOWNS / CD - ROM / 9800円 

•卜 U □ジー（ハード） 

X 68000/5 H D / 6800円 

4月2日 

參ミステイ • フルー（エニックス） 

P C -88 S R /5 D / 8800円 

參フライ上巻 （ U パーヒルソフト） 

FM TOWN S / CD - ROM / 9800円 

•アルバト□ス2 (日本テレネット） 

MS X 2/3.5 D D / 8800円 

4月3日 

參 Z e r 〇 (データウエスト） 

X 68000/5 H D / 8800円 

4月4日 

參上洛指令（ソフトフラン） 

PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /3800円 

4角5日 

• D-A gain (データウエスト） 

FM TOWN S / CD - ROM / 8800円 

參妖魔降臨（日本デクスタ） 

MS X 2/3.5 D D / 7800円 

•四川省（アイレム） 

PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /6800円 

參セーラー服戦士フェ U ス 


※3 月 16 日〜 4 月 10 日の間に発売されたソフトです 
協力 ： J & P 町田店 


(カクテル • ソフト/フェア U —テール） 
PC -88 S R /5 D / 6800円 
參銀河英雄伝説+ S E T (ポーステック） 
X 68000/5 H D /1 万1600円 


4月6日 


4月9日 


4月10日 


參やじラまぺナン トレース 1990 テータ 
(ビクター音楽産業） 

PC - 9801/3.5 . 5 H D / 4800円 
PC -88 S R /5 D /4800円 
X 68000/5 H D / 4800円 
•魔王の幻影（ストライカー） 

P C -88 S R /5 D /7800円 


拳ディスクステーション5月号 
<#12> (コンバイル） 

MS X 2/3.5 D D /1 940円 
•雀ポーグすすめ 
(ポニーテール • ソフト） 

PC -9801/3. 5 - 5 H D / 7800円 


•鳴門卷秘帖痛快あばんちゆ〜る 
(全流通） 

PC - 9801/3.5 • 5 H D / 6800円 
PC -88 S R /5 D / 6800円 
XI t U 「 b o /5 D / 6800円 
MS X 2/3.5 D D / 6800円 


ト ソフ ^ H 


1 ス〜バ 


''大戦略。—’一)ソフト 

クケノ しクシめ 

3 印 

，如 . d : 桃源のね 


4 月 e 日•ブ 


/3600円 


で C 〜スっ 

4 郎日•セしぶ，、//ク 


PC -, 




，ソフト ぺ〜 ：：， 3 . 5 . 


'ソフトの_は' 


5〇〇パ 


/<5〇〇円 
ン3 
? 9 〇〇巧 


すぺて消 K 崎み です 


• W 乍ソフト発売予定表 

浓4月12日現在の情報です 


(ク U_ ムソフト） 5D : 6800円 



5 D + CD-ROM :価格未定 
•デュエル川中島〈仮題〉 

(クレソフト） 5 D :価格未定 

5月25日 

•ルージュ（パーデイソフト） 

5 D : 6800円 




5月下旬 

★ハ*トル （ G . A . M ) 



•セレクテッドソーサ 1 J アン5 




5 H D ：1万2800円 



(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円 

5月10日 

•野球道データブック’90 



•陽炎迷宮（八一卜電子産業） 



★セレクテッドソーサ 1 」アン5 


(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2100円 



5 D :価格未定 



(ソフトペンダー武尊） 


•野球道 II データフック’90 



參 PU R E MY DOLL 



5 D D : 2900円 


(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2500円 



(アグミックス） 5 D : 8800円 



參 TOKYO アフターファイフ 

5月上旬 

•イエスタデイ(システムノ \ウス O H 1 ) 



參セレクテッドソーサ IJ アン4 



(ジャスト） 5 D : 8800円 


5 D : 7800円 



(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円 


6月未定 

• M 1 s t y V 〇 1 . 4 


•エメラルド伝説 



★セレクテッドソーサ1」アン4 



(データウエスト） 5 D : 5000円 


(システムハウス OH ! ) 



(ソフトペンダー武尊 )5 D D : 2900円 





5 D : 7800円 



•ラろつき童子 





•天使だちの午後 [II • 番外編 



(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 5800円 





(ジャスト） 5 D : 8800円 


5月未定 

•テイル•ナ • ノーグ 




5月16日 

•きゃんきゃん/ X 二_ • スぺ1」オール 



(システムソフト） 5 D : 8800円 





(カクテル • ソフト/フェア IJ ーテー 


6月8日 

•ウイザード IJ イ V (アスキー） 





ル） 5 D : 6800円 



5 D : 1 万 2800円 




5 月 18 日 

參大航海時代（光栄） 


6月上旬 

•愛をありがとろ 





5 D : 9800円 



(ソフトベンダー武尊 ）5 D : 5100円 




5月中旬 

參 スクール•うぉ一 す 


6月下旬 

•デュエル（クレソフト） 
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98 シ U — ズ I 

5 月 10 日 

•野球道データフック’90 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 H D ; 2100円 

5 月上旬 

•イエスタディ(システム/ \ウス0 H ! ) 
3.5 • 5 H D : 7800円 

•エメラルド伝説 
(システムハウス OH 丨 ） 

3.5 • 5 H D : 7800円 

•天使だちの午後 III • 番外編 
(ジャスト） 3.5 • 5 H D : 8800円 

5 月 11 日 

參機甲師団（アートディンク） 

3.5 • 5 H D : 9500円 

5 月 12 日 

•デュエル（クレソフト） 

3.5 • 5 H D : 8700円 

5 月 15 日 

參ランス2 (ア IJ スソフト） 

3.5 • 5 H D : 6800円 

5 月 16 日 

•帰り道は危険がいつばい 
(ディ——才 _) 

3.5 . 5 H D : 8800円 

5 月 17 日 

•スト□ベ U —大戦略 
(フェアリーテール） 

3.5 • 5 H D : 7800円 

5 月 25 日 

•つ<ねちやんの大冒険 
(テクノボ U スソフト） 5 H D : 7800円 
•ノ t ズニック 

(フロダーバンドジャパン） 

3.5 • 5 H D : 7800円 

•ルージュ（パーディソフト） 

3.5 • 5 H D : 6800円 

5 月 26 日 

•46 億年物語（エニックス） 

3.5 • 5 H D : 9200円 

5 月下旬 

參戦略空軍（ホビージャパン） 

3.5 • 5 H D : 7800円 

參セレクテッドソーサ IJ アン4 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 . 5 D D : 2900円 

•陽炎迷宮（ハート電子産業） 

3.5 • 5 H D :価格未定 

• P U RE M Y DOLL 

(アグミックス） 5 H D : 8800円 
參麻雀悟空〜天竺へのみち（アスキー） 
3.5 • 5 H D : 9800円 

• D 0 K 1 D 0 K 1 Card League 
(グレイト） 3.5 • 5 H D : 5800円 

•愛をあ <0がとろ 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 H D : 5100円 

5 月未定 

•フルトン • レイシナ1」オエディタ 

(システムソフト） 

3.5 • 5 H D : 5800円 

明 8 日 

•ウィ ザー ド1」ィ V (アスキー） 

3.5 • 5 H D :1万2800円 

6 月上旬 

•ザ • スー/ t ーラスペガス2 
(日本デクスタ） 

3.5 • 5 H D :1 万 2800円 

•フラック • レインポウ 
(ホビージャバン） 

3.5 • 5 H D : 8800円 
•スクール • ラぉ一す 
(ク IJ ームソフト） 

3.5 . 5 H D : 6800円 

6 月 15 日 

參 D E • J A (エルフ） 

3.5 • 5 H D : 6800円 

•ジャック • ニクラウス • チャンピオ 
ンシッフ，ゴルフデータ V 〇 1 .1 
(ビクター音楽産業） 



3.5 • 5 H D : 4800円 

•ジャック • ニクラウス • チャンピオ 
ンシッフ • ゴルフデータ V 〇 L .2 
(ビクター音楽産業） 

3.5 • 5 H D : 4800円 

6月中旬 

• R YU 〈仮題〉（ウルフ • チーム） 

3 . 5 • 5 H D :価格未定 

e 月下旬 

參ロンメル（ホビージャバン） 

3.5 • 5 H D : 9800円 

•セレクテッドソーサ1」アン5 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 D D : 2900円 

• TOKYO アフターファイフ 
(シ♦ャスト） 3.5 • 5 H D : 8800円 
參 JOSHUA (スタジオバンサ _) 

3 . 5 . 5 H D :価格未定 

6月未定 

•天と地と（コナミ） 

3.5 • 5 H D :価格未定 
•インべ IJ アル • フォース 

(システムソフト） 

3.5 • 5 H D : 8800円 
• Misty Vo 1 .4(データウエスト） 
3.5 • 5 H D : 5000円 



5月10日 

★野球道データブック’90 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2100円 

5月下旬 

•トンネルス Si トロールズ 
(スタークラフト） 5 D : 9800円 
★セレクテッドソーサ IJ アン4 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円 

6月下旬 

★セレ ク テッド ソーサ 1」アン5 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円 

6月未定 

★大航海時代（光栄） 

5 D : 9800円 

★ Misty Vo 1 .4( デー 5? ゥ卜） 
5 D : 5000円 



5月上旬 

參はつちやけあやよさん（ハード） 

5 H D : 3800円 

5月12日 

•きやんきやんバニ_ 

(カクテル • ソフト/フェア IJ ーテー 
ル） 5 H D / 5800円 

5月16日 

•とさめきチェ IJ 一 • ポックス 
(デイー.才 _) 5 H D : 6800円 

5月18日 

•天下統一（システムソフト） 

5 H D : 9800円 

5月下旬 

•天使だちの午後 III • 番外編 
(ジャスト）8800円 
參トンネルズ&トロールズ 
(スタークラフト） 5 H D : 9800円 

5月未定 

•名探偵魅由シ IJ _ ズ闇の血族 
(システムサコム） 5 H D : 8800円 

6月 8 B 

•クオース（コナミ） 

5 H D : 6800円 


6月上旬 

•雪の国クルージユ(ザイン • ソフト） 
5 H D : 8800円 

6月15日 

•ジャック • ニクラウス • チャンピオ 
ンシッフ.ゴルフデータ V 〇 1 .2 
(ビクター音楽産業） 5 H D : 4800円 

6月21日 

♦実戦ビ1」ヤード 
(ノ \°ック • イン • ビデオ） 

5 H D : 9800円 

e 月下旬 

參ラグーン（ズーム） 

5 H D : 8800円 

•トワイライトゾーン IV (グレイト） 
5 H D : 7800円 

•バルーサの復霤（ザイン • ソフト） 
5 H D : 8800円 

• JOSHUA (スタジオノ X ンサ _) 

5 H D :価格未定 

6月未定 

•ギャラガ’88 (電波新聞社） 

5 H D :価格未定 

• M 1 s t y Vo 1 .4(デー^ウェスト） 
5 H D : 5000円 



5月21日 

★□ケット • レンジャー 
(ボニーキャニオン） 

CD-ROM : 9800円 

5月下旬 

★フロ野球ファ SU — スタジアム 9 〇年 
度版（ゲームアーツ） 

CD-ROM : 7800円 

★石道（富士通） 

CD-ROM :価格未定 
★ A Y A (データウエスト） 
CD-ROM : 8800円 

★ガンシッフ 

(マイク□フローズジャ/てン） 
CD-ROM :1万180◦円 

6月8日 

★ドラゴンスレイヤー VI 

(日本ファルコム） 

CD-ROM : 8700円 

6月中旬 

★ Indiana Jones and the 
Last Crusade 〈麵〉 
(富士通） CD - ROM : 8800円 

6月 21 B 

★ AD & D ® ヒー • オフ.ランス 
(ポニーキャニオン） 

CD-ROM : 9800円 

6月下旬 

★パスニック（ビング） 

CD-ROM : 9800円 

★ ノ \フルポフル（ピンク*) 

CD-ROM : 9800円 

★ MAN HOLE く仮題〉 

(富士通） CD-ROM :価格未定 

6月未定 

• Misty Vo 1 .4(データウエスト） 
3.5 D : 5000円 

★ M i s t y V 〇 1 .4(データウ XX 卜） 
3.5 H D : 5000円 
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M S X2 


5 月 10 日 •ディスクステーシヨン 6 月号 <#13> 
(コンバイル） 3.5 D D :1940円 
•野球道データフック ’90 
(ソフトペンダー武尊 )3. 5 D D : 210◦円 
5月17日 •FOXY (エルフ） 

_3 . 5 D D 」6800円_ 

5月中旬 •ラ • ヴァルー（エ画堂スタジオ） 
3.5 D D : 8800円 
•ペロンチヨ身体検査（ハード） 

_3 . 5 D D 」6800円_ 

5月25日參ピーチアッフ4 (ちものさは〇す） 

_ 3.5 D D 」 3800円_ 

53下旬 •トワイライトゾーン IV (グレイト） 
3.5 D D : 7800円 
•ファンダムライフラ IJ _@ 

(テクノポ IJ スソフト） 

3.5 D D : 4800円 
•ファミクルノ \° □ディック 2 

_(ピッツー） 3.5 D D : 6800円 _ 

5闫未定參雀ポーグすすめ 

(ボニーテール • ソフト） 

I _ 3.5 DD : 7800円_ 

6月1日 •石道（アスキー） 

_ 3.5 D D : 7800円_ 

6月8日 ♦ディスクステーシヨン7月号<#14> 

_(コンバイル） 3.5 DD :1940円_ 

6月上旬 •天使だちの午後 III • 番外編 
(ジャスト） 3.5 D D : 8800円 
♦愛をありがとろ 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 D D : 5100円 

•機動戦士ガンダム▽ッフコレクシ 
ヨン（ファ—ソフト） 

_ 3.5 DD : 2900円 _ 

6月16日 •きゃんきゃんノ \"二一 • スぺ I 」オール 
(カクテル • ソフト/フェア U —テー 

_ル） 3.5 DD 」 6800円_ 

6月20日 •魔導物語 1-2-3 (コンパイル） 

_ 3.5 DD 」 8800円 _ 

6月29日 •シェナン • ドラゴン 
(テクノポ 1 J スソフト） 

_ 3.5 DD : 6800円 _ 

6月下旬 •シュヴァルツシルト II 

(エ画堂スタジオ） 3.5 D D : 9800円 
# IJ ッフスティック • アドペンチャー 
2 (ソフトペンダー武尊） 

3.5 D D :価格未定 
•〇ろつき童子(ソフトペンダ_武尊） 

_ 3.5 DD : 5800円 _ 

6月未定 •バルンバ（ナムコ） 

3.5 DD : 6800円 

•Misty Vo I .4(データウエスト） 
3.5 D D : 5000円 
•陽炎迷宮（ハート電子産業） 

3.5 D D :価格未定 
•ピンクソックス3 
(ウェンディマガジン） 

3.5 D D : 2800円 


※ソフトベンダー武尊で発売されるソフトの価格は、 
すべて消費税が含まれています 


3; 嫌れ行き BEST 10 

最近、外国のゲームからの移植版といラのが人気があるよ5で、今月は 
初登場の 『ポ ピュラス』がダントツで 1 位。また『三國志 II 』 『ワンダラー 
ズフロムイース』『エイトレイクス•ゴルフ•クラブ』が5位までに 
入っている。これらは最近昍 • X 68 K 版が発売されたもの。そのほか美 
少女ものでは、先月の予想どおり 『 FOXY 』 がランキングされている。 


鲁束牙^ JSiP 渋谷店 003-496-4141 


■ 4 月1日〜10日の集計 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★ポピュラス （ PC -9801、 X 68000) 

ィマジニァ 

2位 

/三國志 II ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

光栄 

3位 

/ワン々'ラーズつ□厶イー又 ( PC -88 SRsPC -9801 s 
ノノ メフ 人 ノ U ムづ X X 68000、 MSX 2) 

日本ファルコ厶 

4位 

\トンネルズ S トロールズ ( PC -9801) 

スタークラフト 

5位 

★エイトレイクス*ゴルフ.クラブ ( PC -9801) 

丁 SE ソフト 

6位 

/ ドラゴン.ナイト （ PC -88 SR 、 PC - 980 1、 MSX 2) 

エルフ 

7位 

★シューテイング TOWNS(FM TOWNS ) 

アモルファス 

日位 

/ドラゴンスレイヤー VI ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

日本ファルコム 

g 位 

★ FOXYCPC -88 SR . PC -9801) 

エルフ 

10位 

★雀ボーグす ずめ ( PC - SSSR ) 

ポニーテール.ソフト 


春大阪マイコンショップ CSK 大阪 006-345-3351 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★ポピユラス （PC -980KX 68000) 

イマジニァ 

2 位 

/• ワン /^ —ブ つ □厶 イーフ （ PC-88SR 、 PC- 9801 、 

/ ノノメフ 人 ノ LJ ムづ A X68000 、 MSX2) 

日本ファルコ厶 

3 位 

★エイトレイクス • ゴルフ.クラブ (PC-9801) 

丁 SE ソフト 

4 位 

，三國志 II (P C-88S R、P C-9801) 

光栄 

5 位 

★電脳学園 III 〜トップをねらえ (PC-88SR 、 PC-9801) 

GAINAX/ ゼネラルプロダクツ 

6 位 

★ FOXY(PC-88SR 、 PC_9801) 

エルフ 

7 位 

，ブライ上巻 （ PC-88SR 、 PC-9801、FM T0WNS 、 MSX2) 

リパーヒルソフト 

日位 

\ディスク NG(MSX2) 

ナムコ 

9 位 

\ ダンジョン • マスター （ PC- 980 1 、 X68000、FM TOWNS) 

ビクター音楽産業/富士通 

10 位 

★ ロボクラッシュ (MS X2) 

システムソフト 


• ?§ 岡カホマイコンセンター福岡店 0092-714-5155 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★ポピユラス (PC -9801 、X 68000) 

ィマジニァ 

e 位 

/三國志 II ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

光栄 

3位 

/ ダンジョン.マスター ( PC -9801、 X 68000 、FM TOWNS ) 

ビクター音楽産業/富士通 

4位 

\ ドラゴン • ナイト （ PC -88 SFUPC - 980 1、 MSX 2) 

エルフ 

5位 

\ FOXY ( PC -88 SRv PC -9801) 

エルフ 

6位 

戶层の縣亡月眺闬雜摊イ7 ( PC -88 SR 、 PC _88 V A 、 PC -9801 、 XI tUrbCX 
/ fe 長の野望軟匡！猫隹 IE FM 77 AV 、 X 麵 0、 MSX 2) 

光栄 

7位 

/ワンダラーズつ n 八イ ー フ. （ PC-88SR 、 PC-9801 、 

' J ハつ入 ^ULX -1 人 X 68000, MSX 2) 

日本ファルコ厶 

日位 

- ,1 , _ ( PC -88 SR 、 PC _88 VA 、 PC -9801、 X 68000、 X 1、 

’ ノ トソス FM 77 A V v MSX 2) 

BPS 

9位 

★ Sim Gi t y(FM towns ) 

富士通 

10位 

★ディスクステーション 5 月号 〈#12>( msx 2) 

コンパイル 


★は今月初登場の ゲームです 
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藝集しま你 


読者のみなさん、今年度のア 
ルバイトや仕事の予定は決ま 
りましたか7テクノポリス 
編集部とテクノポ IJ スソフト 
制作室では、今年も戦力の大 
増強をしよろと、ただいまス 
タツフを募集中！雑誌編集 
やソフトの開発に興味があっ 
て、バソコンゲームが大好き 
な人なら大歓迎。はっきり言 
って仕事は忙しいけど、こん 
なヤ U ガイのある仕事ってメ 
ツタにないと思ラ。われこそ 
はといろ人は、右の募集要項 
をよ<読んでご応募ください。 


KOEI 

三国志 J 


この度は三國志「光栄特別試写会」に 浴 


募集要項 

種〇①テクノボリス編集 
アシスタント②テクノポリスソフ 
卜開発要員（プログラム、グラフ 
ィックほか） 

籲資格〉①ゲームがウマいか、ま 
たは深し、知識があり、パソコンゲ 
一厶誌の編集に興味がある18歳以 
上の男女(高校生は不可)。②プロ 
グラム、グラフィックなどの知識 • 
技術があり、ゲームソフト開発に 
意欲がある i 8 m 上の男女（高校 
生は不可)〇 

籲時間0原則として土日祝祭日を 
除く 11:00〜19:00の間で月80時間 
以上勤務可能、長期勤務できる方。 
•待遇!>時給750円〜/休憩'時間も 


時給支給/昇給 • 精勤手当あり/ 
交通費麵支給 
•勤務地 1>鼓 • 新橋 
•応募方法 〇希 mm 重、勤務可能 
時間を明記した履歴書に、自己ァ 
ピール文 （800 字以内）を同封して 
下言己まで垂 Kio 5月15日/ JZ 、 着。書 
類選考のうえ、5月下旬ごろ面接 
日を連絡します。 

•宛先!>〒105競都港区新橋4 
—10 — 7徳間書店インターメデ 
ィァ株式会社里部 T 係 

なお、電話によるお問い合わせ 
には応じかねます。また、応募書 
類は返却できませんので、ご了承 
ください。 





光栄特別試写会 

多数のご応募をいただきまじ T ありがとうございました。 

総額1,500万円 

厳正なる抽選の結果、右記の方々がご当選となりました。 

豪華フ)レゼント 


|中国「三國志」の旅 
I . カップルで20名様 

香川県高松市田村節雄様北海道札幌市梶原賢太様 
宮城県栗原郡佐藤源様東京都板橋区川嶋智子様 
神奈川県横浜市藤井知子様大阪府豊中市占部勝洋様 
東京都小平市東島直久様新潟県柏崎市宮鴫政敏様 
大阪府東大阪市益井鉄男様東京都江戸川区川俣光明様 

I 日本電気 ㈱ PC -98 DO セット 

. 


千葉県船橋市永田和弘様 
東京都豊島区松本幸一様 
宮城県宮城郡佐藤美由紀様 
愛知県小牧市伊藤.公晴様 


愛姫県新居浜市上野剛様 
東京都中野区川島秀榭様 
東京都新宿区柳澤学様 
北海道登別市吉田文敏様 


■富士通 ㈱ FM - TOWNS セット 
I . 8名様 

千葉県市原市若月義冶様 兵庫県神戸市鈴木建次様 
神戸市須磨区武智勇二様 宮崎県宮崎市永野武雄様 
北海道札幌市三部剛様 静岡県富士宮市加藤正人様 
神奈川県平塚市高瀬達様兵庫県養父群辻垣晃一様 

■松下電器産業 ㈱ A 1 WSX セット 
I . 8名様 


おめでとうございます。 


当選者発表 


•協賛/東宝東和 ㈱ •日本電気 ㈱ •富士通 ㈱ •松下電器産業 ㈱ 
參協力/全日空 ㈱ • ㈱ 角川書店• ㈱ 日本ソフトバンク • 

㈱ 電波新聞社•徳間書店インターメディア ㈱ 〈テクノポリス編集部〉 


京都市南区米岡亮様 
愛知県海部郡牛田照美様 
神奈川県藤沢市関根清美様 
北海道札幌市岸本裕章様 


兵庫県神戸市エ藤直樹様 
千葉県干葉市池田義満様 
静岡県静岡市徳田憲史様 
栃木県今市市伊藤洋様 


㊃ 下記当選者は賞品の発送をもって代えさせていただきます。 

■光栄「三國志」ファミコンゲームソフト . I 〇〇名様 

千葉県松戸市中島勇人様他 99 名様 

■光栄「三國志」サウンドウェア ( CD ). 100名様 

北海道上川郡成沢信良様他 99 名様 


株式会社 棘 


亍223横浜市港北区日吉本町 1-4-24 
Te !.044-61-686 W 
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OOPS ! ウ尋•ドィ 

TECHNOPOLIS , TAVERN 

# 5 を待ちくたびれちゃつた人、キャラクタ転送の準備は済んでるかい？ 1 
もちろん新しく作ることもできるけれど、今まで冒険してた人は、#5も 
愛着のあるキャラクタで冒険したいよね。 （アレックス） 



〇 (神奈川県/絶対一回は使ったはず•源クン> ★ 
そうだね。この薬で命拾いした人も多いんじゃない 
かな(実はポクもそのひとり）？この薬と POTION 
of DIOS とかは初心者の命の保険って感じだね。デ 
カケルトキ八ワスレズニ I 


I II , , ビ、乏由 

I —1 p _PC 水でが 

し ノ 3 w //_ 

いる t いうこ乙で，装備|土一切紐 Lt い3 
/^-ンぶか、のでは a ft 企い不法！ 

稽にゎ ㈡ ッ \ 


_ 


..m 


0( 大阪府/ STALK クン）★確< 
かにビショップは呪文を覚えるの| 
も遅くて、戦いもイマイチなこと : i 
が多いけど、他の誰にもできない! 
アイテムの鑑定ができるもんね。1 
特に# 5なんかではわけのわからな| 
いアイテムがたくさん出てくるか S 
ら、ビショップは絶対に必要だよ i 


TEcHhJopoUS 


〇 (新潟県/柴田悠一郎クン) ★ £枚組のビツ 
グなイラスト、どうもありがとう丨頼もし 
そろなパーテイだね。これからも酒場をよろ 




次の号が出るころには、もう#5は発 
売されているはずだね。ファミコン版 
井3(ダイヤモンドの騎士)も発売されて、 
いよいよウイザードリイファンの活気 
があふれてきたみたいだ。もちろんハ° 
ソ コン 版だけじゃなくファミコン版の 
冒険談^ f 発見も募集してるから、ビ 
シバシ書いてくれ！ パソコンとファ 
ミコンを両方持っている人は、両方の 
ウイザードリイをプレイしてみると、 


いろいろな違いがわかって面白いんじゃ 
ないかな。 

今回はイラストつきのお便りがすご 
く多かったから、一気に紹介してしま 
おう。ウィザードリィの世界っていう 
のはものすごくシンプルなだけに、個 I 
人個人の想像力がよく働く場所なんだ 
よね。だからみんなのイラストを見て、 
もっと自分の冒険のイメージを広げて 



〇 ( 千葉県/ EIPR — クン)★#5では盗賊か忍 
者は、戦闘のときに隠れて待ち伏せすることがでさ 
るんだよね。……でもさ、全員が隠れちやつたらい 
くらなんでもパレちやうんじやないかい?#5が 
出たらぜひやつてみて、報告を期待してるよ— 






















0 (奈良県/モンブランくん）★へ 一、 こん 
な方法があったんだIそれじゃ売って儲け 
るだけじゃなくって、 AMULET of WERDNA 
を装備して冒険に出かけることも可能なわけだね。 
あのアミユレツトをパーテイの全員が装備したら 
……。今度ちよっとやってみよっかな 

M；LFTrfWERPMA 今 方 

— ©朗もスチト減'に II ①ワイナ t 礙し I 


iMrii 


@和ブリオ I 斗 2) 
セ u ； r « ti 亦. 




その日、私がいつものようにウイザードリイ 
#1をやっていると、弟（小 5) が部屋に入っ 
てきた。そしてレベルアツプのため宿屋に泊 
まっていると、弟がポツリと「一人が宿屋で 
寝てる間、他のキャラクタは何をやってるん 
だろう？」と言った。私は何も言えなかった。 


みんなで IDENTIFY 


確かに、一人が一日や一週間も泊まっている 
間、パーテイのメンバーはどこて、何をやって 
いるのだろう。賢いテクノポリス読者のみな 
さん、どうか弟に、そして私にそのことを教 
えてください！（静岡県/スーパーサンダー 


★ポクもそれは不思議に思ってだ I 他のみん 
なはどこにいるんだろうねぇ。/ \°ーテイのメン 
ノ I を待つている間にこの酒場に来てくれれば、 
ウチももつと繁盛するんだけど……。ね、マス 
夕 一 ？ 


当 TAVERN では次のようなお客さまを歓 
迎します （TAVERN と (iE づ酉屋のこと。来 
店は郵便に限らせていただきます)。 

* ウイザードリイに関するいろいろな新発見 

#1から# 4までを通して、キヤラクタやフ 
ツプに関するいろいろな新発見、独自に編み出 
しだちよつと EVIL なワザなど、プレイヤー 
に役立つ情報、やつてみるとおちしろいこと 
などを募集します（芝だしこれまでのテクノ 
ポ U スや他の雑誌などで公開されている情報 
は除<)。シナ IJ オナンバー （#1 〜 #4) と 
機種名を明記して投稿して < ださい。 

まだ、当 T A V E R N では以下のような常設 
の コーナーを 設けています。 

* 先輩から MATU / 

必勝法とかウラ技とし、うほどではなし 、i：m ど、 
フレイヤーが知つてし、ると便利だと思うこと。 
ウイザードリイの世界の先輩冒険者だち、後に 
続く後輩に教えてあげてください。 


お客様大歓迎 


* みんなで IDENTIFY 

ゥィザードリィの世界でときどき起こ杯思 
議なことがらを研究して、みんなに報告して< 
ださい。まだ、よ < わからないことについての 
質問も受け付けます。誌上に掲載してみんなで 
研究しましよ*5。 

* ちょっと CAMP 

その他、ウイザード |J イについてのいろんな 
おもしろネタも募集します。フレイヤーがフム 
フムと納得しだり大^しだりするようにウケ 
をねらつて < ださい。 

*A SIGN ON DOOR 
ウイザード UY についてのイラストを募集し 
ます。絵のうまさより、ウイザードリイについ 
てのイレコミ具合を掲載の基準にします。 

氺氺氺 

あて先：亍 105 東京織区新橋 4-10-7 
丁旧テクノポリス編集部 
00 PS ! ウイザードリイ係 


新発見コーナーの採用分については、規定の\ 
謝礼をお送りします。各常設コーナーについて 
は謝礼をお送りすることはできませんが、お名 
前(ペンネームを希望する場合はそのことを明 
記して < ださしを誌上に掲載して、みんなで 
その栄誉をただえることにしましよう。それで 
はよろし < 〇 
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6 月号モニタープレゼントに応募する方は、このペー 
ジのきまりをよ<読んで、アンケートハガキを送つて 
<ださい。抽選で希望するソフトをプレゼントします。 


これらのソフトは、ソフトハウス各社のご厚意により 
いだだいたソフトなので、当選した方にはモニターと 
しての感想をお願いします。よろし<ネ。 


応募のきまり 


★¢5番は必す右のとじこみはがきで送つて < ださい。 
アンケートにち答えて<ださいね。 

★希望するソフトの番号•機種名を、はがき表の記入 
欄に書いて<ださい。まだ、対晒機種および媒体が2 


種類以上ある場合も、忘れすに明記して<ださい。 

★ v 希望機種（媒体)〃、 w 各機種（媒体)"と表記され 
ているちのについては、記事掲載ページを參照して、 
機種（媒体）をよ<確認して<ださい。 

★締め切りは6角8日必着、当選者の発表は7圬7日 
発売のテクノボ U ス8月号で行います。 


❶バトル 98用希望媒体3本 . P .15 

邪大屋ガンダイオー 88 SR 用3本 . P .56 

分防 

©ミスティ.ブルー 88 SR 用3本 . P .20 

❹オペレーションウルフ TOWNS 用2本 . P .22 

©上洛指令 98用希望媒体5本 . P .23 

©ファイナルブロー TOWNS 用2本 . P .24 

©石道 98用 （3.5 • 5 HD ) 各媒体1本すつ、合計2本 P .25 

©セレクテッドソーサ 1 J アン4 希望機種媒体3本 . P .26 

©デュエル 98用希望媒体3本 . P .28 

(b ほ汐 & 云 《WORLD 

❿スロープ 希望機種媒体3本 . P .70 

❿魔王の幻影 希望機種媒体3本 . P .72 

©帰り道は危険がいつばい 98用希望媒体3本 . P .74 

©ときめきチェ _ J ーポックス X 68000 用3本 . P .76 

©ラつろき童子 88 SR 用、98用希望媒体、 MSX 2 用 

各1本ずつ、合計3本 . P .77 

❿トワイライトソーン iv 88 SR 用、98用希望媒体、 MSX 2 用 

各1本ずつ、合計3本 . P .78 

❿愛をありがと O 88 SR 用、98用希望媒体、 MSX 2 用 

各1本ずつ、合計3本 . P .79 

® ビーチアップ3 MSX 2 用3本 . P .80 

©ホールチェイサー 希望機種媒体4本 . P .81 

❿鳴門卷秘帖 98用希望媒体、 X 6800 Q 用、 MSX 2 用 
各1本すつ、合計3本 . P .81 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品類の 
提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この 
懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に入選でき 
ない場合があります。 
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4月号モニタープレゼント当選者発表/ (敬称略） 

大串智喜（長崎県） 

• D-Again 

•ポピユラス 

•帰ってきだ探偵団 X 

參 FOXY 

古山伸一（新潟県）石黒悟（愛知県） 

小野富二雄（北通道）松下貴広（東京 

高橋慶（岩手県）川久保奨（神奈川県） 

戸塚正昭（茨城県）小山圭一（群馬県） 

•ピーチアップ2 

都）遠藤章広（新潟県）遠藤穣治（宮 

野上誠人（和歌山県） 

村田直稔（東京都）西野高正（京都府） 

大石敏明（北®道）菅田博正（宮城県） 

崎県） 

•グランディフ□ラム 

井上剛志（鳥取県） 

大西輝和（岡山県） 

參フルトン•レイシナリオ集 

大谷英克（静岡県）高田有人（大阪府） 

•シエナン • ドラゴン 

•きゃんきゃんバニー_スペリオール 

渡辺圭司（愛知県）野村暢幸（鳥取県） 

• HAL ゲームコレクション Vol .1 

大谷璃記哉（干葉県）矢吹和也（東京 

シナ1」ォ①〜② 

原久雄（山□県） 

市岡秀章（茨城県）林田克己（長崎県） 

都）高井悦次（徳島県） 

武内直人（群馬県）佐藤忠（東京都） 

•サンダーフレード 

參 HAI _ ゲームコレクション Vol .2 

•ザ • デート 

佐久間清志（滋賀県） 

中村史子（北海道）八高博（東京都） 

片野史健（千葉県）石川臌嗣（愛知県） 

椎名徹雄（茨城県）新井雅史（筒玉県） 


明比博光（大阪府） 

參ギルガメッシュ • ソーサリアン 

森島延浩（干葉県） 


•クオース 

原田貴之（千葉県）小宮正行（東京都） 

• ALICE の館 


寺沢則夫（北海道）小川浩之（長野県） 

越波丘（静岡県） 

堀江俊介（東京都）万代直之（大阪府） 
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チヤン （I 5 歳）。レコードデビューは7月 
の予定。ポクたちの愛する0リリアが、ア 
イドルとなって現れる日も近い、ってわけ 
だね。みんなで理恵チヤンを応援しよう// 



■発売冗/光栄 
■発売_月25日 

■メディア•価格 / CD KEOH - 彻2,3_円(縦） 





^ ファルコ厶•フェステイ八ル HD 


去る3月26日、新宿はルミネホール ACT 
でファンや報道関條者など合わせて約700 
人を集い、「ファルコム•フェステイハつレ 
’90」が華々しく開催された。 

何と言っても注目すべきは、、'ミス•リリ 
ア、、グランプリ決定の最終審査。このイべ 
ントは、あの超人気作品『イース II 』に登 


_ ジ • ガールを募集したもの。グランプリ 
に輝いた、'ミス•リリア、、 には キング レコ 
ー ドから レコー ドデビューが約束されてい 
るとあって、全国から自薦、他薦を問わず 
約2000人の応募があった0 
最終選考にパスした10名（さすがにみ 
〜んな可愛いコばっかりだったよ 0) の中 


場する清楚で可憐な美少女、リリアのイメ からグランプリに選ばれたのは、杉坤 3 E 恵 


コンテストを始め、 J . D . 
K . バンドのライブ、大スク 
リーンによる 『 O . A . V . 
ース』 16 酬の上映、そして 
豪華景品の当だるゲーム大 
会など、盛り沢山の内容// 




光栄オリジナル BGM 集 
VOL .3 

三國志!!/維新の嵐 

+グレードアップ•ヴァージョン 



■発売元/光栄 
■発売日/4罔25日 
■メディア，価格 

CD KECH -1001 
•2700 円刪 


I の光栄オリジナル BGM 集の第3弾 
が発売/今回はカシオペアの向谷実氏の 
作曲で話題を呼んだ最新作『 三 國志 II 』と、 
REKOEITION GAME としてバソコン界に 
新ジャンルを確立した『_の嵐』。ともに 
BGM 集の発売が熱望されていた作品だ。も 
ちろん、オリジナル音源の全曲収録〇それに 
グレードアップ • ヴァージヨンは、今静か 
なブームを呼んでいる葛生千夏による編曲、 
演奏で収録という内容豊富な I 枚だよ。 


禮 大航海時代 


全世界を股にかけて大冒険を繰り広げる 
壮大な夢とロマン~光栄の最新作『大航 
海時代』に期待を害せているフアンは多い 
よね。さて、今回のサウンドウェアは作曲、 
編曲に菅野よう子さん（知る人そ'知る『信 
長の野望〜』『三國志』等のゲーム音楽を担 
当）を迎え、バロック、ボサノバ、オペラ 
など、大変バラ エティ ーに富んだ作品にな 
つている。また、オペラ歌手に、あの，イ 
力天、、の審査員だった中島啓江さんを起用。 
しかも、 PC -8801 MC または CD - ROM ドライ 
ブを使用すれば、ゲームと CD が完全対■応で 
各場面を壮大なスケールのサウンドウェア 
が楽しめる、話題の丨枚である。 


車斤 CD 当選者発表(敬称略） 

•荒田健一 （群馬県) 
•田村節雄 （香川県) 
•斎藤隆 （山形県) 

以上の方々です。おめでとでございます。 
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いょいょ工場（補充ができる 
場所）が登場するぞ/この 
工場を前線にして、ちょっと 
でもやられたらすぐネ甫充して 
別の部隊を前線に出す……を 
糸喿り返せば 0 K だ。このエリア 
から、占領、よりも全滅させる 
ことを考えよう。 


_ この エリア 2も エリア 丨と同 
じで、陽動讎を使えば難な 
く クリアで きる。ただ、敵部 
隊に MT - I が2部隊もいるた 
め、敵首都を占領する前に味 
方部隊が全滅させられてしま 
う恐れもある。しかも林が多 
いので、歩兵の足も遅くなる。足が速 
い WINK でも、敵首都にたどり着くまで 
かなりのターンを必要とするのだ。中 
央に敵部隊が集まったところで、一気 
に首者 (5 を占領しよう。 


〇 ここでは、洗脳され損なつ 
た女のコとニヤンニヤ ンウ 


〇 ゲーム途中、このようなう 
れしいグラフィックも登場 


いくしかない。とにかく、ガマンのエ 
リアだ〇 






球. 

爵/ I ィ： 

ノ ト 


H •儺^編 




で、これがエリア I 。敵のほ 
うがいい ユニット （ MT - I ) が 
あるとはいえ、数ではこちら 
側のほうが多いので、まず負 
ことはないだろう。ボイ 
としては、マップの真ん 
中から味方首都にかけての辺 
りで戦闘を繰り返し、そのスキに上 
(下）からスーッと歩兵を敵首都に向 
かわせればカンタンに占領できる。全 
減させることを狙うのであれば、まず 
KEN をやっつけること。 


このエリアは上と下にある橋 
がポイント。狭い道ではどう 
しても丨対 I になり、敵は性 
能のいい ユニッ トを前線に出 
してくるので、断然不利にな 
るのだ。 KEN を有効に使って、 


::?酉:ン 〆 :う一部隊ずつ確実に全滅させて 


さて、この 『 FOXY 』 だが、じつはレッド軍（敵側） 

の思考ルーチンは頭が悪い。各ユニットの性能をまるで 
無視しているかのような攻め方や、歩兵 • 重歩兵.特殊 
兵.小型装甲車……と、決められた順序でしか動かせな 
いなど欠点だらけ。では、なぜムズいのか/というと、 
ユニットの性能や数にモノを言わせて攻めてくるからだ。 
しかし、ビビることはない。この攻1«說去をじっくり読め 
ば、必ず勝てるゾ/ 



クリアでユキちやんとりな気分を味わおう/ 



PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/エルフ 

■発売中 ( MSX 2 版は5月17日） 



•ユニットの略語解説 BIG . 

WINK . C » ICE . 

REXON . mm CORONA - 

KEN . C 9 VAX …… 

MINI . €231 GENESIS 

MT -1. SHARKE . 

HIPER . KB CAZ …… 

ACE . O POW …… 




ベベベべ♦令《ベベ 


' 今月のおすすめゲー厶の 

第1弾は 『 FOXY 』 だ。 
よく考えたら、このページで美 
iw 少女ソフトを扱ろのって初めて 

んなんだよね。それだけ、ゲー 
厶の部分がよくできていて、これがま 
た結構厶ズいってことなのだ。よ一し、 
全16面をマップ付きで完全攻略だ./:/ 
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ちようど 2 画面分ある縦長サイズのマップだ。このエリアでは、まず中央か 
ら左にある工場に味方部隊の半分以上を集中させ、残りは中央よりやや上の 
位置（池の上？）に配置しておく。敵もこれに合わせて、ほとんどの部隊が 
左へ向かい、残りが右からやってくる。で、この右からの部隊を全滅させる。 
中央にある工場でうまく申！!合しながら戦えば、数が少なくても勝てるだろう。 

右側がガラ空きになったころ、 
左側は膠着状態が続し、ている。 
このスキに右個 j からサササッ 
と首者15を占領、してしまうのだ。 

〇 やっばグラフイッ 
クの描き込みはスゴ 
し、この下着なんか 
とくに 0 



_ いよいよ敵部隊に BIG が登場してきた。コイツはやたらカタくて攻撃力もあ 〇 この卜；广「っ」 

るが、足が遅いというのが唯一の欠点だ。さて、ここではマップ中央よりや メーシヨンを組めば、 
や下に位置する橋での攻防で、確実に敵部隊を全滅させよう（下の写真参 いつまくい、 
照)。橋のすぐ横に工場があるのでここを拠 


点とし、やられたら補充 • 別部隊を前へを 
繰り返すという確実な戦法をとる。2部隊 
いる KEN を橋の手前両端に配置すれば、I 
ターンでI部隊を全滅させることも可能だ。この作 
戦で間違いなく敵全部隊を全滅に追い込むことがで 
きるはずである。また、敵の部隊が BIG だけとなった 
ら、 WINK などの歩兵を上の橋から敵首都に向かわせ 
て占領させてもいい。 BIG は足が遅いので、十分間に 
合うのだ。 
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これまでのマップサイズはすべて丨画面だったが、このエリアはI 
画面半ほどの大きさだ。これ以降、2画面、3画面と、そのサイズ 
も大きくなっていく。さて、このエリアは正直いってキツい。敵に 
は BIG と ACE がそれぞれ3部隊ずつあるのに対し、味方の主力部隊は 
BIG I部隊、 ACE 2部隊とかなり貧弱だ。工場前線化作戦しかないの 
だが、それだけではダメだ。 KEN を 
林の中（もしくは反対側）に忍ば 
せておいて、射程距離に入ったら攻撃する 
という援護があってこそ成功するのである。 

敵はIか所に集中しにくいので陽動作戦も 
効果がない。ここは敵を全滅させるしか勝 
つすベがないのだ。 

エリア6と同様、I醒半ほどのマップサイズだ。このエリアから、 
敵部隊に ICE が現れる。3マス先にいる部隊へ攻撃できるというと 
んでもないユニットだ。ただ、 KEN と同じて憐接した状態では攻撃で 
きないので、いかに近づくかがポイントだ。で、ここもエリア5と 
同じような作戦でいく。上には BIG I部隊と ACE 丨部隊、残りはすべ 
て下の工場付近に集合させる。上 
方から WINK などで敵の首都を占 
令頁させてもいい力\ ICE にやられてしまう 
ので、首都占領に向かうのは ICE を全滅さ 
せてからにしよう。まあ、そのころには全 
部隊をやっつけているんじゃないかと思う 
けど……〇 
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建物だらけのマップ。道 
が細く、しかも敵側は 
VAX や GENESIS 部隊で攻 
めてくるのて' たまった 
もんじゃない。中央下に 
ある工場に BIG を一部隊 
置き、残りはすべて左上 




の工場あたりに持っていく 。 VAX 
と GENESIS の射程距離は5マス 
なので、ギリギリの S 臨!で他の敵 
部隊を一気に全滅させるのだ。中 
央 Ji にいる VAX さえやっつけれ 
ば首者15占令頁もラクだ。 




このエリアは上清交的カン 
タンだ。中央より上下に 
ある工場で待ち伏せして、 
一部隊ずつ地道にゃっつ 
けていくという毎度の作 
戦でなんとかなるはず。 
ただ、ここでも';主意しな 
ければならないのは VAX 
と GENESIS だ。この2種 
類をとにかく最優先して 
破壊しよう。あとで辛い 
目に会うのは自分なんだ 
からね。 



CZ»1 03 
〇 1 03 
02 02 

G31 02 
GEM 



上下で対称的なマップだ。中央に敵味方それぞれの工場があるが、ここは利 
用しないほうがいいようだ。林などが邪魔して入りにくいし、 VAX のえじきに 
なるだけ。マップの下方は VAX の射程に入るので、 BIG などと連係ブレイで攻 
められたら一網打尽。ここはあまり前進せず、味方の首都近くまで十^引き 
つけて一気に叩こう。このエリアから味方に GENESIS が加わる。これはじつ 
に心強い味方だ。 BIG とコンビネーシヨンを組めばもう無敵（でもないが)。 
敵の部隊が VAX だけになればラクだね/ 3〜4部隊で一斉に攻めて、懐に 
潜り込めばこっちのモノ/あとは歩兵を首都に向かわせて勝ち//ってわけ 
だ。ちなみに、このエリア II とエリア12は連続してプレイしなければなら 
ず、エリア II と12の間はセーブができないので、ちょっと大変だそ。 






このエリアは、歩兵を運ぶことができる長距離輸送トラック 
CORONA が味方に2部隊ある。これを利用しない手はない。まずは敵 
の首都の近くにある VAX を GENESIS を使って I 部隊でいいから全 
減させる。そして、歩兵を乗せた CORONA など数部隊を右上のビル街 
を抜けて右側の細い道路から敵の首都に近づく。このとき、 GENE ¬ 
SIS を先頭に して ビルを破壊して道をつくるのを忘れないようにし 
よう。ただ、この作戦はかな 
り時間がかかるので、この 
間に味方の首都が占領され 
る恐れもある。 BIG を3部 
隊ほど首者15付近に置くこと0 

OCORONA で歩兵を運んで 
ぎたそ。 もろ 次のターンで占領 






最強の兵器 POW が、いよいよ敵側に登場する。この攻撃機を倒すに 
は、 HIPER か SHARKE しかないが、このエリアでは味方に SHARKE が 
ないので、 HIPER を駆使して確実に落としていきたいところだ。も 
し、 HIPER が全滅して敵に POW が残っている場合、こちらは POW に 
対して何も攻撃できなくなる。考えただけでも怖い。また、林が邪 
魔して各部隊の移動を妨げるので、 GENESIS を使って林のマスを破 
壊 （ ？ ） していかなければならない。この地上攻撃ができる兵器は 
GENESIS だけなので、全滅 
させられないよう注意しよ 
う。とにかく時間がかかる 
ェリァだ。 

〇ギロチン （//) にかけられそ 
うになっていた女のコを救出// 
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GENESIS, VAX、BIG など王力部隊を下の橋から敵の領地に侵入させる。 
04 〇2 ここが大変時間がかかる場所で、橋の手前にある工場で補給を繰り返し 

02 02 て、近づいてきた敵をすべて破壊していくこと。味方の SHARKE を上に 

02 ® 2 ある工場に置いておけば、敵の部隊は、攻撃もできないのにワラワラと 

SHARKE に集まってくる。このスキに首都を占領してしまえばいい。 




〇縛られている女 
のコを救出したそ。 

え7おれがカツ 
コいいつて7ホ 

ント 7 そ一かそ 
—か。じゃあ . 

まずは SHARKE 同士の戦闘が行われるはずだ。 HIPER と SHARKE で敵の SHARKE、 
POW を一気に片づけよう。このときに注意しなければならないのは、やはり 
POW の存在だ。いつの間にか、コイツに GENESIS をやられていることが、よく 
あるのだ。とにかく、最初に敵の飛行機をすべて破壊しよう。それが済んだら、 


02 

02 


11111 


i ； 零 


,,,,o ilnii alii 

A 

OCAZ を使えば SKiP m ：. ! 

すぐに占領できる 

やった一。ついに味方部隊に POW が出てきたぞ。でも、このエリア 
ではあまり活躍することはないだろう。どれ力 t 番活躍するのか？ 
というと、じつは CAZ なのだ。すべてのユニットの中で最高の移動 
距離を誇るこの CAZ は歩兵輸送を目的とした飛行^機だ。もう、わかっ 
たかな？ そう、 POW でいくつかの HIPER を全滅させたら、 CAZ で一 
気に敵の首都の上に歩兵を降ろして勝ち/これですよ。 







〇右側から迂回して敵の首都に近づいた。次のター 
ンで占領で芒るね 

いやあ、ようやく最終面までやってきたぞ。マ 
ツプも約8画面ほどの大きさで、部隊数も多い。 
メチャクチャ時間がかかりそうなエリアだが、 
CAZ があるのでアツという間に終わるであろう。 
まずは、河岸から GENESIS と VAX で敵の HIPER 
を全滅させる。その間に HIPER と SHARKE で敵 
の SHARKE を全滅させ、歩兵を乗せた CAZ を敵 
の首都へ移動させる。これで、ユキちやんとの0 
なエンデイングが見られるぞ/ 



V V" V V" V V V* V V V v r V V V* V V V V" V" V V V* V" V" V V , 

つ TOWW ⑽ OWWQWW 1 つ 
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近未来の東アジアを描いたウォー SLG / 

BATTLE 


1 PC - 9801シリーズ I 3.5.5 HD |パ ^ nnAom | ■発売元/ G . A.M ■発売中 (88 VA 版は5月下旬） 


PC -88 VA シリーズ 5 HD 


1万2800円 


■発売元/ G . A.M ■発売中 (88 VA 版は5月下旬） 
*98 版は MS-DOS ve 「.2.1 以上が必要です 






く.#.#^ 



本当はもっと早く発売さ 
れるはずが、最近の東欧 
の激しい情勢の移り変わ 
りに対応させるためにも 
ろ一度作り 
直したとい 
5 SLG が 
この『バト 
ル』だ。こ 
こまでやってくれるとは、 
やっぱりスゴイ/ 


♦跡 M ♦刪# M 撕 



ペレストロイカの失敗による糸盈斉白勺 
破綜から生じた国民の失望感をそらす 
ために、ソ連か極東地域に限定的な攻 
勢をかけた （！!） という設定の近未来 
シミュレーシヨンゲーム。基本的なゲ 
ー ムシステムは『太平洋の嵐』と同じ 
だが、それをさらに進化させたものに 
なっているぞ。ゲームは1ターン12時 
間で、各ターンとも天候、衛星、作戦、 
増援、外交フェイズなどに分かれてい 
る。その中でも中心になるのは作戦フ 


ェイズた、。このフェイズでは 60 回もコ 
マンドを実行することができる。そん 
なにすることあるのか/と思うけど、 
実際あるのだから仕方がない。この後 
にある外交フェイズでは、台湾、フィ 
リピンなど親西側国に呼びかけて雜 
させることもできるのだ。 

シナリオは「ファーイーストキャン 
ペーン」 「38 スペシャル」「エスカ レー 
シ ョン」 と 3 本。相変わらず時間がか 
かるので、また徹夜になりそうだ!？ 
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fnV， 火力 FIRE FIRE RWPRSa 


1600 3 7 0 7 4 4 (@ 甲 1844 
^70i3 610 6 4 4 mv; 3888 
13214>612 2 4698 
1500 13 0 2 2 2 


: IR£ 他 FIRE •UH6C 

0 -- 0 : 0 

194。2388 : 233 糊甲 KTilT 
me 4776: 477 I160A3 

336-- 0: 0 防御 1142 

11113 
•11113 


llfli - 




一 11 3^^=^ r 7 TT-J ^rT.w gTp コてに 

^^Ifl 置！^;或力碑^^: 


ここでは、シナリオの1つ「ファー 
イーストキャンペーン」を取り上げよ 
う。日本から米軍が引き上げたという 


設定なので、ソ連の侵略に対して海岸 
際で迎え撃つどころかネし幌前面で防衛 
ラインを構築することも不可能だ。つ 


まり、アメリカ本土からの援軍を待っ 
て反撃するという戦略を前提に、行動 
しなくてはならない。 


崎 


❶ AM 5:00、 稚内に敵上陸する 


iBiaiBiiaH ' wm 

■画腳_ 

• TF (機動部隊)コマンド 


TF 移動 


S S M 
攻撃 


機雷敷設 


掃海 


TF 編成 


上陸 


対地砲撃 


自軍の TF を目標位置べ移 
動させる。 


敵 TF を SSM (対艦^サイ 
ル）で攻撃する。 


TF の數設艦で機雷を敷設 
する。 


掃海挺により、敷設されだ 
機雷を取り除<。 


TF の序列を変えだり、合 
流 • 分割をする。 


上陸部隊を敵の根拠地に上 
陸させる。 


隣接した海ェ | J アから敵根 
拠地を砲撃する。 


〇稚内にソ連軍が上陸してきた 
ところ。自衛隊は撤退した 

第丨夕_ンの早い時期に、 
ソ連軍は稚内、紋^に上陸 
部隊を満載した TF を送つ 
てきた。こちらとしては敵 
を一兵でも減らしたいので、 
ネし幌と青森の航空部隊を使 
つて敵の T F を襲撃したい 
ところだが、青森の FI 支援 
戦闘機は稚内まで飛行でき 
ないので、紋別沖へ迎撃に 
向かわせ、敵の T F を全滅 
させた。もうひとつの T F 
は、稚内から上陸してきた 
が、88式対艦誘導弾で攻撃 
し敵の揚陸梃を半減させた。 
しかし、残存部隊の T 80な 
どに上陸されてしまい、守 
備隊は札幌まて撤退した。 


©デジ 3 ：/ 上空の勝利 



•航空コフンド 


航空移動 

部隊を目的の根拠地(基地） 
まで移動させる。 

航空輸送 

陸上部隊を飛行機に積み、 

自軍の根拠地に輸送する。 

対地爆撃 

敵の根拠地を航空部隊で爆 
撃する。 

対艦爆撃 

敵の TF (機動部隊）を攻撃 
する。 

対潜爆撃 

敵の SF (潜水部隊)を攻撃 
する。 

直衛飛行 

自軍の根拠地、 TF に飛来 
する敵機を迎撃する。 


OMIG 21 フィッシュ 
べット。北朝鮮の主 
力戦闘機だ 

北朝鮮軍によるウ 
オンサンからのデ 
ジョン! IW に対し、 
デジヨンの F 5 E 部 
隊を直衛として上 
空に上げておく。直衛を出 
しておかないとスクランプ 
ル発進しかできないために、 
容易にを言午してしまう 
のだ。 

敵はやってきたが F 5 E 部 
隊の迎撃に会い、 IL 28 爆撃 
機のほとんどは撃墜されて 
しまって、有効な •_ を斤〒 
うことができなかった。直 
衛任務についていた部隊は、 
テークに着陸させた。 


©海底200メートル、静かなる戦い 



0 天候マップ。嵐だと飛行機は飛べない 


■ pi 纖圍 》»1 

mmmmm 、 

■■■■HDD 

鼸釅圓鼸 ^ina 

■ ■驪 J 級 


• SF (潜水部隊)コマンド 


SF 移動 

自軍の SF を目標位置まで 
移動させる。 

SF 編成 

SF を分割し、新しい SF を 
編成する。 

S S M 
攻撃 

敵の TF を SSM (対艦ミサ 
イル）で攻撃する。 


〇 敵 SF と接触/海戦はこんな 
グラフィックなのだ 

日本の近海を航行する敵の 
潜水艦は、ソナーの存在に 
より簡単に感知できてしま 
う。硫黄島や八丈島にある 
ソナーのおかげで、敵はう 
かつに動けないのだ。その 
ため、敵はその島々を占領、 
しようと幸音15隊を送って 
くる。夜になって、硫黄島 
南方にソ連潜水艦隊を発見。 
近くにいたアメリカ潜水艦 
隊がさっそく接敵し、深度 
200メートルでの魚雷戦が 
起こったが、フォックスロ 
ット型の潜水艦でアメリカ 
のロサンゼルス型にかなう 
わけはなく、半数を失って 
逃げていった。 


❹北朝鮮軍、ソウル侵攻 


〇 ソウルが占領され 
るところだ。敵は地 
雷源でかな0の損害 
を被っているものの 
いまだ大軍だ 


準備の整っていなかった日本；韓国などの西側諸国にくらべ、北 
朝鮮とソ連は臨戦体制になっている。ピョンヤンの陸軍も主力戦 
車の T 72 の1500両、歩兵の4500を数え、北海道への上陸とほぼ同 

時に38度線を越えて、ソウ 


峻上コマンド 


陸戦 

隣接する敵の根拠地を通常 
陸上部隊で攻擊する。 

陸上移動 

隣接する自軍の根拠地に陸 
上部隊を移動させる。 

トンネル 

工兵部隊でトンネルを爆破 
する。 

出港 

根拠地にいる艦船で TF 、 

SF を編成する。 


ノレに侵攻してきた。ソウノレ 
の防御は米軍撤退で弱体化 
しており、ここで戦いを繰 
り広げるのは、消耗戦に巻 
き込まれるだけで得策では 
ない。韓国軍は戦力保持の 
ためにデジヨンへと撤退し 
た0 


弊 F 




嫌 CT0L 
兵貝搭取：0 
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にリアンがいるらしいのだ0ともあれ^ 
この街を捜索してみよう。 

途中、 バン カーに襲われそうにな っ 
たが、なんとか逃げられた。ここで、 
ふたてに分かれて逃げるのだが、プレ 
イヤーである口ールは4人いる女のコ 
の中から（ミア、パイ、ランパ、ライ 
ラ)、ひとり選んでいくことができる。 
ここは重要だぞガなぜかというと、 


リアンを救出すべく、惑星ダナンの 
ダイアナまでやってきた。ここにはパ' 
ンカーの要塞があり、どうやらこの中 



〇 パンカーに対して、どのよろな攻撃を仕掛け 
る？ 


この後 i 酉場で酔^は°らいに絡まれるん 
だけど、ちょっぴりムフフ（ホントに 
ちょっぴりだけど）なシーンなので、 
どの コのム フフウシーンを見たいのか、 
あらかじめよく考えておこう。 

さて、無事に隠れ家に帰ると、女の 
コたちがシャワーを浴び始めた。う一 




八 


王女リアンを救出するのだつ/ 

麵 





『イクサー1』などで有名な平 




野俊弘監督による人気 O . A . 
V . シリーズ『破邪大星ダンガ 
イオ ー』 が ゲームになった。 
30分のアニメを観るような感 
覚で AVG するのだ。一応、こ 
のページは攻略編だけど、ネ 
夕はバラしません。そのスト 


-リーをちょっとだけ紹介/ 


-ooUl mKii onr^U- 


■発売元/テクノポリスソフト■発売中 


♦ふ♦ふ♦名 


ルの中にし、た少女の名はライラ 


ミア、パイ、ランパ、 ロールの4 人 
とターサン博士は、いつものように宇 
宙を漂 i 荒していた。 

ある日、口ールは未確認、物体を発見 
する。よく調べてみると、救急脱出用 


カプセルであった。カプセルを開ける 
と、ひとりの少女か'いた。 

彼女の名はライラ。 エルラン 王国の 
王室付き近衛官だ〇バンカーに襲撃さ 
れてここまで逃げてきたという。王女 


〇 エルラン王国の近衛 
官。この物語のヒロイ 
ン的存在だ 


〇 コマンドは画面右に表示されている。これといったトラップはないの リアンか f ノ s ' ンカーに 
で' 比_力>タン，けるかな 7 囚われてしまったの 



で、彼女を助けてほ 
しいと、ダンガイオ 
一•チームのところ 
へやってきたのた'。 
リアンはランパの親 
友でもあるしな。い 
っちょやったるか/ 



_ 


I 〇エルラン王国の第2 
王女。パンカーにさら 
われてしまう 


〇 エルランを襲ラパンカー/ 
う一む、ゆるせん// 




ダナン/リアン救出も大事だが…“ •!? 


〇 レジスタンスの隠れ家 
で打ち合わせだ 
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む、やっぱり男であれば、ついりな考 きるはず。できなかったら何度でもチ 
えになってしまうな。ここでは、一応 ャレンジしよう（なんか、レモンちっ 
全員のシャワーシーンを拝むことがで くみたいになってきたな)。 

, —— 今ャ、、 

，' 考| 

J ' 減々 11 

v - ぶ 




、へ 4 >だそ/ mih 


いよいよ バン カーの基地に潜入した 
ぞ。リアンはどこにいるんだ。あっち 
かな？そっちかな？え？こっち 
なのか。それにしても、なんかスンナ 
リとことが運び過ぎているような気が 
するな。やっぱりヘンだぞ。 

あれ？なんでこ一なるんだ？な- 
んだなんだ？ そ一か//う一む、ま 
すますゆるせないぞ、パ'ンカーめ/ 


〇 ラ、ライラ I ?一体どうしたんだ|? 
.これは、もしかして…… 


〇 これがそのおまけゲームだ。 
見た目は地味だが、けっこう 
八マるそ/ 


この『ダンガイオー 』 には隠、しコマン 
ドやおまけゲームがあるのだ// 

隠しコマンドは、ゲーム中にヒントの 
メッセージが出てくるそ'。この隠しコマ 


ンドでどんなことができるかは秘密だが、 
「やっぱりテクノポリスソフトだね」とい 
うものらしい。おまけゲームはエンデイ 
ングが終了した後、5分間……。 





匯 響 么 
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第 1 期 

(3/9 〜 4/8) 


石井鉄也 (静岡県) 

PC-286V 

ITS STAFF Kid 98 


早瀬駿 

(埼玉県) 

PC-9801 RX 

/Zs STAFF Kid 98 


第1期総評 

先月号で「3月16日 J 見在、まだ3通 
しか〜」と書きましたが'、その後山の 
ように（とくに締め切り間際)送られ 
てきました。本当にたくさんの作品を 
ありがとうございました。どれも気合 


の入った作品ばかりで、^委員は四 
苦八苦しなが'ら選考しました。 

さて、今回の入選作品は、上にある 
3{乍品です。ブライ C . G . コンテストで 
グランプリを受賞した岡田さんは、そ 
の実績どおりの作品を送ってきてくれ 
ました。画面写真ではわかりづらいの 


ですが、じつに細かいところまで気を 
配っている作品です。石井さん、早瀬 
さんの作品は、それぞれのキャラの特 
徴を生かしてあるので佳作となりまし 
た。今回採用されなかったみなさんも、 
これにめげすに何度でも応募してくだ 
さい0 


11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ^ 


1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIH 


岡田武 (埼玉県) 

PC-8801 FE/LALF 
































© o @ o 娜飽游娜 


111111111 illlllllllllllllllll ! 111111111111111111111111 111111 


•課題作品 
(別紙) 


募集要項 


ンを損なわなし\程度の装身具の追 
加など 


|川 川 I 川 I 川 III 川川川川1111川川川川川川川111111111川111111 

(「 HS 7 R _ ietC .)、 ④その他特記 
事項（特殊な起動方法などがある 


•募集期間 

1990年3月8日〜1990年7月8日 
(当日消印有効） 

•賞品 

☆ブランプリ1点4万円分のパ 
ソコン•ソフトまだは/ \_ド 
☆各月の入賞4点2万円分のパ 
ソコン•ソフトまだは/ \_ド 
☆各月の佳作8点1万円分のパ 
ソコン•ソフトまたは/ \ード 
•ぬり絵の条件 

☆背景については、無地、背景画 
に描き込みなど、自由 
☆キヤラクタについては、原画の 
すべてを使用しな<てよい 
☆二人のろち、どちらを使用して 


•審査委員 

☆審査委員長 • いのまたむつみ 
☆審査委員 • 中沢数宣（「ザース j 
原画作者 )/ MASK Project 
C r LALF 」開発チーム）/テクノ 
ポス編集長 
•使用八ード 

FM -7/77/ AV、TOWNS シリ 
ーズ、 MSX /2/2+、 PC -8801/ 
VA シリーズ、 PC -9801 シリー 
ズ、 X 1/ tu 「 bo シリーズ、 X 68000 
シリーズ 
•使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各機種添付の標準巳 ASIC ほ 
かの言語 


場合)、⑮住所•氏名•年齢•職業 
(学年）•電話番号、を記入しだ紙 
を同封して、次のあて先に郵送す 
ること 

•あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
「 C . G •コンテスト4_»係 

•締め切り 

1990年6月8日、7月8日 
(消印有効） 

•発表 

各月の入賞 • 佳作 
テクノポリス1990年7月号、8月 
号、9月号 
グランプリ 


もよい。もちろん、二人を一緒に •投稿方法 


テクノポリス9月号 


使ってもよい 

☆原画のイメージを損なわない程 
度のアレンジ可 
※可能なアレンジの例 
服に模様をつける、カゲ線および 
カゲの追加、コスチュームデザイ 


封筒に、折れないよ〇に包装した 
データ • ディスクと①使用八ード 
名、②使用ソフト名、③スキャナ 
その他のグラフィック用/ \ードを 
使用しだ場合はその種類(「イメー 
ジスキヤナ」 etc .) とその型番名 


貪★★★★育 ★★★★ 

•問い合わせ 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ |J 
ス編集部まで 




力作ゾロゾ ロ/ キミもガ Vu ばれ/ 


とにかく、今回は g に時間がかか 
ってしまいました。作品数が多かった 
ことはもちろんですが、そのレベルが 
極めて高く、10{乍品ぐらい入選させた 
かったぐらいです。88•エーザーの8害 
が LALF で応募してきているからで 
しょうか(おいおい)。 

ここで、いくつかのお願い……とい 
うか、こうしてくれるとうれしい/ 
というとこがあります。まず、住?斤や 
氏名など必要なことを書いた紙を同封 


してくれない人がいるのですが、へ夕 
するとこれだけでボツになるかもしれ 
ません（担当者は短気)。よく見ると、 
封筒 やエンベロープに 書いてあるので 
すが、整理する上で大変困ります。必 
ず紙に書いて、ディスクを一緒に同封 
してください。 

また、ディスクを入れただけでグラ 
フィックか’表示されるようにしてくれ 
ると、とっても助かります。どうかよ 
ろしくお願いします。 





J メカキャラ設定大会は顧に転進/ 

( さて、 I 月号以来ページの都合でお休 う催促が多いのでいろいろ検討した結 
C みしていた C . G . コンテスト付属のメカキ 果、3か月おきに発売しているテクノボリ 
1ヤラ設定大会だけど.早く再開しろとい ス増刊『同人ソフト大全集』で_する 




ことにした。しかも、投稿数が圧倒的に 
多かったキヤラクタ設定を前面に出した 
新企画になっているゾ//詳しくは発売 
中の『同人ソフト大全集 V 0 I .4 』を見て 
ね。 
















©いのまたむつみ 
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んがスゴイ / 



八ずパー•クラフ^ y ク• 1 夕_ル 
S BB B _ 

ILAIL!F 



I PC - 8801 mk II SR シリーズ 「5 D 「1万2800円 | 

■発売元/テクノポリスソフト■発売中 


第9回 


C . G . ぬり絵コンテストに 
LALF を使った作品が多 
数送られてきて、とても喜 
んでいる MASK - Pro ¬ 
ject です。 さて、 今月のお 
話はカラーパレツトについ 
てです。 LALF にはアナロ 
グパレツトとソフトパレツ 
卜の2種類があります。 


▲ アナログ 
▼ バレットとは？ 

デジタルという言葉に対してアナロ 
グという言葉があります。 パソコンの 
世界で表示色に関してこの言葉を使う 
場合、一般的にデジタルといえば基本 
の8色のみで表示することを言い、ア 
ナログといえ ( if 数百から数十万という 
種類の色を使って表示することを言い 
ます。さて、 LALF は PC _8801 mkII 
SR シリーズを対象にしているので、全 
部で51货 S 類の色を表示することが可 
能となっています。ところが、表示に 
使う パレ ットの数は8個分しかないの 

HSV の意味 

LALF ではアナログパレットの決 
定方法に RGB 方式ではなく HSV 方式 
を採用しています0なぜなら、人間に 
とって色を指定するのに RGB それぞ 
れの明るさを入力してやるより、「こん 
な色を明るく（または暗く）した色」と 
いう指定の仕方のほうがはるかに理解 
し易いと思えるからです。 

もう少し詳しく説明しましょう。 
HSV というのは、色相 ( hue )、 彩度 
( saturation ) 、明度 （ value ) の3つの 



写真 3 -a 
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写真1 -a 

で、512色の中から8色を選んで使う 
ようになります。 

実際にどのようになるかを写真で説 
明しましょう。写真1 - a は基本8色の 
デジタル 画面ですが、アナログ ハ。レツ 
卜を変更することで写真1 - b のよう 
になります。 

ここで、初心者のうちによく陥る落 



写真2 


要素で寸旨定する方法です。 

色相は色合いとも言われ x 大雑把な 
色の種類を示します。アナログパレッ 
卜 •ウィンドウ中の 、、 Hu " の バーをマ 
ウスで適当な位置まで持っていったと 
きに、どの位置でどの色になるかを示 



写真 3 -b 



写真卜 b 

とし穴があります。アナログハ。レット 
が使えるようになると、影の部分など 
に凝りだしてすベてアナログで描こう 
とする人もいますが、それをやってい 
るとすぐに使える色がなくなってしま 
い、人物だけで背景が描けないなんて 
いう事がよくあります。そういう意味 
では写真1 - b は典型的な例です0 

したのが写真2です。 

彩度は飽•和度、鮮やかさとも 言い、 
色の濃淡を示します。のパ'一をマ 
ウスで引っ張れば右にいくほど色は白 
っぽくなって（飽和して）いきます。写 
真3 - a が元の絵で、青色の部分を半分 
させたのが写真3 - b です。 

明度は輝度、コントラストとも呼ば 
tU 色の明るさを示します。 、' Va " のバ 
一も同様にマウスで動かすと、右にい 
くほど色は黒っほ ° くなっていきます。 
写真3 - a を元絵にして、青色を半分の 
明るさにしたのが写真3 - c です。 



写真 3 -c 









LALF の 

ソフトパレツト 


ソフトパレットという言葉は 
LALF の機能を示すために勝手に作 
った言葉です。機能としては、「指定し 
た範囲内の指定した色を、別のパレッ 
卜にソフトウエアで強制的に変更す 
る」というものです。 

パレッ トメニュー （HSV と書いて 
ある アイコンです)の中の 〔Soft 
palet 〕 を選ぶと、上下2段の同じ色を 
した カラーバーが 出てきます。これは、 
上の段の色を下の段の色に変更する、 





写真 4 -a 

という意味のものです。上の段の色に 
対応する下の色のマスの中で何度かマ 
ウスをクリックして、変えたいハ。レッ 
トコードを呼び出してきます。写真 4 
- a では赤い色を青に変更しようとし 
ているところです。この変更色の t 旨定 
は一度に複数行うことができます0 



写真 4 -b 

指定が終わったらマウスを右クリッ 
クします。すると、次に範囲の指定を 
多角形でするのかボックスでするのか 
を聞いてきます。 その後 、メイン画面 
上で実際の範囲を指定してやります。 

写真4 - a で緑色の線で示した範囲 
を指定した結果が写真4 - b です。 




LALF 質問コーナー 

〜キー 操作に ついて〜 


Q 


データディスクにセーフし 
だグラフィックデータを Kill 
(消去)することができません。 
これはバグでしようか？もうディスク 
がいつぱい/ (山□県/高村クン） 


A 


う一( V 、 ちゃんとフニユア 
ルに書いてあるんですけどね 
え……。まあ、フニユアルを 


すみからすみまで覚えている人も少ない 
でしよろし、「マニュアルを読んで < ださ 


い」だけではあまりにも失礼なのでちや 


んと説明しましよう。 

LALF では [ CAPS ] キーが押されて 
いないとデータディスクのファイルを 


Kill することができないよ^になつてい 
ます。これは不注意にデータを消さない 


だめの配慮です。それよりもどちらかと 
いうと、データセーフのときに不注意に 
も別なファイルに重ね書きする人のほ^ 
が多いよろですが……。 

さて、ついでなのでし ALF で使〇キー 
ボード上のキー説明をしておきましよろ。 


〔 Q 〕 ……押している間だけマウスカーソ 
ルを横方向のみに動かします。ドット修 
正のときや、文字を置<ときに便利です。 
〔 W 〕 …… 〔 Q 〕 と同様に押している間だ 


けマウスカーソルを縦方向にのみ動かし 


ます。やはり文字を置くときに重宝しま 


す0 


〔 RET 〕 ……セルモードでイメージスキ 


ヤナから絵を取り込んで<るとき、スキ 
ヤナに取り込み開始を知らせるだめに使 
います。 

〔 ESC 〕 ……セルモードでイメージスキ 
ヤナから絵を取り込んできた後、その取 
り込みモードを終わるのに使います。 
〔 f *1 〕……押している間だけセル画面を 
メイン画面に反転表示します。このとき 
マウスは□ックされます。当然ながら、 
セル画面でこのキーを押しても何にもな 
りません。セル画面の絵をメイン画面に 
転送し、メイン画面の絵と重ね合わせる 
ときや、セル境界でペイントするときボ 
イント位置を確認するのに便利です。写 
真5は、同じ、、 l _ ALF 〃 とい^ロゴをセ 
ル画面です5して、メイン画面の□ゴと 
重ねよろとしているところです。 
〔 SPACE 〕 ……ペイント、カット、デイ 
ファイン機能で領域指定を 〔 Polygon 〕 
にしだとき、スペースキーを押しつばな 
しにしてフウスの左ポタンを押しながら 
フウスを動かすと、自由曲線による範囲 
指定ができます。写真6は普通にボ U ゴ 
ンペイントをしだとき (61) と、スペース 
キーでフ | J 一/ \ンドのペイントをしだと 
.き ( b ) を較ぺだものです。 

〔 HOME 〕 ……メイン画面にいるときは 
いつでもこのキーでアナ□グノ X レットを 
デジタルの状態(アナ□グバレットを初 
期化しだ状態)にします。アナ□ク7 X レツ 



写真6 


トデータは保持しています。アナ□グバ { 
レツトをいろいろいじつていてマウスカ < 
—ソルが見えな<なつてしまつだ/とい ♦ 
〇場合に便利て令。 

〔 SHIFT 〕+ CHOME/CLRD …… t 
〔 HOME 〕 で初期化しだパレットを元! 
に戻す働きをします。この機能も、メイ i 
ン画面にいるときはいつでも使えます 。 i 

CCTRU + CHOME / CLm ……アナ I 
□グノ彳レットを強制的に初期化します。 } 
この後に 〔 SHFT 〕+〔 HOME/CLFO t 
としても元には戻りません。 

LALF についての質問疑問のある方‘ 
は、つぎの宛先までおハガキを。 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 TIM テ ^ 
クノボス編集部 LALF 質問コーナー } 
謝礼等はお支払できませんが、このぺ个 
—ジで作者自ら詳し<ぉ答えします。お： 
ハガキお待ちしています。 
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GAME VIDEO lAfORLD 



今月は美少女界に画期的なビデオ 
ソフトを、まるまる1ページ使つ 
てワイドに紹介してしまうの_ 
モニターブレゼントもあ墨ゾ^?, 


美少女ソフト柳ナルカタログ V 0 L.I 


■発売元/ポリスター 
_ 発売日/弓再25日 

■乂 ディル価格/ PSVX -1 麵，3800 PK 醒 XVH ©) 


バソコン美少女界に革命が起きるよ一な 
ビデオが出るゾ//その名も『美少女ソフ 
トオリジナルカタログ VOL . I 』//内容は 
ニューキャラクター、カオリ、カナコ、ミア 
の3人娘がオリジナル BGM とともに DJ 風 
のおしやべりでつづる美少女ワールド！ 
普段、ゲー厶をプレイしていて、「毎日、好 
きなときにあのコに会いたい//」「もう I 度 

あのシーンを見てみたい」-^■う感じた 

コトって、誰でもあるよね？そんなキミ 
たちの熱い願いに応えてくれた代物だ。あ 
あ、こんなソフトを待っていた.// 


女ソフトと呼ばれるパソコンソフトの 
中でも、特に人気の高いソフト3体を 
厳選/そして、な、なんと、その中 
から各シーン、各美少女ををよりすぐ 
って編集したのであ一る。しかも、制 
作にあたっては元祖美少、女、業界 No.l 
を自負するテクノポリス（ホントか 
よ？）が全面的に協力しているのだ。 

というコトは、日夜、真の美少女を追 
求してやまない、厳しいプロの目が選んだ 
という保!正イ寸きだよ。毎日美少女フアンの 
声にじかに触[れているスタッフだけに、テ 


私た右好ホスト役ですり 

お馴染み『ボッキー』のグラフィックからのニユ 
ーキヤラクター。好奇心旺盛なカオ 1 J 、 ちよつぴ 
り才トナのカナコ、ブリッコのミアの3人ですり 


が 、 i 






m 


f A 

v ) 


カナ^; 


美少女ソフトファンのニーズに充分応えて 
くれているコトうけあいりいろ〜んなソ 
フトがいっぱい詰まってて、このお値段は 



| J ツフスティック ADV .2 


殺しのドレス2 


グラムキヤツツ 


•モニタープレゼント ポリスターレコードさ 
ルのご厚意により、『美少女ソフトオ | J ジナル 
カタ□ク A / 〇し1 j を3名の方にモニターフ 
レゼントします。ご希望の方は八ガキに① 

所•氏名 • 電話番号②美少女ビデオソフトに 
対する希望や要望( V 〇し2を制作するにあ 








































• —パソコンゲーム•キヤラクタ_大集金一 JH - L.%SBe 

玫 iTlhm±MSLg^ 

リフト方」;^， 90 ,力々チ* UW ィ，だ， 

主催はボリスター ー 龙祕咏 题鼠 


\ ホストはテクボリ/ 舉_ 

、' テクポリの『レモンちつ < WORLD 』 などで紹介されだ 
.：> おんなのコだちが、機種•媒体^えてキミたちのディ 
7 スブレイにやつて 


規格番号 / PSVAil)02 / ^ £； < 

P 内容 / 40Min(VHS〆 七 i/Bi STEREO) 
f レー〜レ / DATAM へ f S - 

▼ 製作 / PICTURELAND 、 

務売 元 /㈱ ポリスシ - パ 、' (P * 
,5 月 25 日発売 ノ 

税送料込価格 ¥听〇〇 

'希望の人は下記のきまりをよく読 A/C7 りハン 


©アリスソフト/グ^^ 

©エ•ル • フ /© カクテルか 
©クイーンソフト/©.彡\ 
p ゼネラル • プロ^^^ツト企) 
势フェアリニ呀货ル/©ポニーテール 


スーノ \- ijp ； u®ai /ツインイーグル 

こちらは ゲームセンターで大人気だつだ『ツイン • イー 
グル』 と『スーパ ー U アル麻雀 • PART 2/ PART 3』 を 
基盤から ダイレクトに完全収録したビデオ。 

規格番号 / W 38 V — 7006 酵 a . 

内容/ 2_ n ( VHS / H 卜 Fl STEREO ) 

レ-ベル / DATAM M 1 

発売元/ ㈱ ポリスター umf^w W . / jk ^- 

sr — I 贏.為 


•カスミ•シヨーコの一必ま 1/ てり一 
そしてこちらは『スーバー U アル麻雀 • PART2/PART3 』 
の人気者のおんなのコ、ミキ、カスミ、シヨーコの才 U ジナル • 
アニメ •ビデオ〇 

規格番号/ PSVX — 1001 め求し、 二へ 

I* 肉 / 3JU ハ „A/UCo-ri-r-»i-/^\ 1 み、、 


来月 （7 月号）より通販開始予定の美少女テレカを、今月中にビデオを 


プレゼ V 


近日通販六公鬨 


「あ , 金 ft し1も干レカが 
Iチしレ、」'6いう方し t 


申し込んで <れた人のうち、抽選で25名の方にフレゼントしちやうぞ。 

※絵柄 • 仕様は予告な<変更することがあります。 



通信販売の杏ま D 


ご希望の方は白い紙にキレイな(読める)字で、 
②住所、④氏名、®年令、㊣職業、®電話番号、 
㊈希望の商品名、©ほしいテレカの記号、 

を記入して、表記されている (2 個以上希望の方は 
その合計)金額分の現金といっしよに、必ず現金書 

V 


留で下記あて先までお申し込み下さい。トラブル 
を避けるためにも、この要項を守って下さい。な 
お、テレホンカードブレゼントの当選者の発表は 
テクノポリス日月号誌上にておこないます。 

〒105東京都港区新橋4一 10—7 
TIM 「ビデオ通販」係 


あて先 















DE 

「アドベンチヤ - j ……そう、ゲ-ムの中で本当に冒關 

アドベンチヤーゲームは、「めんどくさい」、「すぐに飽きる」、「うつ i 
ない」、「2、3時閩で終ってしま 5 j 、 「はっきり雷って、つまらない 



♦とにかく 画面にご注目してください/…画面の2/3を占 
める大吉なサイズのビジュアル画面…もちろん、サイズ 
だけではありません。グラフィック画面の質がアドベンチ 
ヤーゲームにおいて命と考えるエルフでは、一枚、一枚に 
愛情と体力をこめて、丁寧に仕上げました。 

• とにかく、これでもか、これでもか、と言うくらし、に美少女 
達が多数登場します。どの女の子ち個性的で、かわいい女 
の子ばかりです……そしてお楽しみ画面もふだんに、ゲー 
厶が進めば進ほど過激になってしへ吉ます。 

參 シナリオがアドベンチヤーゲー厶において心臓に匹敵 
すると考えるエルフでは、練りに練り、考えに考え、ユーザ 
—の方々に満足してし^ただける事を第一に考え、仕上げ 
ました。…かと言いまして、難しいゲームに仕上げたわけ 
ではありません。次々とページをめくるよラに物語りが進 
行していき、ユーザーの皆様を途中であきらめるよラな 
気分にさせない様、バランスよ<作られていま t 目の前 
に新しし、画面が次々と展開してし K 事でしよう。 

參 もちろんグラフィック、シナリオだけではありません。物 
語りを盛り上げる為に不可欠な FM 音源による巳 GM 、 
効果音 ( MSX 版は内蔵 PSG 音源のみ対応）もふんだ 
んに取り入れられてしヽます。 


•この ゲームをやり終ったあなたは、その膨大なメ、 yfe - 
ジの量に、きっと驚し、た事でしよう • ••アドベンチャーケ¬ 
ムにありがちな、何度行っても同じ事しか喋らない という 
違和感を極力なくすように、とにかくメッセージの 量を 増 
やしました、ギャグありシリアスありの楽しい会話を 心ゆく 
までお楽しみください。 

• 操作性も格段に向上してしへます。キーボードによる 攤 
はもちろんの事、98版ではマウスに、 MSX 版では ジョイ 
スティックに対応しました0 

• 大好評のスペシャルディスクも、当然の事ながらも 抛 
くついてし彳ま " T 。 「女の子が登場するシーンをもう一度見 
るモード、「ゲームに使われてしヽる音楽を聞くモード 找 
ちろんの事、今回は98版のみ「トレースモード」を 追加し 
ました。このトレースモードとし、うのは、な、なんと、「今 まて 
自分が行動してきた事をそのまま最初からもラー度 見れ 
る」といろ脅威のモードです。ゲー厶をセーブして 、次にヴ 
一厶再開したのが一週間後だった…これでは今までのス 
卜ーリーも忘れてしまいます。その時にこのモードを ご使 
用いただければ、スぺースキーを押すだけで、今まで卽 
がとって吉た行動を最初からセーブした所まで復習し Z 
くれます0 

























JA 

fc いと思っているあなたの為のゲ■ムソフト、「テ•ジヤ j 。 

15しい」…とお考えの皆様、最近のアドベンチヤーは、「画面数が少 
拷えの皆様、一度この「デ•ジヤ」をお楽しみください 0 

PC 9801版 (5 ィンチ、 3.5 ィンチ 2 HD ) 6月 中旬発売 

( VM 以降対応、要 640 K ， LT ， XL ， XA シリーズを除く） 

i こ注意…「デ•ジヤ」98版ではアナログディスプレイ、16色ボード、マウスインターフェイスが必要で莨 

PC 880 K 5 インチ 2 D ) 7 月 中旬発売 

( SR 以降対応版、 VA シリーズ、 MC にも対応。） 

MSX 2/2+(3.5 インチ 2 DD ) 8 月 中旬発売 

( MSX 版は1ドライブ仕様です)もちろん2ドライブのお客様もお楽しみし、ただけます J 

各定価6,800円 


* 現金書留の場合…… 

商品名、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送り下さい。 

學郵便振替の場合…… 

郵便局の振替用紙に商品名、機械、 
メディアを明記の上、口座番号 
東京 3-1 91196 

エルフまでお申し込み下さい。 


デ•ジャ「オリジナルテレホンカード」と、 
お風呂でも使える「八スタイムラジオ j 
をセツトで、ゲームを終了させた先着 
300名のお客様にプレゼント致しま志 
詳しくは製品のマニュアルをご覧くだ 
さい。 





通信販売をこ'希望の方は… 


、，風 I 

卜 TVk 兔 


待镅//: 



































パソコンゲーム•キヤラクター大集合- 


免 X 


一緒に楽しもうね a 




「友)のゲ“ t つ。レイし TV レ，っ」 
「あの美少女キヤ巧Iこも会いじい 
<^j「i；H レ/抒1こレ、っぺ y じしチて 
志■い存ぁ〜い丨」 v u w tj-^ - 
' ¥の願いIこ応 LlC：，T #版『美少 
長、/ 7卜彳リユノナ•レカ今 ◦ ヴV。し 
/j TV 1 登場 (/ 

1 T ンの間で匕乙じ人気 / W 一 V 於 
y 1 卜30本の中かう '名:，—ン > 

美キヤ巧っ9 一 t 選 1/ M い飞4胤 
チ rij 。 レイしで饫いキミしチ、乙の 
声 , デ牙て扣め友) T / の女の っっ 
^ TlyV 1； 卜 t 手じ入ち^べし。6 
う r レイしれキミし t いつても科 

マ7ク 

3 


紹介しちやろソフトり 

ドラヴーンノ - p-^-FOR APULT / リップステ 
ィツク ADV ノ リツフスティ、シク ADV .2/ 殺しの 
ドレス2/きゃんきゃんノ义； Z / —，习、クフル • クラフ 
1 /あつぶ る. <5ぶ2/セーラー服戦士フエ 1 」ス 
/サツちゃんの大冒険/ス □_ フンピ辻ア/ポツキ 
_/ランスー光をもとめて一/ブラムキヤツツ /雩 
腦学園 I • n . m / 天使だちの午後 I • n — _，子一 
• m — リボンー/私!^偵マックス X あずさ1〇8 
事務所/電脳少女伝説/晴れのちおおさ? P ぎ ん 
/ぴんきい • ぽん，きい！^0.1 . 

No .2 . N 0.3 /K ラゴン•ナタ 
卜 /FOXY 1 


◎フェアリーテール/カクテル • ソフト/ 
アグミックス/エ•ル，フ/クイーンソフ 
卜/ポニーテール.ソフト/アリスソフト 
/ドット企画/ GAINAX / ジャスト 


PSVX1002(VHS • STEREO) 
税込定価 ¥3,800 


株式会社ポリスター 















COVER GIRL / 朝倉沙織 
『帰り道は危険がいっぱい』©ディー.オー^^ 

ホンの美轉を 
p 求し！^まないレモ：^ち/ 
つ<班の/ M 意気//先月 li 
引き続き、まだまた「今月 
の1本/」で2作品を紹介 
しちやろのだ。ラ ツキー ウ 


鎌り遒は危険がいっぱい . R ； 

霑はリ彝：::ミ 

トヮィラィトソ4|#^……" R ; 
尋をありがと^〜 せ着入門一…。 • R ; 

ピーチアップ3 . RI 

ホールチェイサー . RI 

_P 蘭纖ク . PA 

■発売元 • ソフ各社のご厚意によ 
今月紹介する ゲームをモニター ブレゼント 
ます。応募方法は R 48 を 見てください。 
































I o 麻衣たち生徒のよき相談相手、佳子先生。し 
かし、みだらな姿を見ることは不可能 




見た瞬間に「脱がせだい」 
と思つだのがこの小百合 
ちやん。意外とグラ. 
▽一なところが〇 





7/////^ ///////*• /////// り ///// 


主人公の麻衣は、女子高に通う美少 
女。つまらない毎日がイャになり、佳 
子先生に相談した。「この学園で経験で 
きることはすべて経，験してみたら？」 
と言う先生の言葉に、自分を変えてい 
くことを決意するのだった。 

ゲームは、誰にでも簡単になじめる 
コマンド選択式の AVG 。 登場する女 
のコたちはメチャかわいくて、グラフ 
ィックのアナログの色使いもビューテ 
ィフル.グもちろん、お楽しみウのシ 
ーンもバシバシ入り、とどめにアニメ 



〇 軽快な巳 GM とグラフイツクの芒れいさが ©。 
ゲームはコマンド選択式の AVG 

ーシヨンまでしちやうのた'。しかし、 
世の中そんなに甘くないぞ。この激し 
いシーンを全部見るのは至難のワザ。 
つまり コマン ドの選択のしかたによつ 
ては、せっかくの美しいグラフィック 





PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

ち D 

PC - 9801シリーズ/" 

3.5.5 HD 



■発売元/クィーンソフト 
■発売中 

※要アナログディスプレイ。98版は要 MS-DOS ( Ver . 2,111 

今、美少女マニアの間で 
ひそかに話題を呼んでい 
るのが、この『ス□ーフ』。 

ミ 先月もチラツと紹介した 
けど、あまりにちこのゲ 
ームに 病んでいる （7) 
人が多いらしいので、今 
回は攻略も含め、その魅 
力を充分に紹介するぞ。 



〇このお方が麻衣の憧れの優子さんだ。喫茶店 
を経営している。麻衣の学校の〇巳 

をあまり見られないまま エンディング 
になってしまうこともあるのだ（シク 
シク…… )0 でも、全部のウウ〇を見た 
あかつきには、それまでの苦労もブっ 
とぶほど感動できるハズ/ 



〇 後輩の小百合ちやんは、麻衣に思いを寄せて 
いる。この子を誘ろにはまずアレで興奮させろ 



〇麻衣の1人プレイシーンは難なく見られる。 
しかも過激な動吉で、何度見てもイイ気持ち I ? 


嫌^^^身'%^^◊翁'ゥ選 

舞台は好高なのだ/ 


〇〇 アニメ効果パリパ 
リの才 I プニングは、 
ビデオを見てるようだ 

















































愛ちやんは、薬局の1人娘。ちよつとブ 
リツコだけど、素直な性格が〇。右に 
表示されるグラフィックは燃える// 



優子さんに頼まれたとおり愛ちゃん 
にタバコを止めさせたら、今度は事務 
室にいる由貴さんの悩みを解消してあ 
げるのだ。そのあとさんのところ 
に愛のことをご報告/思わず報酬 
(ウ）を期待しつつ、さんのとこ 
ろに行くが、期待とは裏腹なエンディ 
ンダ!？ええ〜、そりゃないよね。で 
も、うまくいくとウはもちろん、優子 
さんの秘密も分かって2倍お得!？ 


そしてさらに倍!? 


KyiiyRyiiMPiuiiMNyRMPiyNMPiy9iypiyiiyp«yNURypiyMyp«umiPiMPiypiyNyRMRypiyNypiuR 

最終目的の優子さんは、みんなが憧れてるだ _ 
けあってイイ女。ラま<結ばれだときの激し 
い表情には、ビンビンきちや^ぞ〇 





〇 せっかく愛ちやんにタパコをやめさせたのに、 
証拠品 （7) をもらって来ないと…… 




. m 

〇ビニ本のモデルをしてるゆかちやん。朝と放 
課後/この2つがセイコウするポイント 


素直さに1000点 I 


H 度10056 


麻衣の親友の恭子は、カワイイ顔して言ラことやるこ i 
とすべて H 。 a 場面はアニメーションしてスツゴイ// ； 




翁'^^磨^ 

ラストは巧レチェンラィン々 


翁、身'//■◊身，^^麗^^,詹シ ^ v 

慎重にコマンドを選べばり 


ゲームが進むにつれて、麻衣は憧れ 
の優子さんに、後輩の梅崎愛ちゃんの 
タバコをやめさせてほしいと頼まれた 
り、事務室の由貴さんに悩みを打ち明 
けられたりと多忙になってくるか'、ア 
セリは禁物。行ける場所を全部回った 
あとに目的地に行ったほう7^いいみた 
い。それからあたり前だけど、どこか 
に行く前には一通りのコマンドを試し 
てみること。あとは、3力所のセーブ 
ポイントをうまく使おうね。 



〇恭子の家は本屋さん。遊びに行ぐタイミング 
が重要だ/ こっそりのぞくと大切な現場を見 
ることができる。しかしタイミングを外すと x 


〇由貴さんは残業してい 



































魔£の幻影 ^ HU - AII - 



今目の/* 


このゲーム、88にサウンド 
ボード II を装備している人はと 
つてちラッキー。それは、サン 
ブリングで女のコだちの声が聞 
けちやろからだ。燃える// 


PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 


7800円 


■発売元/ストライカー■発売中 
※画面は88版のちのです 


まずは町で武器を調達しよ5 


女神の加護に守られた伝説と栄光の 
町 ユーグ レナ。 かつて 勇者 アンジェロ 
により平和を取り戻したこの町を再び 
暗雲が覆い、 ユーグ レナは過去の栄華 
を忘れ退廃していった……。そして今、 
ひとりの戦士が赤し、星に導かれ^この 
地を訪れた0彼の名は ''鋼鉄の覇者" 



〇 鋼鉄の覇者•グレイは第巳の勇者になれるか 


グレイ。時代は新たなる勇者を生み出 
そうとしていた……。というストーリ 
一の RPG なのだ。プレイヤーは''鋼鉄 
の覇者、、グレイとなり、前作『クリス 
タル•ドリーム』の0寺代から遥かにのち 
のユーグレナの町の謎を解き明かし、 
平和を取り戻さなければならないのだ。 

ゲームの最初は AVG になっている。 
町の人たちから話を聞き、 i 靜 S と武器 
を手に入れなければならない。そうし 
ないと 3 D ダンジョンの RPG に進む 
ことができないのだ。攻略のコツはい 
ろいろな場所にイ可度も行くこと。そし 
て、出てきた女のコたちの話を聞き情 
幸 S を得よう。そのときしちやっても 


イイぞ、うん。そして、あるところで 
武器を手に入れると3 D ダンジョンへ 
行くことが'できるようになる。とにか 
く町中を歩きまわり、見て話すのだ。 
そうすれば必ずアド ベンチャーシーン 
はクリアできるぞ。さあ王に会うため 
クリスタル城を目指すのだ/ 
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地下迷宮をぬけて、クリスタル城へ 


ある場所には地下ダンジョンに通じ 

る穴が開いている。よし、武器を装備 

して突入/だが、ちょっと待て。ダ 

を中 〇 
回でモ 
復もン 
す薬ス 
る草夕 
こ等丨 
とをだ 
が/ 
でい 
き体戦 
る力闘 



ンジョンにひそむ モンスター はかなり 
強いので、町の商店で薬草を買えるだ 
け買っておこう。ダンジョン内に落ち 
ているアイテムなどは「見る」コマン 
ドをしないと見つからなし、ので注意。 
そして傷ついた体を癒すには、町にい 
る女のコたちとウウウするのだ/湖 
の地下1階を抜けると、そこには目的 
地のクリスタル城があるゾ。 



-中木 
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カロ算されるワケだから、最後のほうで 
は身動きがとれないほどになる。そん 
なときは、女のコの好きな花をあげて 
サヨナラしよう。周りを女のコに囲ま 
れながら沙織さん1人を思い続ける健 
気な主人公に、明るい未来はあるか!？ 



〇これでまだランク3の女のコまで。経験値稼 


ぎも必要だけれど……お花をあげるつきやない 



〇町の中を歩吉回って、沙織さんに関する情報 
を聞き出すのだ。ゲームが進むにつれて、行く 
ことのできる場所、つまり MAP が広がるぞ 


〇これが1人目の四天王がいるダンジョン。ち 
よつとした迷路になっている。カギを見つけな 
いと四天王のいる部屋には入ることができない 


••⑩•••拳•••••••••••••春春 A 

， 暴飲暴食、衝動借りは9メよん ' 


HP を回復するケーキは、食べ過ぎると 
腹痛を起こすので要注意。まだ女のコの 
0な姿を見ても ENER 値が減らないよ 


うにするだめの難しい （？) 本は、借りら 
れる回数が決まつているので（本屋で買 
えるが高い）よく考えて借りよろ。 


mm 

〇ケーキ屋プリンプルのお姉さん。最 〇図書館のお姉さん。この美しさにつ 
初はここにきても高くて買えない られて何度も来るようではまだまだ/ 

•• ••參•參#••镰••參 ••••••••••》_ 


私立セントポーリア女学園の理事長 
の一人娘、朝倉沙槪去年の夏、敝 
に一目惚れした主人公は、沙織さんに 

逢いたい . ただそう思ったがために、 

数奇な運命の道をたどることになって 
しまった。理事長の命により、セント 
ポーリア女学園の体育系の学生たちは、 

沙織さんに不浄の情を抱く無法者- 

主人公を倒すため、有無をいわさず攻 


<沙〇 
'織取 
話さり 
しん巻 
か°吉 
けいに 
るつ囲 
こちま 
とガれ 
さ丨て 
えド下 
夢が齿 
* かす 
たる 



Mm 


in 

〇これが沙織さんの父親、ガンコ頭のセントポ 
_リア学園理事長。最後はこの人と戦ろのか I ? 


撃してくるのだ。 

主人公は、沙織さ 
んに会って2人で話 
をしてみたい、ただ 
それだけを思って行 
動しているわけだか 
ら、女のコたちの〇 
な姿に見とれていち 
やいけない/ ほかの女のコにうつつ 
をぬかしてると ENE R 値がどんどん 
jtfj 減ってゲームオーバ'一になって 
_ しまうぞ。もちろん HP がゼロ • 
になってもダメ。 

登場する女のコは4ランクに 
分かれていて、そのランクの四 
天王を倒すと新たに次のランク 
の女のコが登場するしくみだ。 
ゲームが進むにつれて女のコは 



.ときめき RPG 





あのコに逢いだし' 




4 
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体育系、なんて聞くとコワイ女 
のコを想像しちや5けど、みん 
なかわいいコばかり。全部で33 
人いる女のコの姿は、 HP が M 
AX 、 半分、ゼロと3段階で表 
示。とりあえず 
露出度の少ない 
あたりでど一ぞ。 



〇戦闘（なのかな）画面はこんな感じ0 
それぞれ違ろ武器で 
攻撃してくるぞ 
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あの『ときスポギヤル』が新展開/ 


[~ X 68000 シリーズ"! 5 HD 1 6800円 
■発売元/ディー.オー■発売予定/5月16日 


画面は開発中のもので • 


WTTTT 




m 十！ 7 /レ』ん r 研肢開/ 

Bn v 







スポーツで流す汗は美しい。しかも美 少< 
女がスポーツ後に流す汗はもつと工工^? 
てなワケで、総勢28名（つまり28面ある 
のね）の美少女が、スポーツとその後に 
痛-一 < ^ 流す汗を見せて 

」< れるのだ〇 


美少女の汗が眩しいクイズゲーム 
『ときめき スポーツ ギャル』。その x 
68000版は、なぜか楽しいアクションゲ 
ームになっちった!？男のコを操作し、 
ラインを引いてどんどんフィールドを 
囲んじやおう。一定以上の面積を囲め 


ばクリアで、その下に隠れていたスポ 
ーツ ギャルの ウ グラフィックか、見られ 
るゾ/ しかし走り回る女のコたちに 
捕まったらアウト。女のコは囲めば動 
けなくなるけど、ほかにも幽霊ちゃん 
などのお邪魔キャラが出現するから難 
しい〜。お助けアイテムが大切だよ。 


お邪魔だけどかわいい 

フ冰巧キヤ1しス9 


ャと女0 
ル厶のラ 
0チコイ 
厶たン 
いチち引 
ぢの°き 
めスよを 
なポ： 7 
い I く魔 
でツ見す 
よギるる 


美少女指数 


80 % 


^ かこめ一/ 

少女グラフイツ 
クを、ラインを引い 
て区切って囲め/ 
うっすらと〇グラフ 
イツクが見えて吉た 
そ。走り回る女のコ 
には十分注意しよ 


お 


でば〇 
迫クー 
まリ定 
るア以 
〇 0 上 
画おの 
面ぉ面 
0 ' 積 
いアを 
いッ囲 
ぞプめ 

〇女のコにライン 
を踏まれると、16 
t が落ちてくる/ 


〇いかにも良さそろ 
なアイテム。女のコ 
を止めるへピも出る 


如ら. 

窥 


% 

磷 

% 

燊 

% 

繼 

% 


似撕溪漱敎撕淡撕效撕效聯效撕效撕效撕效撕效聊效撕效漭峨撕溪獅淡济呢 

If ラ縊诏汐〇 


おまだせ/のトビラ絵フレゼントです。今 
罔は、ディ_ • オーさんのご厚意により、 
69ページで使つだグラフィック(右にも掲 
載)の入つだディスクを 10名に あげちやい 
ますり 機種は X 6 B 000 版。 希望者はハガキ 
に、•住所•氏名•年齢 • 參電話番号•使 
つているパソコン•今月のレモンちつ< 


WORLD の感想と要望(具体的にネ /) を 
明記のろえ 〒105 東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部『6戶号美少女卜 
ビラ絵プレゼント』 係まで 送ってネ。 締め 
切りは B 月日日(必着)。 さあ、ドシドシ応募 
してね0 



■提供/ディー • オー 
『帰り道は危険がいつばい』 
(5 月16日発売予定)より 


窥滎嶔戮窥滎窥滎繇滎窥滎蓺滎窥滎窥滎蓺滎蓺滎嶔戮蓺毁蓺滎嶔滎蓺滎嶔数嶔滎窥滎溆滎嶔滎嶔滎嶔滎蓺滎蓺滎 
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【神復活を阻む魔界のモンスタ 


超神の復活を何としてでも阻止して < る ^.9 
魔界のモンスターだち。なぜ、そろまで 

をり 

mm 


して妨害するんだ!？ 



とき、これらをひとつに統一して無限 
の世界を作るという伝説があり、プレ 
イヤーが扮する獣人界の^?鬼（あま 
のじゃく）は、この超神を捜し続けて 
いる。今回も名神学園でそれらしい人 


物を見つけたが……というストーリー 
のアド ベンチャーゲーム だ。 

アニメにもなった前田俊夫 
氏の人気コミックが原作。そ 
の内容は超カゲキで、これをフェアリ 
ーテールが制作したとあれば、面白さ 
保証付きだ。ストーリーはしっかりし 
てるし、24汾夂もあるグラフィックは 
まさに腰砕け/女のコとモンスター 
の0なんて、なかなか新鮮でいいぞウ 






を神あ 
い超り。 
臭'かとな 
なか。か 




4 が 


^ V 
♦ : I 
4 こ 

r 


1 i 


独 

の 

種 CD 1 だし一 
るこ CD / を一 
あたつ話 
、だ思と 
で人と員 
園3だ全 
学だす、 
神じはす 
名感のえ 
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19 xx 年、異星人が;1：«に侵略/ 
その圧倒的な力に各国政府の主力軍隊 
は壊滅し、異星人に支配された。しか 
し地球人は民間でパルチザンを紐哉し 
て抵抗を続けた。当初は劣勢をきわめ 
た戦いも、ある発見により戦局が好転 
した。異星人はすべて女であり、なん 
と男の精〇（ピーッ /) を浴びると消 
滅するという弱点があつたのだ/ハ。 
ルチザン達は、'男"を武器に変え、女 

異星人に戦いを挑んでいく-という 

ストーリーの、フイ ーノレド型 RPG た、。 

キミは自ら志願して ハ。ル チザ ンの一 
員になり、_を救うべく戦う （？） 
ワケ。全部で4つの町があり、最終的 


〇画面切替え式フィールド型闩 PG 。 巳 GM が 
27曲入っていて、 FM 音源対応だよ 


O H P がゼロになってしまったら宿泊所では回 
復で吉ない。医者の治療が必要なのだ 


には4人のハ。ーテイになる。注意する 
ことは次の町に行くと敵がかなり強く 
なっているということ。全般に渡り敵 
の出現率が高いので、充分にレベルを 
上げてから先に行かないと、すぐ全滅 
しちやう。レベルアップすれば、射〇 


以外にもいろんな特技が使えるように 
なるし、面倒臭がらず経験値を稼ごう ( 
とまあ、なかなか本格的に RPG し 
ているゾ。前作と比べてやや難しくな 
っているとも言えるが、戦闘自体か” 
だから……ネ。ムフフロ 


追い掛ける#飛びつく #服をはぎ取る—— 
で、戦闘 （ F ?) ってワケ。なんたって射〇 
シーンには大笑い/一見の価値アリより 


108 人もの敵キャ 
ラがこれでもかと出現、まさ 
に壮観だ/敵とは別にスぺ 
シャル画面ちあるよんウ 


トワずラ 


PC -8801 mkUSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シ iJ ーズ 

3.5 DD .5 HD 

X 68000 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 








































いかせ男に入門しだ R 本一騎は、言葉を巧み 
にあやつり次々と女のコをイカシま<る/ 
それは彼に与えられだ試練なのだ(だぶん)。 


上の浩子ちやんか5 
めぐみちやんまで、 
今回は一段と美少女 
ぞろいだヨ Q 


_や: 


薇 


エルフさんのこ'厚意によ 
り、美少女界初の本格 S 
LG 、『 FOXY 』 のテレカ 
を10名にプレゼントする 
そ。欲しい人は八ガキに 
住所、氏名、電話番号を書いて下 
記まで。締め切りは6月日日必着、 
化/ 発表は日月号で0 


イカし S 言葉であのコにアタック// 


PC - 8801 mkllSR シーズ 


■ 発売元/ソフトベンター武尊 
■発売中 (88 版、 MSX 2 版は6月予定) 
♦ 画面は98版のちのです 


PC -9801 シ IJ ーズ 


5 HD 


5100円 


MSX 2 


3.5 DD 


前作同様/言葉合わせ// 


0 画面右下のお酒がすべてなくなってしま 
うとイカセられなくなる。木の葉が紅葉す 
ると、女のコは 1 ステップずつ ……ウ 


『韋駄天いかせ男』シリーズ最新作が 
出たゾ。今回の主人公は、いかせ男本 
人ではなく、 いかせ男が 將 来を見込ん 
だけ）吳本一騎という男なのだ。注目 
して欲しいのは、グラフィック:^'とっ 
ても可愛く Q 
なったコト。こ 
れはイカシか'い 
あるぞ/ ゲー 
ムシステムは基 | 

本的には前作と 
同じ言葉合わせ 
さあ、キミも言 I 
葉だけで女のこ 
をイカしてしまうという、，恐るべき 
(!?) パ フォーマーに変身 だっガ 


美少女指数 


85% 
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アウターリミッツ 




〇情熱的な赤い髪、何かを訴えているような瞳。 
ろ一んお相手してみたい 



〇竹の子をお口で00ウ〇〇しているの。う一 
ん、とつてもエッチ 



電脳学園シナリオ I 

降窮 :— p 


-こ云こ彐'ニニ: 


赛，结 〆 2 

:藤餘 



乙ゲ〇 
女丨究 
が厶極 
お 0 の 

相 3 才 
手人夕 
だのク 
可ク 
愛イ 

I ハブ 




世界6国を自動車で駆けめぐるとい〇設定 
の双六ゲーム。各ステージごとに可愛い女 
のコガ登場して、彼女よりはや<ゴールに 


到着するとお楽しみつてワケなんだ。婦人 
警官に止められて罰金を取られだり、落と 
し穴に落ちだりとフレイヤーを困らせるイ 
ペントがいつばいだよ。 



〇エマニュエル夫人みたいに座りながら、思わ 
せ振りに足を閉じてるのね 


胃 まさに至高というべき全3面のシューテン 
ヴゲーム。通常弾と絶倫ボムの2種類の武 
器があるんだな。で、ボスキヤラを倒すと 
ムフフの画面ウ 


〇敵キヤラはパンテイやブラジャーなのだ。で 
も動吉はェグイ// 



02面のセーラー服をやっつ 01面クリアするとあらわれ 

けると登場するユキちやん るモモコちやん 


初夏の息吹とともに、ピーチアップ 
の第3弾が早くも登場。心うっきうっき 
とばかりに、キミのハートをつかむぞ 
っ、と。今回の内容は、どっかで聞い 


たことのある題名のシューテイングゲ 
ーム『究極ピーチ』とお手軽すごろく 
ゲーム 『ピーチクラブ•世界一周双六 
編』の2本。数は前作より少ないけど、 
そのかわりに内容はぐっとボリューム 


アップ.グう 一ん嬉しいぞ。それから、 
デモは『電脳学園シナリオ1』と『あ 
ぶないてんぐ伝説 j 、 それからピーチ 
アップ8月増刊号で紹介されるという 
オリジナル美少女 RPG 『アウターリ 
ミッツ』 の3本。う 一ん、いい ぞガ 


美少女指数 


75% 




じみ美少女ディスクマガジン第3弾/ 



[ MSX 2 I 3.5 DD 1=3800円1 


rfflllllTllTTllTI 



チアツプ3 


Cherry Blossom Party 


03□ダンジヨン方式 
の SF • RPG 。 パー 
ティは女の コ3 人だよ 



〇余り会いたくない 
婦人警官さん 




〇ガソリンスタンド 
の女の n 
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パラレル時代劇ワールドの探偵物語り 


PC - 8801 mknSR シ U — ズ 

5 D 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


X 68000 シ|」ーズ 

5 HD 

6800円 

XI turbo シリーズ 

5 D 


IMSX 2 

3.5 DD 



痛快ぎやぐあはんちゆ一る_ 


■発売元/全流通■発売中 
※画面は MSX 2 版のものです 


時代劇風のパラレルワールド 
「 OYEDO 」 の片隅にあるよろず_ 
社。そこにある日、1人の品のいい老 
人がやって来た。そして、小さな箱を 
3日以内に、'ふびらい藩"の家老、小 
島なる人物に渡して欲しいと f 衣頼して 
きたのだ。それを届けるために、_ 
所の所長お志乃と所員暁源之助は旅立 

つのだが——というストーリーのコメ 


デイ AVG 。 所長はレズビアンのくノ 
一で、主人公はドスケべとくればタダ 
で済むワケがない。お頭イタ〜いほど 
のズッコケ珍道中の始まりなのだ。 


志乃 


ア男〇 
ン嫌美 
ない人 
ののだ 
レけ 
ズれ 
ビど 


旅先勿出会いは 


し!？ 


0旅先で出会う女のコの1人と…… の キミは3 
日間のろちにどれだけ0でぎるかな7 


75% 


美少女指数 


■教ぇ 戊げ 


こる"; 


暁源之助 


〇 剣の腕は一流な 
んだけど実はとっ 
てもスケベなの 





〇 彼女が香澄 
チヤン。早く 
助けにいかな i 
いと ……I 


〇 もラこんなに……でも、可愛い0な 
〜んて、見とれている場合ではないつ/ 


,>/ \夕、 


35«5 HDl _ 5800 円 | ※ 


画面は88版のものです 




キミはごく平凡な高校2年生、樫原大 
補。幼なじみの牧田香澄とホットな関 
係にあるという極楽モノだ。ある日、 

香澄の父親が発明した超小型核爆弾を 
狙っている謎の集団が香澄をさらって 
しまう。香澄の父親の話によると敵の 
本拠地は日本上空の静止衛星。しかも、 
内部は迷路のようになっているという 


てあ 
? ^ 
ん 

助// 

け香 
出'澄 
さが 
なさ 
きら 
やわ 
/れ 


美少女指数 


8096 


〇自分は右 H 


働いてまと ミに 操縦できな し^^。 ムズイ// 


のだ。そこで、キミは彼女を助けるた 
め香澄の父親が作った小型宇宙飛行艇 
に乗って彼女を助けだすことになった 
のだった……（ご、強引なストーリ 
一 )。 飛行艇は慣性がついていて思うよ 
うに進めない。急がないと香澄チャン 
はどんどん a なコトを……。 
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みかな、今年の ゴール 
クはどう だ 
今月も 二 
—まえ 
気に 

仆 


flash 


糸このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 



ルージユ 

〜赤い 1 j ボン〜 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

6800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 


■発売元/ドット企画 
■発売予定/5月下旬 




資産家の父を持つ主人公•良は、父の 
死後、遺言により莫大な財産を相続す 
ることになる。しかし、それにはひと 
つの条件が'あった。遺言状によると、 
なんでも良には異母兄妹がいるらしい。 
そして、その妹を捜し出し、2人で財 


産を分けあうように、と遺言状には書 
かれていたのだ。良は、いまだ会った 
ことのない妹の姿を心にいだき、街を 
捜し歩くのであった。というストーリ 
一のアダルト•アドベンチヤーゲーム 
なのだ。当然ウシーンもあるそ、。 





DOKI DOKI 

Card League 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


この ゲームはちょ 
っと変わった野球ゲ 
ーム なのだ。 

ゲーム内容は、力 
ード（ストレート、 

カーブ'、シュート、 

■発売元/クレイト 乃+し、\ 吐 _ 

■発売予定/ 88 版は 4 月末、 98 版は 5 月末、 MSX2 版は フ オークなど）を 使つて 試合を進めて 
6 月末、 X68K 版は 7 月末 いく。 なんと 試合に勝つ と 敵の キャラ 

クタの1人か'脱いじゃうよ〇そ 
して、パワーアップパラ 
メータというのが得られ^ 

自軍選手のパラメータ 
(走力、打力、守備力など） 

を強イ匕できる、という R 
PG 的な要素も入ってい 
るぞ〇 



ハイウェイパスター// 


『電腦学園！！〜ハイウェイパスター.//〜』が98版に移 
値されだ。このゲームのグラフィック原画は、漫画家 
の新田真子氏、デザイナーの明貴美加氏、そしてアニ 
メーターの菊池通隆氏が担当しているのだ。 

ゲームの 内容 

ものだぞ。 


PC -8801 mKiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HDI 
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スクール • 5 お 一ず j 


主人公の「星田くん」は校長室に呼 
び出された 0 何者かが隣の愛国女子校 


いたというのだ。まったく身に覚えの 
ない星田くんは疑いを晴らすため剪巳 




■発売元/ク IJ 一とソフト 
■発売予定/5月中旬 


人を捕まえなければならなくなってし 
まった。というストーリーの AVG と 
RPG をミックスした0ゲームだ。 


に忍び込み、過去10年間の女子学生の 
リストと諸々の重要書類を盗み出し、 
校内に残っていた女子学生を襲って逃 
走したらしい。そして、その現 
場には星田の生徒手帳が落ちて 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

6800円 

PC -9801 シ LI ーズ 

3.5.5 HD 



ーチアップ4 


I MSX 213.5 DD 13800円1 

■発売元/ちちのさはラす 
■発売予定/5月25日 

もうすっかりおなじみ『ピーチアッ 
プ』の4号が発売になるぞ。そして、 
その内容は「グリエルの聖杯」「アウタ 


で ゲーム」「先取 
り.シヱナン • 

ドラゴン」など 
だ。写真の「グ 
リエルの聖杯」 

は、モンスター 
を倒しながらお 

城の迷路をぬけ、お姫さまを助けると 


ーリミッツ番外編 ピコ ボン脱いで脱い いうパズルゲームだそ、。 


PURE MY DOLL 


I PC - 8801 rnkiiSR シリーズ l =5 D 「8800円圆 | 

■発売元/アグミックス 

■発売予定/ 5 月末※このゲームは郵便振替による通販のみの取扱いです。 

アグミックスの MAX シリーズ第5 
5単が出るそ'。このゲームのダラフィッ 
ク原画は、コミックス等で有名な唯登 
詩樹氏なのだ。原画をそのまま取り込 
んだというグラフィックは©。オリジ 
ナル コミックが入った豪華 マニュアル 


も付いているぞ。 

悪友からのプレゼントは、なんと生 
身の女のコだつた/ヤツの入手方法 
は知らないが、ポクとしてはすっごく 


よろこんでいる。なんたってこのコ、 
ポクの『所有物』だから、 X △ X だって 
〇〇た'って、思、いのままなのだ/と 
いうストーリーの AVG だ。 


勝着 ■/" 看..■.緣 •/ ■厳，•磬 


I デ ジャ 

•de-ja 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

6800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/エルフ 

■発売予定/98版は6月15日、88版は7月17日、 
MSX 2 版は8月14日予定 


先月号でも紹介したけれど、発売が 
ちょっと延びたので、「ど一なっている 
のかなあ？」って気になってる ファン 
のみなさんに耳よりのニュース/ こ 
の 『DE • JA 』 は着々と進んでいま 
すので、ご安心を。 エルフ さんに問い 
合わせたところ、グラフィックが150 


枚におよぶ壮大なものだそうで、思っ 
たより時間がかかってしまったんだっ 
て。だけど、もう発売日もほほ书萑定ら 
しいから、あとは店頭に並ぶのを待つ 
ばかりだよ。ほら、ご覧のように見事 
なまでの美しいグラフイック/ ホ 
〜ント侍ち遠しいよねっウ 
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爾 I 鼸アダルトゲ■ム 


麵；!/> 移植黼 


D ムロ 


3 広告 &: 


カクテル•ソフトが初めて作った 
本格的-アクシヨン& 口 ールプレイ 
ング。いよいよ 88 SR 以降シリーズ 
と MSX 2 で新発売/本当におまた 
せ。愛あり、涙あり、友情あり、 
そしてもちろん H シーンふんだん、 
ギャグはビシバシ。物語は「1997 
年、恐怖の黒い影がお弁当タイム 
の女子学園をおそった。そしてさ 
らわれた親友たちを救出するため 




に、主人向フェリスがコンバット- 
スーシに身を固め立ち上がる/」 

と何やらムズカシゲだが、そこは 
それカクテルお得意のパロデイや 
アレッばっかり。メンタイコにデ 


カキャラ、次から次にめつちゃか 


ひっちやか。すごくキレイでスク 
口ールのなめらかな マツ プ上で、 
デカキヤラ相手に正義の攻撃をビ 
シバシ、そしてセーラー服達の見 
るもハズカシイ大股開きの H シー 


ンに、どんな正統派 H ゲーマーも 
平静を保てない/ 

■88 SR 以降4月7日、 MSX 2 4 月 28 
日、98版も好評発売中/ 


定価6,800円 


PC980IV シリーズ以降 


3.5 • 5HD 

定価 

88SR 以降シリーズ 

5D 

6,800 

MSX2 MSX2 + 

円 

3.5DD 





「口 きな"り 1 擎一 

こん!):いで、本当にイ 
キナリ美女の胸マル見えでゲーム 
が始，っしもぅ 9 W 88 
のユ^ f — 哄雀 A 公の探偵五郎 
に竑_っ犮、嚴れんばかりに次 
から次に登場する美女達との圧倒 
的べッドシーン tri を血走らせて 
きたのだが、ぃよぃよ MSX 2 でも新 
発売/ 犯罪でなければどんな依 
頼も引き受ける、私立探偵のあな 




たに、超美女からの偽装結婚の依 
頼。悪くない報響をフトコロに、 
彼女と腕を組み歩く教会に一発の 
銃声が鳴りひびいた。あなたの腕 
の中で胸を打ち抜かれ静かに息を 
ひきとる彼女。ヤバイ/ あなた 
から始まる殺人事件だ/ 東京か 
らニューヨーク。目まぐるしく変 
る舞台に、様々な人間模様、そし 
てセックス•シーン。テクノボリ 
スを始め、ログイン、アスキー、 


コンブテイーク全バソコン紙の絶 
賛をあびた「殺ドレ2」。いよいよ 
MSX 2 で…いきなりベッドシーンか 
ら。 

■ MSX 2、 MSX 2 版4月21 日発売。98、 
88版好評発売中/ フェアリ- 




H ソプ y 卜、はすンバものがチョッと 
したブ ー ム 0 その火付け役が今や 
H ソフ f ブランド上位のカクテル • 
ソフ K デビ-ュー作「きゃんきゃ 
んバ 尹] しかし X 68ユーザーだ 
けはこのブームもカヤの外。とこ 
ろが 7 「きゃんバニ」も X 68 版が新 
登場>~爭-^はまずスロットマシ 
ンで軍資金をガッポリ稼ぐことか 
らスタート。続いてバニーちゃん 
のコーチを受けつつも、ギャグを 





楽しむアドベンチャーへ。そいで 
もってプレゼント作戦に H アイテ 
ム攻撃。そして25人の女の子達と 
の H 会話から過激なナニを楽しめ 
るシミュレーションまで。複雑な 
ゲームジャンルの要素を取り入れ 
たナンパ•ソフト。また X 68 版だ 
けには、6画面回転スクロールの 
裏ワザを特別サービス。見事ねる 
とんアタックの成功の日は、通常 
の6倍サイズ/ 彼女達のスバラ 


シイ体とナニを十二分にも楽しん 
でくれたまえ/ 


■カクテル • ソフトから X 68 版5 
月12日発売/ 98版、88版好評 
発売中/ 定価5,800円 


PC980IVM 以降シリーズ 


3.5 • 5HD 

到面 

PC88SR 以降シリーズ 

5D 

5,800 

円 

X68000 

5HD 




•写真はすべて的01、8801上のものです。カクテル•ソフト、フェア 1 J ーテール共に TEL.03-200- 的34, 
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うそし〇わりのない抜群の H クラ 
フィック技術がシュミレーシヨン • 
ゲームの世界に本格参入した！ 

総登場 串 t ラ300_以上。 重厚 

な音楽 BGM 、 シナリオ、本格的な 
SLG ゲームシステム0 


アダルト 


纖る二®盤! 


PC 酬 VM 以降対応予価6厕円 

5月17日発売決定/ 

エーク？才 U ジナル 

^フェアリーテール^ 

/fllRYTflLC 

東京都新宿区高田馬場 1-33-14 サンフラワービル 
B 卜 B 室パソコンソフト開発室内 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


春現金軎留の齡-瞄名、 檐種、メディアを瓶してフェアリ-テ-ルまで描りください。 
t 鼹 iiD 駘-鼸則)鼸鼸に S 辟、 鼸、メディ7を瓶して、口 鼷号觫 
i -\ m フ i 7 リ-テ-ルまで舯し込みください。 


※通信販売はフ I アリ-テ-ル宛でお願い致します。住所は上記のとおりです。 













もっと自然に女の子と 
つ吉あいたい！完全攻略法! 



籲 昨年度ザ • Nd . I ねるとんソフト 「きゃんきゃんバニー」 のユ¬ 
サ ー•アンケー トの要望をもとに作られた、 初めての完全 
パソコン•ナンパ•マニュアル。 TTL 12 キヤラクター分 
•ソフト 制作に際して血液型別女の子36人を完全取材。 

參 女の子の血液型別、職業別、タイプ別徹底研究！ 

籲 この角度から攻めれば「さっと女の子と仲良くなれる j ため 
の必勝テクニック満載。 

•きゃんき ゃん女の子との会話は、デジタルやオタクはタメ。 
參今 すぐ使えるレトロでアナログな誘い文句がいっぱい。 
•そして キマ 1 」は、愛 SH ! 

•カクテル •ソフトお得意のクッドなグラフィックとミュ-ジッ 
ク。そしてきゃんきゃんな女の子たち。キミのねるとんは見事 
ツー•シヨットの ◎か、 はたまた 


大ドンデンがえしか? 


PC9BVM— 、 PCHHSR 躪対応、 MSX!! 以降対応 

一服 ギヤ ルズ@ 好大生 盆 セ■ラ ■服 
①むんむんデ @ おかわり V ® 的やけ V 
全膊まとめて合雲恨800円/ 
册版 4/ffi 謂、 88iiS5/16_MSX_6_ 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


•現金書留の場合 一 商品名、機種、 
メディアを明記してカクテル•ソ 
フトまでお送りください。 
•郵便振替の場合 一 郵便局の振替用 
紙に商品名、機種、メディアを明記 
して、口座番号•東京 0-81760 カクテ 
ル•ソフトまでお申し込みください。 


霧ナルでュニ-ク 

顧# 


東京都新宿区高田馬場 1-33-14 サンフラワービル 
B 卜 B 室パソコンソフト開発室内 

























通信販売の ご 案内 及び、申し込み方法 


フエ / ！ J—T 


アダルト 


2大 ADy 
君の愛と： 
学園を救 i 


1浜、私立 


どこま 


〇いまここに3000年の時の流れを超えた壮絶なドラ 
は三界で構成されている。伝説では3000年に一度の 
とを統一し、そこに楽■を創造する超神が人闉界 
果たしてその伝説の真傷は7また超神は南■な 
のアイドル明美の運命は7 
テオで異例の大ヒット/魔人 • 獣人が学園を舞台 
まくる、 ニユーエイ ジ•ス ー バ ー •スト ー U 一•ゲ ー ム〇 
にせまれるか// 


原作/前田俊夫ワニマガジン社刊 


娜売元ブラザーエ業(株） 

ユニー ク？オリジナル 

鏜フェアリーテール鏜 

/fllRYTdLC 

東京都新宿区离田馬壩 1-33 -M サンフラワービル 
B 1 -B 室パソコンソフト開発室内 


參現金■翯の壩合一两品名、機種、メディアを明 E してフェア 1 」ーテールまでお送りください。 
•郵便搌■の■合-關10«_こ酾銘、 M ' メディアを明して、[»1.聚和-140574 
フェアリーテーでお申し込みくださ！^ 


i 


晒 Jil 


m 


PC 的 VM 〜 /PC 的 SR 〜 
MSX 2 VX 删00各黼臟 
快讕 作中讎 定価6朋円 
獅好評発売中/他鼸唐次紫売 



















増刊 

D 6- Jin テクノポリス 


ポソュ_ム 
たつぶり 
112ページ/ 




_いがらしみきお先生の事務 
所、佐藤元先生によるコクの 
ある漫画でトツビングり 


発売中 

定価 660 円(税込み） 
徳間書店 








雨の多い季節は、なんとなく気分が沈みがち。 
そんなときは、とびきり楽しい同人ソフトと 
戯れて、八イになりましょゥ新連載の同人 
ソフトを作る コーナーを 見て、ゲームを作る 
のもイイかも!？なお今月のイラスト担当は、 
POP Software の TCDMOKO ちゃんよ。 


冬コノ \ソケツト&投稿の同人ソフト 

離3)_驗弱@鑛 — 四 

TRIANGLE HEARTS/PAmT SPIRIT *‘2 W 
びんくすとり一む / Smoke Glass/ 魔龍牌 / POWERFUL ENGINE/ 

、 透視的麵 WmAZARDAY/QUEST LAND STORIES 

湛黯ぅ / / ® © 。 05 te ネツトワーク — P.97 

攀^^^ 撕亂〇 アル 3 リ TiiS 見切， p.ioo 

同人7つ K ? ブしセし卜 G 0 MlcD 6 _JinV フトくり⑽ by 佐藤 元一 R105 


イラスト / TOMOKO 



























※ PC -286 未確認 

シリーズは、要アナ□クディスプレイ 
要 MS - D 0 S ( Ver .3.1 以上） 

※ PC -9801 VM 2 のみ要16色ボード、要 RAM 640 K 以上 

I ジゃンケンひ奥ひ 

深さを思い知る？ 

グー、チョキ、パーのパネルを勝て 

る方向に動かして消していき、最後の 

1枚をピンクの所^ へもっていく、とい 

うパズルゲーム。初級、中級、上級の 

3段階、それぞれ1面クリアごとにピ 

チビチギャルが脱いでくれる。さらに 

マニアには、ギャルなし全150面の専 

用モード （？） も用意されているぞ。ち 

なみにフルマウスオペレーション、ハ。 

スワードによるコンティニューも可能。 

すわ巳 〇 
るよ G 背 
た// M 景 
び もは 
にレな常 
厶かかに 
ズしなス 
く 'かク 
な面よ口 
るクろ丨 
のリしル 
だアいし 






トライアングル ハーツ 

TRIANGLE HEARTS 


By 春 暗黒媒体ソフトウェアーズ 





〒〇 05 北海道札幌市南区澄川 3 条 5-2_ 
10伊藤様方暗黒媒体ソフトウェアー 

ズまで、1700円分の郵便小為替(無記名） 
と、郵便番号•住所•氏名 • ほしいソフ 
卜名（必ず） • 機種名（必ず） • 媒体（必 
ず）を明記したものを同封のうえ 
送ってください。 




か _______ 

籠は龍にギャルを見な 

ビユーテイフル 


がら遊べる//そして面ク 
U アするとより美し<色づ 
<のだ。これはキレイ/ 


〇 するとこ一んなキレイになるんだす。ビユ 
_テイホー、ワンダホー、それそれ〜 



〇いくら後ろにギヤルがいるといってもア 
セツてはいけない。落ち着いて解くだな 


PC -9801 VM 以降 

3.5.5 HD 

X 68000 シ|」ーズ 

5 HD 



通信販売を申し込む 
ときの注意 


この コーナーの P .90 〜 P .96 で紹 
介した ソフトの 通信販売を申し 
込む場合には、必ず次の約束を 
守ってくださいね。 


① 申し込んで3か月はジツと待つこと 

同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬつてソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもだいへん多いので、待 
ち遠しいとは思うけど3か月は待つてあげて<ださいネ/ 

② 郵便/」\為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名してしまうと無効になつたり、手続きに手 
間がかかつだ 1 0します。必ず無記名にしましよろ。 


③ 住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事 
項は正し<書<こと 

せつか<申し込んでも住所が違つていだり読みに<かつたりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になつてしまいます。 
とぐに、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 

④ 同人サークルへの問い合わせは、往復葉書など 
の郵便を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になつています。迷惑に 
ならぬように必ず問い合わせは郵便で。また、問い合わせ相手に負 
担がかからないように返信先を記入した往復葉書を使うようにしま 
しよ〇〇 


頭かトロケそ一なバスルなの 


通販の申し込み方法 


〇 上級ではパネルが増える， 
あそこがこ—でそこがあ— 
なつて……と悩むラちに脳 
///ソがナマ n になるのだ 
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図間 o 


_ い別 
変ろに 
えい地 
らろ図 




〇〇 づいに選挙期間が終わり、投票日が 
やってきた。はたして入選なるか I ?わ 
くわくしながらスペースキーをプツシ 


ンリリリリ ^AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA ；、 

#\ブニン 78 スキヤル 3 / 


~ AfiKl ^^AAAAAAAAAAA ； し 

ミ^^ H ほ n mi 


i \° チンコ屋様からの政治献金の申し入れ 
だ/ラッキーいただき//いやまて、 
バレると党の評判が下がるぞ。そ一い*^ 
ときは秘書のせいにすりやいいか……!? 



〇 内政干渉発言。 
世にいろ失言。よ 
うするに口がすべ 
つた。これも評判 
が下がるもと 





で力 〇 
きが病 
な0気 
<にに 
ななな 




ろな力 
ん. 

に説 
も得 


〇ついに恐れていたことが……。以前パチンコ屋から 
政治献金を5けていたのがパレた// 



な説降 
る•る 
ぞビと 


〇 摘発。悪事がパ 
レた/献金、買 
収、過激派、思い 
あたることは山ほ 
どあるぞ。これも 
評判が下がる 


^YyYWYYYYYYWYN 


/ yyyyyyyYYvvy>f 


m»jrj 


とつてもリアルな選挙 SLG り 


バーティ スピ ij ツト 

PARTY SPIRIT w 


By * 大日本専門分野開発機関 


rPC-8801mkiiSR シリーズ T 5D 1 

■ 党首I放〇〇 
学生さん后ただ 

各党首のみの国会議員選出総選挙が 
行われる1力月前、大日本専門党の党 
首の暗殺未遂事件が起こって本人は重 
傷となり、孫の有川未来が選 
挙に出馬することになった/ 

てなわけでこのゲーム、選挙 
戦の緊迫した雰囲気を充分に 
味わえる SLG !? 選挙期間 
は1日1ターンの14日間で、 


Party 

spin r . 


あの〇民党や社〇党、そして〇明党と 
共〇党を相手に激烈な選禪を繰り広 
げるのだ。体力 • 説得力 • お金を、各 
コマンド•(移動.選挙運動.工作•情 
報•人事）へ有効に振り分け、上位入 
選を目指せ。体力と説得力はターンご 
とに回復し、お金はパーテイーで補充0 
起きるイベン 

卜の1つ1つ 
がリアルだそ'。 



〇 とゆ一わけで、 
セーラー 服の女の 
コがプレイヤー操 
る有川未来だ 


通販の申し込み方法 


〒251 神奈川県藤沢市辻堂神台 2-4-11 

渡辺正樹様方 DSK まで、900円分の郵 
便小為替（無記名）と、郵便番号•住所. 
氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種名を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 


〇 まずは、スペースキ 
一を押して体力と説得 
力を設定。気に入った 
数が出るまでやれる 

〇 党の方針を決定。 
極端な思想はゲーム 
上不利かもしれない。 
右翼、左翼、中道派 
の3種類 









* ■内政干漏 
した。 


i 酷のスキャン 侧 
歐スクパ 龄れ ました。 


秘書のやつだ 
ことです 
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♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


6 枚のガラスの奥にカワイコちやん 6 人 


Smoke Glass 

By«Marllne Software 


rPC-8801mknSR5/U-xT5Dl 

■ ページりンか c い后 
il 一 K ヴーム 


良いことするとイイことりある AVG 


びんくすとり一む 


Br ^ S . S . S - BREAK-CHAMBER 


[ PC - 8801 mknSR シリーズ 15 D ] 


V さ Ud3 匕 
出会っ芑2人か…. 


この ゲームの 主人公は、草野亮太と 
いう男のコ。ある日、満員電車で痴漢 
にあっている女のコを助けた（まずは 
助けないとゲームオーバ'一）ことから、 
その女のコを誘って、ちょっぴりワク 
ワクドキドキの一日を送ることに^? 
CD 屋さんをのぞいたり、出店の並ぶ横 
町をぶらついたりと楽しいデートコー 
ス。お金の残りと彼女のご It 嫌をそこ 



〇〇 なんだか様子 
のヘンな女のコが 
いるぞ。痴漢か7 
なおこのゲー厶、 
巳 GM 付き// 


ねないように気をつけて、うまく夜ま 
でもたせることができたら、アニメー 
シヨンばしばしのりなシーンの出血大 
サービスが 1 寺っているぞ/ 



通販の申し込み方法 


〒332埼玉県川口市飯塚 3-16-2 PEC 
r S . S . S - BREAK-CHAMBERj 通販係 

まで、以下の①〜④までのものを同封の 
うえ送ってください。①1500円分の郵便 
小為替（無記名）または現金書留。②希 
望するソフト名•機種•媒体を書いたメ 
モ 用紙。③タック シール か フロッピーシ 
ールに自分の郵便番号•住所•氏名（そ 
れをはってソフトを郵送するので、自分 
の名前の後に、様、、を書いてください） 
を明記したもの。④③の コピー （これは 
発送ミスなどがあったときのチェック用 
:リます〉。 必ず守るようにお願いい 
たします。 なお、郵便小為替の受領証書 
は、お手元に保管するようにしてくださ 


6色のカードがそれぞれ ( 1〜 
9 +特殊力ード4種)、合計7敝の力一 
ドで遊ぶゲームだ。 前の人が出したも 
のと同じ色、または同じ数字か文字の 
カードを出していって、最初 
に手持ちのカードのなくなっ 
た人が'勝ち。1番たくさん力 
ードを持っている女のコのグ 
ラフィックを見られるぞ。た 
だし、グラフィックは6枚の 
断面がギザギザのガラスに隠 
されていて、1回勝つごとに 




か買 
5、だ 
買か題 
を一つ問 
□らが 
C もれ 

たてそ 

いつ、 

て買か 
しにい 
探女な 
〇 彼わ 

名前も年齢もな〜んにも教えて<れ 
ない彼女を攻略 (?) するには、メ 
ツセ—ジやグラフイツクの中から答 
えを見つけなければならないのだ。 



〇 ゲ—厶は4人と競うのだ(全6 
人)。出せる力—ドがあるかどうか 
コンピユ—夕が判断してくれる 





〇 と、その前にヽ 「 

彼女のことどれだけ知ってい 
るか質問される。名字、名前、シに 
年齢の3つを要チ h ック。全問 r §“ 
正解すれば晴れて彼女と …… け g 
T こ。 



〇 やつと夜に …… 。ホ 
テルに行ってみたいと 
いう彼女。お金は? 


ク 

ス-よ 

にシい 

下-よ 

上ワい 

〇ヤは 


つい m とル 
、。な根ル' V ; 
たら。ャも 
のなけギ M 
くにわの G ]\ 
いリい人 B 
てビな6な 
っ回め全陕 
な6拝て® 
くがはし 
なコ姿ジ/ 
つののンね 

ず女真レて 
枚じのャし 
1叵そチ面 
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亍 992 山形県米沢市本町 1-3-3 吉田下 
宿鈴木様方 Marlin Software まで、 

1300円分の郵便小為替（無記名）と、郵 
便番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種名を明記したものを同封のう 
え送ってください。 


通販の申し込み方法 


〒336埼玉県浦和市太 5-39-9 秀吉ハ 
イツ A -103 丹野様方 MJ -2 まで、 

1000円分の郵便小為替（無記名）と、ほ 
しいソフト名（必ず）•機種名（必ず）. 
媒体を書いた紙、郵便番号.住所•氏名 
を明記したあて名シールを同封のうえ送 
つてください。 


カワイイ魔物とポンジヤンしよ/ 


マ リュウ バイ 

麕龍牌 

_ By«MAJESTIC TWOSOFT 


〇 よ〜し勝った/意外に魔物ち 
やんって強くないそ一。それにし 
ても役が龍。特殊な役も多いのだ 


人々を襲っては生き血をすする魔物 
を倒すには、「魔育!)稗」で勝つしかな 
い/ま、魔育朝卑と言ってもゃポンジ >ii 
ャン〃みたいな感じなんだけどね。た 
だ、牌に龍の絵が描かれていたり、役 
なんかも龍っぽいってワケ。お相手す 
るのは4匹のカワイイ魔物ちゃんで、 

もちろん勝てばお楽しみのウグラフィ 
ックが見られる。こりや負けられん/ 

期侍を抱かせるオープ ニ ングやリー 


でラし 〇 


とる ヤ〇 


て 右 


力進もる 


ワ行牌2 


I 過激？^うつィッ勹。 
盛リ上⑽ GGM ! 


画面右下の upow 〃と 
いラところに八一卜が 
あれば、 U —チがぐ 一つと 有利になるぞ。 
なんとツモや流局のときに牌を選べると 
いラチヤンスガ与えられるのだ/ 


チ時の緊迫感ある BGM 、 そしてウ 


イトちやん （？） と、良いデキだわさ。/ 


「 MSX 2 l 3.5 DD | 

※要 128 K 以上 


►JUNKO 


〇 ある女のコをターゲッ 
卜にした場合、うまくい 
けば巳回、へ夕をすると 
36回勝たなければならな 
いのだ 


POW 

〇とぎたま出てくる \'MJ 
"牌が POW の素だ 
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し、ろんなサーク J レが参加してるクイ ; TO 


パワフル 


エンジン 


POWERFUL ENGINE 


BX^SIVAaBURNING APPLE 


通販の申し込み方法 


P 753 山口県山口市吉敷滝河内 2011-2 
渡辺様方 SIVA まで、1200円分の郵便小 
為替（無記名）と、ほしいソフト名（必 
ず）•機種名を書いた紙、郵便番号•住所 • 
氏名を明記したあて名 シールを 同封のう 
え送ってください。 


[ PC -8801 mknSR シリーズ 「5 D | 

※要アナログディスブレイ 

1 5つひ5ゃンノしひ 

5人ひ女000 

最近、流行の三択クイズ。出題され 
る問題は、コミック、アニメ、特»、 
映画、小説の5つのジャンルに分けら 
tU 最初に好きなジャンルを選択。各 
ジャンルに付き1人ずつの女のコがキ 
ミを侍っているぞ/当然、正解率に 
よって3段階のウな C . G . が見られる。 
この C . G . の原画は、いろんなサーク 
ルの人か描いているのだ。ノリノリの 
BGM も必聴だよ/ 


正解率によ必0 

問題は 50 問あるラちの 20 問が出題され、解答率によ 
つて 4 段階のランクに分けられる。当然、高い正解 
率を取ればより露出度の高い0な C . G . が見られる 


薄りの4ジャソルの妤わい 3 S やん 


COMIC 巳丫♦ぬかぞのともみ 


透視的遊戯 


By 修ふえいばれいと企画 


IPC -9801 VM 以降 f 5 HD | 

※要 MS - DOS ( Ve 「.3.1 以上） 



© 「ひなせまゆこ」 MOVIE 
ちゃんは、 16 歳 9 BY«FoZon 


神経衰弱でギヤルが脱ぎ脱ぎウ 


I t ) ード'をか C つて 
女〇〇と C 75 いかた 

1人でやる神経 g 弱とエッチなダラ 
フィックが合体した胸ドキドキのゲー 
ムなの だ。 カーソルのパ' ニーち やんを 
動かして、カードをめくるとかわいい 
女のコが出て来る。で、もう1枚めく 
って同じ女のコだったら、カードが取 
れて下の絵が見えてくるというわけ。 


ただし、間違えると画面の下にバツが 
表示されて、いっぱいになるとゲーム 
オーバ' 一。 でも、コンテイ ニューが、 あ 
るので、がんばればいつかは全7面を 
クリアできる親*切言婦 t (?) だそ'。 


カードをめ<ると目に入 
つて<るのは、なぜかフ 
ワッとめ < れる スカート。 
思わず目をこらしちやろ。 
め<れ方には数撞類のパ 
ターンが用意されていて 
楽しめるぞ!？ 


〇 こんな感じにゲームは進む。画面の隙間の女のコ 
を見ると闘志がわいてくるぞ 



〇 春風にのってスカートがペラリ I ? 
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〇 ボルタックの店のおっさんの持っている、あ 
の日本刀は「村正」/えい2枚でどうだ/ 


ウラザードリイ 


URAZARDRY 


BY^LAFIEL SOFT 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 


PC -9801 VM 以降 


5 D 


3.5.5 HD 


※ PC -88 SR シリーズはサウンドボード II 対廊 
※ PC -98 VM シ| J ーズは FM 音源対廂 

I ヴームをパ Q る 
クン tf をパ〇る 

ついに出た （？） あの『〇ィザード 
リィ』のハ。ロディー AVG / さらに 
ゲームや漫画のパロ、音楽もビシノ<シ 
に入り、同人ならではのお味!？そし 
てゲームの後半には、忘れちゃならな 
い/ 3 D ダンジョンもあるのだ。といつ 
ても敵は登場しないし、マップも広く 
ないから、「楽勝」と思いきや、トラッ 
プでダンジョンの入り口に逆もどり/, 
マツノ、。一の 血が 騒 ぐぜいガ 



〇 城塞都市の王女ドローラ。大魔道士アキュー 
サに、魔除けを盗られた。おまぬけ様だ 

〇 主人公。王の依 
頼で、魔除けを取 
り戻すべく地下ダ 
ンジョンを行く 



本 
格 
白3 
3 

§ 

ン 

ヨ 

系 


スト ー U —後半にある 3 D ダンジョン。線画 
がツウね。しかし、トラップげしげし// 


〇 おおっと、見覚えの 
あるキャラクタだぞI? 
でもカワイコちやんね 



喝 觸 




ル:)ちゃんがかわいい冷/ 

どの女のコがどこにいるんだつけと思い悩 
んでいるときに、猫耳のルコちゃんが可愛 
い笑顔ではげましてくれる。でも、バツが 
多<なるとし< し<泣きだしちやう。 



000 そして、ど一んと女のコの登場。女のコは 
全部で 7 人もいるので合わせるのにひと苦労 


通販の申し込み方法 


〒1 B 2 東京都新宿区納戸町8番地石 
坂様方ふえいばれいと企画まで、700円 
分の郵便小為替（無記名）と、郵便番号* 
住所.氏名•ほしいソフト名（必ず）•機 
種名を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 


7 人の獒少妨 右 

カードが全部取られると周りの枠が取 
れ、下に隠されていた女のコが現れる。 
もちろん面が進むほど女のコは過激〇 
てなわけで、全7人のうち4人ご紹介。 


〇 夏の日差しの下で0 


〇1面の女の コ。 〇べッドの 上 


いいぞう 



でポーズ 




〇 下にずれたブラ 
がセクシーだな 
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敵ちいるが… 


あの『〇イザードリイ』のノ \°□テイ ー AVG !? 


通販の申し込み方法 



〇 自己中のパロディ—? 
とにかくあやしい 










































^ クエストざんま 《 の日々 


タイトルのとおり、このゲームにはクエストがいつば 
し、。「赤の宝珠」を取り戻した後も、いろんな冒険が続 
<のだ。とりあえすサワ 1 」だけ見せちやおラ。 


本格派のフィールド RPG 


クエスト ランド ストーリーズ 

QUEST LAND STORIES 


By #0 /S software 


厂ス68000シ iJ ーズ 15 HDl 

I 奥¢ 7 深〜い 

ス i ^一 り一き n 

長ぃ間リスタの村■を守ってきた「赤 
の宝珠」が、盗賊どもに盗まれてしま 
った。この宝珠を取り戻してほしぃ、 
とぃう村長の願ぃを聞ぃて、オレたち 

はフイールのネすの廃；®へ向かった . 〇 

こんなストーリーで始まる4人パー 



圆 




If 911 



O 武器崖では武器、防具が売っている。他に道 
具崖、低価格の宿屋（セーブポイント）もある 

ティの本格的フィールド RPG がコ 
レ/グラフィックはキレイだし、ス 
トーリーも奥が深く楽しめる。戦闘シ 


FIRE BALL 


〇 ゲームパランスも〇。メンバーはみんなりり 
しいお顔よん。おっと、右下に村が見えるぞ 


〇 キャラクタのステータスは、攻撃力、防御力. 
から持ち物まで見ることがで吉るのだ 



ICE STORM 


.BOLT 


通販の申し込み方法 


r 346 埼玉県久喜市南 2-2-7 大森様 

方 O/S software まで、1600円分の郵便 
小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしいソフト名（必ず）*機種名を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 


〇 敵に会ったらさあ戦闘。魔法も使えるそ。攻 
撃すると、ちゃんとキャラクタが動くのだ 



ーンなんかも抜かりがない。もちろん 
BGM もついてる。さらにジョイステ 
イックタす応で、楽々プレイできるのた、。 



魔法はクレリックとウイザード 
が使える。特にウイザードの攻 
撃魔法は見た目もハデで、とに 
かく威力技群。高 レベルに なれ 
ば、魔^で敵を全滅させる 
こともできるぞ。 






〇 フィ—ルの村の廃虚 
はガランとしている。 
盗賊たちはどこにいる 
のか? 



0 



ms s 


pr HIP 

1督. ■ 


Bsla 

s 


〇 突然強そ I つな魔術師 ^ 

が登場/こいつが宝 ,?6 

珠を持つているらしい。 
果たして勝てるのか? 


〇 村を守つていた「赤 
の宝珠」が盗まれた。 
盗賊たちはフイ—ルの 
廃虚にいるそうだ 



13 


國 




〇 何とか盗賊たちに勝 
ち' 情報を聞吉だした。 
そしてやつて来た所は 
暗い洞窟だった 


〇 子供の話によると、 
なにやら村長が捜して 
いるらしい。よし、行 
つてみよ-つか 




〇盗賊のアジトに踏み 
こむと、案の定、非友 
好的な態度。よし' 戦 
闘だ // 

kRtk^Rt _^ ..1C. - - 
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今月も内容充実でお送りする同人ネ 
ットワーク/ バグ情報からイベン 
卜情報までいろいろとりそろえてあ 
りますよ/ さあさあ皆さんアクセ 
スしましよ.グ 


“ I. 

...... . 

バグ 発見•グ 



■參 LL ハ。レス 



1 月 14 日の ハ。 ソケット又の 「LL ハ。レス」 
のブースで 『 SUCCESS 』 を買われた方へ。 
すいません、バグが発見されました。 20040 
行を次のとおりに修正してくだされば正常 
にゲームか可能です。 


1,0,6,17, 7, 0, 0, 0 

要するにファイル名を囲むダブルクォー 
テーシヨンが抜けて v 、るというお恥かしい 
ミスでした。なお修正の仕方がわからない 
方には、修正済みのディスクを無料でお送 
りしますので遠慮なく連絡ください。また、 
1 月 15 日のネ申戸ハ。ソケット 4 以降販売分は、 
バグは有りませんのでご安心ください。 

連•絡先：〒 557 大阪府大阪市西成郵便局私 


で一たで一た虫が 




1月 14 日のパソケット X ならびに 1 月 15 
日の神戸パソヶット 4 で続した PG 88 版 『P 
ig • 1データ集 Vol .2』 に虫が出ました。 
下記の要領で退治してください。 

①データ集を立ち上げてください。 


2 0 0 4 0 DATA ” MAP 05”，4, 一 割首16号 「L L パレス」まで。 ②メニューか現れましたら、 〔 STOP 〕 キー 



を押していったん止めます。 

③ 下記のように入力し 〔 RETURN 〕 を押 
してくた’さい。 

1010 IF 丨 NSTR (，， DH I ”， 
BK $) =0 THEN SKIP =1 

④ あとは セーブし ます。 

SAVE select " 

(ITAre you sure ?” の問いに対しては Y と答 
えてください。 

これからはこのようなことがないよう気 
をつけます。また神戸パソケット 4 以降販 
売分のディスクには虫はいませんのでご安 
心のほどを。 

連縮 t :〒 640 手敵 0J 厨醜 11 確!部 1506- 


K 同人77卜大募集ガ 

, -HI 金』 


峰♦命♦令♦令令♦命♦命令令♦♦帝 7 尾崎様方 Su - TEAM まで。 

Do - Jin フアンでは、同人ソフ X . 


卜即売会などで販売されだソフ 
卜のほかに、直接編集部へ送ら 
♦ れてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作ったオリジナ 


バグです/ 


X ルのゲームをどんどん送つて<ださいね。もちろん個人でもグルー 
I プでもかまいませんよ/ 

令 

4 ★送られてきた同人ソフトは ること。ディスクにはソフト名と讎名を 


令 

♦ 

令 

令 

令 


令 


『THE BLACK JACK * 本セット』にバ 
グが、発見されました。症状は「ハ。ートナー 
哺卜け金が$ 32760を越えるとハングアップ」 


^ 誌上に掲載するソフトについては、通信販 
令 売や即売会などで入手可能なものであるこ 
中 とを原則にしています。 

4- ただし、 I 本のソフトとして完成してい 

f ないもの（単なるプログラムやグラフィッ 
I * ク集など）、また、その他の理由で編集部が 
3 掲載できないと判断したものは紹介できな 
I いことがあります。 

f ★送るときの注意 


明記して下さい。 t 

©ディスクど一緒に、遊び方•使い方の説 ♦ 
明書（マニュアル）をつけること。 4* 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに ^ 
置いておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた^ 
ディスクは原則としてお返しできません 。 x 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 X 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 ^ 
も忘れずに。 


♦ ® ソフトはすべて自分たちで 作ったオリジ^ 

4* ナルであること。他のソフト、出版物など^^105 東京都港区新橋 4-10-7 令 

♦ を参考にした場合はそれを明記して下さい。、^^ VTI^/I テクノポリス編集部 令 

令 ❷ソフトとして完成した形のディスクで送 I Do-Jin ノア ノ 係 令 

令 

4^♦♦令命♦命令命命令令令各你吩吩令♦令命令令♦脅♦令微你♦ゆ令 


というものです。 

対象となるソフトは Verl. 0(’89 .4) 〜 Ver 
1.61 (’90.2 1) のすベてのものです。 

当会で連絡先を把握している方々には、 
すでに改良版を発送しておりますが、全体 
の 5 %にも満たなし、のか実情です。 

みなさん、知合や知人でこのソフトをお 
持ちの方がおりましたら、次のようにお伝 
えいただけないでしょうか。「ソフトを無料 

で交換しています」と . 。 

違槪 ：〒162 棘者噺宿区若娜 5- 3 
吉田様方 OKAXIISOFTWARE まで。 
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日時: 5月13日（日） 

場所：高崎サティ大ホール 
時間：11:00〜15:00 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


^高畸駅 [ 

—西口— 
飞夕ーミナル， 


JR 局崎駅 
西口歩1分 
高島屋横 


0) : fputc (& h 5 8 , f ) 

5 0 f = f 〇 p e n (” A : ¥ AUT 
OEXEC . BAT ”,” c ”） 

60 fputc (71, f ) : fclo 
s e a I I () 

② ドライブ 0 に 『Alfame 〜 j を入れる。 

③ 汀ち込んだプログラムを RUN する。 
これでバグが直りオート起動になります。 
おさわがせしてすみませんでした。 
連絡先：〒 144東京者[5大田区西蒲田 6-7-12 

野村方様 ShilDheed Software まで 0 


霱■パ州;卜2 


このたひ新しく発足しました Lanzentr さ g 
er (ランツェンレイター）では、第1作目と 
して、シナリオはもちろんビジュアルシー 
ンにもこつた RPG 『 HERTS 』( PC -88 SR 
シリーズ）を制作中です。そこで、グラフ 
ィッカー、絵の描ける方を募集しておりま 
す。オレがやれば、どんな絵もすごいもの 
になるぜ.グという方、人物や背景の描ける 
方は下記の住所にご連絡ください（サンプ 
ル C . G .、 コメント、サンプルの絵を一緒に 
送っていただけると助かります。使用機種 
は PC >88 です)。 

連絡先： 〒146東京都大田区久が原 3-34- 
16-301 鈴木様方 Lanzentrkger まで 0 


バグの直し方です 


どうも 、 Shilpheed Software です。12月 
24日の冬コミケで売った 『Alf arneveit ). 68』 
( X 68 K ) に、バグが入ってしまいました。 
その直し方です。 

① X - BASIC を起動。次のリストを打ち込む。 

10 f = fopen (” a :¥ G . X ”，” 
w ”） 

2 0 f s e e k ( f , 3 0 5 0， 0) : 
fp.tc (103， f ) 

3 0 f s e e k ( f , 8 3 6 9 0, 0 ) : 
fputc (55, f ) : fputc (4 
8- f ) 

4 0 f s e e k ( f , &H 112 9 2, 


すいません、 iim 2 u のパソケット k で 
販売した『ラムを探せ』の PC -88 版にまった 
く立ち上がらないものがありました。マス 
ターディスクがいかれているわけでもなく、 
コピープログラムに異常があったわけであ 
りません。 

そこで電源を入れても起動しないという 
方はお手数ですがハガキでこちらまでご連 
絡ください。至急、菊?しいディスクをお送 
りします。 

連絡先：〒 273-01 千葉県鎌ケ谷市鎌ケ谷 
1-9-1 稲田和明様方 Moon Light Magic 
まで。 


通販先です/ 


最近音楽ドライバ 『 Split 』 についての通 
販の問い合せが多いので、通販先をお知ら 
せします。今回、通販するの ( iPC - 88の Ver - 
I です。申し込み希望の方は郵便為潜1500 
円分を同封し、名前、住所、郵便番号を忘 
れずに下記へ送ってください。 

なお、これを即売会などに出すソフトに 
組み込みたい サークルの 方は、 サークル 名 
を明記し、62円切手をはった封筒を同封の 
うえ、下記に問い合せてるようにしてくだ 
さい。 

連•絡先：〒 227神奈川県櫛兵市緑区美しが 
丘卜 19-30「 Split 通販希望」 

斎辦隶方 Good Software まで。 


PR : 『〇 - SAVER 』 は、 PC -98 の 
ゲームソフトなどのブラフ イツ クを Z’S 
STAFF Kid のべタファイル形式で、 
DISK に保存するだめの強力なソフトで 
す。巳 ASIC ファイルでの展開用ソフト 
『 G - LOADER 』 もあります。 

対応離！： PC - 9801 VM 以降(要 RAM 
640 K ) 


通販方法：1800円分の無記名の郵便小 
為替 （『 G - LOADER 』 は1000円）と、 
郵便番号、住所、氏名、希望ソフト名 
を明記した紙と郵便番号、住所、氏名 
を書いだあて名シール（紙）を同封し 
てお送り < ださい。 

連絡先：〒 270-11 千葉県我孫子市青 
山台 3-13-1 3わい SOF 丁まで。 
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※この CM のソフトについては、テクノポ U ス钃集部はノー チェックです。どろゆろゲームかは読者の人が各自で判断して < ださいね。 


コメル较、、未怒者巧沢ア爲妳 2 
<)綠か料。:れ的上連はラし“ピぬ J 

8 喻ュ 






テバスク送ります 求ん/ 織き/ 


(高崎市八島町 46 — 1 ) 

高畸サテイ大ホ—ル 

















日時： 5月27日（日） 

場所：大阪府中小企業文化会館 
時間：11： 00—1 5： 00 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


日時： 5月27日（日） 

場所：浜松商工会議所 

時間：11:00〜15:00 

※午前8時前には来ないよラお願いします 


日時： 6月3日（日） 

場所：大宮ソニック シ テイ 

時間：11:00〜15:〇〇 

※午前8時前には来ないよろお願いします 



5_iJUi ネットヮ _ 

アクセス受け付け中/ 


D 5- Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/ 現在、次のよラなアクセ 
スをお待ちしています。ヨ□シクねワ 


❶同人ソフトサークルから、 
いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなサークルです、今 
度新作の同人ソフトを出品します、通 
販の発送がお<れています、〇〇さん 
連絡を<ださい、パブの直し方です、 
こういう才能のある人を探しています、 
などなど、同人ソフトの仲間から広く 
読者のみなさんに知らせだいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使つて<ださい、だれ 
か 仲間に入れて/などなど、 どこか 


のサークルに入つて同人ソフトを作り 
だい/と思つている人の自己アビー 
ル0 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分だちの製作しだソフトの CM を 
してほしい.グな〜んてい〇ときは、 
10センチ X 15 センチ <5いのイラスト 
または画面写真1点と65字 <らいの宣 
伝文 • 機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送ってね Q 
以上3つのアクセスは郵便で、 


〒105東京都港区新橋4 -10- 7 
TIM テクノポリス_部 
D 6- Jin ネットワーク係 

まで。❶ブ ループの 場合は ブルー プ名 
• 代表者氏名、個人名、©代表者まだ 
は個人の年齢、❸職業（学年)、❹連絡 
先住所、©連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によって 
は掲載できない場合があります。ご了 
承 < ださいね。 


(浜松市伝屬町仙) 

浜松商工会雄所 




(大阪市天王寺区上汐 4—4125) 

大阪府中小企業文化会館 
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アルゴリズム ^ SRp ^^ H ^ B | l || HIM || HH |^ mB | pm ) fil^pa 


=^_ あいや一/またまた始まっ 

ちゃった、同人ソフトの講座 
あるよ。今度は毎回、いろいろなゲームのアルゴリズムに 
ついて、おにおん先生やゲストの方々がアドバイスしてく 
れるあるね。機種もいろいろだから、皆見るあるよろし/ 


は一い。こんにちは。またまたお会 
いすることができました。今回から、 
またフロク，ラムの新 コーナーが 始まる 
のです。> アルゴリズム v といラ難しそ 


ラな言葉がでてきていますけど、これ 
はフロク.ラムなどがどのよラな法則や 
方法で動いているのか、といったこと 
を言います。たとえば、今回は口 


ック<ずしなどのゲームのボールの動 丨 

ぎ についてお話ししますが、このボ I 

ールの動きの法則さえわかってしまえ/ 
ば、あとはどんなバソコンでも、どん ) 
なフロク.ラム言語でも、その法則どお / 

りに動くよラにフロクラムすれば、同1 
じ動きが再現されるわけです。この法 ^ 

則のことをアルゴリズムといラわけ。 

一見複雑そうなゲームなどでも、アル I 

ゴリズムさえわかってしま文ば、同じ J 
ものが作れてしまラのです。この連載 
では、いろいろなゲームのアルゴリズ J 
ムを紹介し、それを実際にいろいろな \ 

機種のフロクラムに道してみることで、 

フロクラムの作り方を学んでみよラっ 
ていラ企画なのでした。フロク、ラムを / 
組んだことがないといラ人も、どのよ \ 
ラにコンピュータが動いているか分か J 
ると、フロク,ラムへの興味もわいてく \ 
るかもしれないよ。 
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© 回はブロックくずしなどのボ 
ールの動きについて考えてみ 
ましょう。つまり、このボー 
ルがどんなふうに動いているかですね。 
ブロックやパドルを抜きにして考えて 
みましょう。ちょうど昔あったテニス 
ゲームの ような感じに……。 

ボールは普段はななめに動いていま 
すが、画面の端にぶつかると反射しま 
す。これをコンピュータの上でどのよ 


Raiden さん 


S.S. しの運営をは 
じめ、ゲームや、 
バツケージなどの 
デザイン、グラフ 
ィツク88版のブロ 
グラム、音楽など 
すべてを担当。今 
まで手がけだゲー 
ムは、 『Dragon Star 1 &2』、『CARD 
FORCE 1 〜 3』、『WIPS1 、2』、 
『 JALECK68K』、『TILL THE WALLS 
COMETUMBLIN , DOWN』 など0ひそ 
かに、テクポリの「開発室日誌」に投稿して 
いて載つたことがあるのがポイント。 



%乳閲敏•疏率 
て、きじ勉逡 

^3すル/ 

細は胁、被帥泊友作 3 ハ： 

うに处理すればよいのでしょうか？ 
コンピュータはボールなどの物体を 
動かすときに、必ずX， Y の座標を使 

今月の 

アル3リスムザストり 



5.觀1““》""， 


Jest Jordan さん 



以サづル AVA- 
NTGARDE UP- 

STAFTTS で X 68 

当。とてちちの静か 
な人で、ディス: 7 U 
イを見るときちサ 
ンクラスをしてい 
るところが、どろや 
らポイント。 


って行ないます。この点から考えて、 
ボールの動きをX軸だけに限って見て 
みましょう。タテにボールがもし動か 
なかったことを考えると、ボールはど 
ちらかの方向に進み続けて、端にぶつ 
かるとまた逆の方向へ進み続ける…… 
という運動をくりかえしているのがわ 
かりますね。 Y 軸だけを見てみると、 
これもまた上下に行ったりきたりして 
いるだけというのがわかると思います。 
つまり、行ったりきたりの繰り返しを 
X軸、 Y 軸別々に行なっているのが、 
このボールの_力きということですね。 
要するに、これがボールの動きのアル 
ゴリズムというわけです。 


參嫌嫌徽嚴嫉嫌嫌雖藥嫌雖秦嫌蘿蘿激歉激歉激激蠢激嫌蘿激嫌嫌嫌嫌教激激教教廉蘿秦激教激秦嫌：^ 


底めけ瞧イムタビユ - 


% - S.S.L. というのはど 一い うものなん です 

| か？ 

^ Ra : S.S •しというのはサークルの集合体な 

_ んです。その中に、同人ソフトをやってい 

：4 るサークルとか、同人誌を作っているサー 

^ クルもあるし、フィギュアを作っていると 

ころもあるし……〇 

| ——その中に、 Sea-side soft とか、 AVANT- 

GARDE UPSTARTS があるという。 

Ra :だから最近、即売会のカタログとかに 
は、 S.S.L. Sea-side soft という形で載せて 
i ぃます。 

-初にサークルを作ったきっかけとい 

| ぅのは？ 

i Ra :う一ん。まあ、簡単に言えばイベント 

i に並ぶのがいやだったから（笑）。 

讀 じや、ずいぶんI河からそういうイベン 

_ 卜には行っていたの。 

I Ra :ええ。そのころはまだパソケットもな 

兔 かったから、コミケだけでしたけど。 

名 それでサークルの仲問というのはどう 

やって？ 

Ra :高校の同級生でした。 

一-なるほど、それで iii 初に作った ゲーム 
\ は？ 

Ra :最初に作ったのは、『アウトワード』 っ 
ていう起難しいシミュレーションゲーム。 

I そのときは、コミケとかもよくわかってい 

I なかったから、近くであったイベントにパッ 

i て出てみたら……女のコばっかりなんです 

‘ ょ（笑)。 

省 ——それは恥ずかしい（笑）。 

i Ra :その中にパソコン持ち込んで(笑)。ちょっ 

免廉來齋廉齋齋齋齋赛齋齋齋齋 


としか売れなかった . 。 

- 『Dragon Star2』 とかはよくできてい 

ましたけど、あれはいっごろ作ったんです 
か？ 

Ra :高校2年の後半くらいですね。あのと 
きは、絵とか音楽とか1人でやってしまった 
んで、プログラムに時間がかけられなかっ 
た。 

——そこまで1人で作るということは、だ 
し、ぶそれまでに修業していたということだ 
と思うのですが……。 

Ra :最初にパソコン買ったときから、ゲー 
ムを作るのが目的だったんで……。最初に 
買ったのが FM-NEW7 だったんですけど、 
買ったその日から3日間マニュアルを読み 
つづけて、3日目から作り始めてた……。 

-つまリもう昔から ゲームを 作るのが好 

きだったと？ 

Ra :そうですね。 

- Jordan さんはいつごろから修業してい 

たんですか？ 

Je :ずいぶん昔、最初に買った機械は 
VIC-1 001だったんです。それで、入門書 
とかを読んで……。 

だいぶ昔からやっていたんですね。そ 
れで、ゲームとかのプログラムを覚えたと。 

Je :入門書はゲームにはあんまり役に立ち 
ませんでした（笑)。 

- X68K の対戦ブロックくずし （『TILL 

THE WALLS-j) を作ったのは？ 

Ra :作ったのはもう1人、 X68K のプログラ 
マーの人がいてその人が。 

-アイデアを考えたのは？ 


Ra :それは僕なんです。基本的な仕様だけ 
紙に書いてその人に渡したんです。最初は 
もう少しゲームのほうで凝っていたんです 
けど、出来上がったものを見てみたら、ゲー 
ムじゃなくてそのまわり（背景のグラフィッ 
ク）がすごくなっていた……。 

——飛行機の取リ込みが出てきてしまった 
と……（笑）。あの音架はどうやって？ 

Je :サンプラーを使って、 MIDI で鳴らした 
んです。 

——それを全部サンプリングしたと……。 
では、まとめということで同人ソフトを作っ 
ていて苦労したところとかは？ 

Ra :期間が短い！ 

Je: 苦労したのは、プログラマーの体力が 
なかったこと。 

-(笑）体力？ 

Ra: 彼、電話して聞いたりすると「今日、 
体調悪いからなんにもやってない」とか言 
うんですよ（笑)〇イベントまであと数日し 
かないのに（笑)。 

——体力がないって、すぐ疲れちゃうとか、 
眠くなっちゃうとか？ 

Je :はい。 

-開発期 |i"d はビのくらいなんですか？ 

Ra :絵とか音楽は前からやっておいて、プ 
ログラムはだいたい……3日前。 

—— X68K のほうは？ 

Je :10日くらい . 。 

——じゃ、敁後にゲームを作るうえで•心掛 
けていることは？ 

Ra :絵や音楽とか、そのへんに最近注意し 
ていますね。……質とかを。あと、 X68K の 
場合は手軽に遊べるゲームっていうのを中 


心に考えています。 _ 

齋.衆齋齋廉|聲療齋1齋 I 繁來 I 齋衆廢衆奢衆繁育衆 1 齋繁繁齋分 
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000000 


e こまでわかれば、もう半分は 
できたも同然！でも、もう 
半分大変なことがあります。 
それは、この法則をうまくフ。ログラム 
に直さなくてはならないということで 
す。 

画面の大きさが（39, 24) が最大だ 
としたら、 X 刺^は〇〜39の間を、 Y 軸 
は〇〜24の間を行ったりきたりさせる 
だけでいいわけでなのですが、慣れな 
いうちはプログラムに直すのに悩んで 
しまいがちです。 

こちらで試しに直したのが、リスト 
1です。でも、これだけが別に正解と 


いうわけではなくて、これ以外のプロ 
グラムでもちやんと ボールが 動いてい 
ればそれでいいのです。自分なりに考 
えてみるのもいいかもしれないね。 

リスト1では、画面の大きさは（26, 
15) で最大にしてありますが、これは 
それぞれの機種に合わせて値を変えれ 
ば、画面の端で反射するようになりま 
す0 


0 


あこれで、基本的な ボールの 
動きはプログラムすることが 
できました。しかし、まだ試 
練は残っています。リスト1のような 


A 








基本的なプログラムは短く簡単に済み 
ますが、各機種に合わせて見栄えのよ 
い滑らかなボールの動きをさせようと 
すると、いろいろな手続きが必要とな 
ってどんどん大変になってゆくのです。 
たとえは' リスト2やリスト3は機種 
を限定してスプライトという物体を動 
かす専門の命令でボールをなめらかに 
動かしていますが、ボールを動かして 
いる部分は全体のほんのちょっとで、 
残りはすべてそのための準備に費やし 
ているのです。 

BASIC の基本的な命令は理解してい 
るけど、そこから先がなんかできない 


まず彳〇行で、 X , Y , PX , PY と 
いう変数に値を入れます。 X , Y とい 
*5 のは、ボールの X と Y 座標に使^の 
で、あらかじめ（15， 10) という値を 
入れておいだわけですね。卩父と卩丫 
は、 X と Y の方向にそれぞれどれだけ 
動くかというのをとつておくのに使う 
のです。つまり、 X 方向に+1、 Y 方 
向に一1動<というのをます覚えさせ 
てお < のです。 

20行では、 X と丫の値を 、 MXtM 
Y という変数にも取っておいています。之え 
なぜそろするのかは、ひとまず置いと 
いて、30、40行を見てみましよう。 X ， 

Y の変数にそれぞれ、 PX , PY をた 
し算しています。 X と Y は、ボールの 
XY 座標ですか5、ここでボールを P 
X , PY が覚えている数だけ動かすこ 
とになります。ちちろん、 X ， Y とい 
〇変数の上で動いただけの話で、実際 
に画面の上で動<のは、50、60行で行 
ないます。まず、50行で X , Y の変数の 
示す座標に、「*」のキヤラクタを表示 
します。そして、60行で動かす前の座 
標（だから MX , MY にとつておいだ 
わけですね）にあつだボールを消して 
います。消さないとボールは出だまま 
になつてしまいますからね。 

ボールガ反射する判断は、3(140行の 
I F とい〇命令で行なつています。だ 
とえば30行では、 X 座標に PX をだし 


て動かレだ結果、 X が〇か26になつ芒 
5 PX の値をフイナスに、つまり1だ 
つだら一1に、 -1 だつだ51にしな 
さいとい^ことで、ボールの進む方向 
を変えているのです。 

丫座標についても、40行で同じよ^ 
に行なつています。 

70行まできだ5、まだ20行へ戻され 


るので、 20— 70行を止めるまで処理す 
ることになります。 20—70 行を1回実 
行すると、ボールがちよつと動き、こ 
れを繰り返して 
ボールを反射し 
ながら動いてい 
るよ^に見せて 
いるわけです。 


pWBjy - 

■ポ-ルが反 

^ DO_QQA^ Dr 




，が反射しなかち動くフロクラム 
PC -8801、 PC -9801、 X 68000 、MSXHS 



1 0 
20 
30 
40 
50 
60 
70 


X=15:Y=10:PX=1 : PY=-1 
MX=X:NY=Y 

X=X+PX:IF X=0 OR X=26 
Y=Y+PY：IF Y=0 OR Y=15 
LOCATE X ， 丫： PRINT”*” 
LOCATE MX ， MY:PRINT r, r ” 
GOTO 20 


THEN 

THEN 


PX=-PX 

PY= : — PY 


▼ 


10 行は画面モードの設定。20〜90行 
は、ボールのキヤラクタのデータです。 
100行でそのキヤラクタを定義していま 
す。実際にボールを動かす部分は、130 
〜150行でそれ以外はみんな、そのだめ 
の準備をしています。 




■スフライトでポールを動かす MS 畑フロワ、ラム 


MSX 版 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 

100 BS = ,r r, : FORA = 0TO7:READAS: 
L( ,r &B ,r +A$) ) : NEXT 
110 SPRITESd )=BS 

X=150:Y=100:PX=1 : PY=-2 
X=X+PX:IF X<8 OR X>240 
Y=Y+PY:IF Y<8 OR 丫 >160 
PUTSPRITE1,(X, 丫） ,15,1 
GOTO130 


SCREEN1，0 
DATA 00111100 
01111110 
11111111 
11111111 
11111111 
11111111 
01111110 
00111100 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


BS=B$+CHRS(VA 


120 

130 

140 

145 

150 


THEN 

THEN 


PX=-PX 

PY=~PY 


102 


0 0:p x =1 : py 

/ 

x く 16 or x 
y <16 or y 
， x ， y ， 0 ) 


s(63) 


dim char 
s = < 

0 ， 0 ， 7 ， 7 ， 
0 ， 7,7,7, 
7,7,7,7, 
7,7,7,7, 
7 ， 7 ， 7 ， 7 ， 
7 ， 7 ， 7 ， 7 ， 
0 ， 7 ， 7 ， 7 ， 
0 ， 0 ， 7 ， 7 ， 
screen 1 » 
s p _ i n i 1:() 
d i s p (1) 
x =15 0 : y =1 

/ ^ main 光 

x = x + px : i f 
y = y + p y ： i f 
sp^move(0 
goto140 


s ， 0):sp_on (0，127 
= 2 

>400 then p x = -p x 
>400 then py = •- py 


10 CLEAR ，& HBBFF : BLOAD "put r, ，R 

20 POKE &H4000,1 : POKE &H4001 ， 8:STATUS &H 

4000 

30 SCREEN 0 ， 0 :CONSOLE 0 ， 25 ， 0 ， 1:CLS 3 

40 DATA 0 ， 0 ， 2,2,2,2,0，0 

50 DATA 0 ， 2,7,7,2,2,2，0 

60 DATA 2,7,2,2,2,2,2,2 

70 DATA 2,7,2,2,2,2,2,2 

80 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2 

90 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2 

100 DATA 0 ， 2,2,2,2,2,2,0 

110 DATA 0 ， 0 ， 2,2,2,2,0，0 

120 CHAIN 0 ， 0，0 

130 FOR Y=0 TO 7:FOR X=0 TO 7:READ C:PSE 
T(X ， 丫） ， C:NEXT X:NEXT Y 
140 CHAIN 0 ， 0 ， 1 : CLS 3 
150 X=15:Y=10:PX=1 : PY=-4 
160 MX=X:MY=Y 

170 X = X + PX : IF X<4 OR X>60 THEN PX:-PX 
180 Y=Y+PY : IF 丫く 8 OR 丫 >160 THEN PY=-PY 
190 WRITE MX ， M 丫， 0:WRITE X ，丫 ， 1 
200 GOTO160 


※ただし、 


ラフィックでボールを動かす PC -88 用ブ□グラム PC -8801 版 

同人ソフト大全集 Vol .3 まだは、’89年5月号の P 〇 -88 シリーズ 
用 PUT&GE 丁ルーチンが必要です0 




■スブライトでボー)レを動かす X 68000 用ブ□グラム MSX 2 X 68000 版 


- 

V ■リスト4を PC -98 シリーズで動かすだめの変更点リスト PC -9801 版 

※だだし、同人ソフト大全集 Vol .3 の PC -98 シリーズ用 PUT & GET ルーチン 
か必要です0 

10 CLEAR ， &H5000:MSEG=&H5000:DEF SEG=MSE 
G:BLOAD rp put w ,0:DEF USR = 0 : A = USR ( 0 ) 

20 SG=&H6000:ADR=0:WX=1 : WY=8:CMD SG,ADR, 
WX,WY 

195 FOR A=1 TO 100:NEXT 


10—100 行までは、ポールのキヤラク 
夕のデー ^ の準備をする部分です。 1 05- 
110 行で画面の設定、初期化をすべて行 
なつています。 130 行は注釈で、何の意 
味もありません。 

実際にボールを動かしている部分は、<； 
140—170 行だけです。 

. 。という症状は、こういった各機 

種独特の命令や、決まり文句みたいな 
ものがよく分かっていなかったり、手 
続きの方法がわからない場合がほとん 
どです。たとえば、リスト2や3では 
ボールの形を定義していますが、この 
定義の方法や、定義してからその形を 
表示するまでの方法も、いろいろな手 
続きを取ってからでないとダメだった 
りして、なかなか理解しにくいです。 

プログラムの基本的なステップを越 
えたら、次はこういった短いサンフ。ル 
プログラムなどをたくさん見て、それ 
ぞれの！！^重のプログラムのハ。ターン、 
決まり文句みたいなのを覚えて、使っ 
ていくのか'近道だと思いますよ。 

1 卜 2 桁は、 PUT&GETV いチンの 
だめの設定。 30 行は、画面の初期化とク < 
IJ アです。 40-1 40 行の間で、ボールの 
キヤラクタを番号 1 に、なにもない空 
白を番号 0 にセツトしています。実際 
にボールを動かしている部分は、 160 〜 


0 いうわけで、リスト2は MSX 2 
用のリスト、リスト3は:^8000 
用 （ X-B ASIC ) のリストです。 
この2つの機種には、スプライトとい 
うキャラクタ（ここでいうボールのよ 
うな、1つ1つ動く物体）を自分で作 
り、ドット単位に自由に動かせる機能 
が付いているので、それを使ってボー 
ルの動きを滑らかにしてみました。本 
来のブロックくずしや、テニスゲーム 
などのボールはこのようなスムーズな 
動きですよね0ただこれ以外の 1辦童、 
たとえは TC 召8や PC -98 も、ドット単位 
ではないけれど、8ドットごとに動か 
したりしてやれは'キレイに動いて見え 
ます0しかし BASIC だけでは、ボール 
の形を作ったり動かしたりはできない 
ので、以前掲載した PUT ルーチンなど 
を使わないと大変です。それを使った 
例がリスト4、5です。 


0 0 7 1 


7 7 0 0 


0 

f 


07777770 Id 

7777777 71 p 
11s 

777777771 :• 


000000000050 p 000000 
12345678900100 23 4567 
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齡ゆ 




H 


その5 


© 回は ボールの 動きを簡単に説 
明しましたが、本当は ボール 
に速さがあったり、角度が変 
わったりしてもっと多彩な動きをしま 
すよね。次回は、そのあたりをもうち 
ょっと詳しく説明してみちゃおうと思 
います。でも、基本的には今回の応用 
ですベて可能ですから、みなさんも来 
月までいろいろ応用して、彳乍ってみる 


マウスオペレー^インク' 
キャラクタ • エディタに 
再び機能®05□する 




本編の連載は新しくなりましたが、 
このコーナーは相変わらず営業してい 
ますので、これからもよろしくね。 

というわけで今月は、前回て機能を 
追加したキャラクタ•エディタに、さ 
らに機能を追加してより便利にする！ 
というものなのです。 

今回はパレットの設定と、それの口 
—ド.セーブ機能を増やすというプロ 
グラムで、今までは基本の16色しか使 
えなくてホロリとしていた人も、これ 
で51绝の中から好きな色を選んて使う 
ことができるようになります。 

機能を追加するためには、前回 （4 
月号）で機肯 I を追^口したリストに、今 
度は今月のリスト6を追加！します。 

このパレット機能を追加すると、 
PALET というコマンドがメニューに追 
加されるので、そこをクリックすれば 
パレット設定をすることができます。 

パレット設定の対象となる色は、現 
在選んである色(右上に表示されている 
色)です。色の成分が RGB に分かれ棒グ 
ラフで表示されますから、マウスの力 
—ソルでそれを伸ばしたり縮めたりし 
て色を選んでください。 

また、16色の色メニューの下の部分 
をクリックすると、その色データを參 
照することができます。 

設定したパレットのデータは、キャ 
ラクタのデータをセーブしたときにい 
つしょにセーブされます。口ードする 
ときにはパレットファイルを口ードす 
るかどうか聞いてくるので、パレット 
ファイルがないときは、 〔 N 〕 キーを入 
力するようにしてください。 

ではまた、来月をお楽しみに。 


U スト, 


■マウスオペレーティング • キャラクタ • エディタに再び機能を追加 
するプ□グラム MSX 2 版 

10 CLEAR 500 ， &HDADF:BLOAD w cc” ： CLS:FILES” 
*.chr w :PRINT:PRINT 

17 PFS = LEFTS(WFS,LEN(WFS)-3)+ r, pal fP :PRINT 
: PRINT” Read palette file?(y/n/f) rr ; : AS=IN 
PUTS(1):IF AS = ,, y P, 0RA$ = w Y r, THENPF = 1ELSEIFA 
$=”f”ORA$= w F”THENPRINT:INPUTA$:PF$=A$+”. 
paL” ： PF=1 

25 DIM P(15) : FORA=0TO15:READP(A) : NEXT:DA 
TA 0 ， 7,56,63 ， “8,455,504,51 1 ， 0 ， 73,146,21 
9,292,365,438,511 

55 IF A$< > rr n ,r ANDA$< > rr N ,r THENBLOADPFS : FOR 
A=0TO15:P(A)=PEEK(&HDAE0+A*2)+PEEK(&HDAE 
1+A*2)*256:NEXT 

57 FORA=0TO15:COLOR=(A,(P(A)¥8)AND7,(P(A 
)¥64)AND7,P(A)AND7) : NEXT 
970 DATA PALET 

1200 IFCX=6THEN1430 ELSE IFX>127THEN1230 

1300 IF CX THENIFCX=6THENGOSUB1339:CX=0 

ELSE GOSUB1340:CX=0 

1332 IFCX=6THENGOSUB1390 

1339 LINE(0 ， 176)-(160,200) ， 0，BF 

1350 COPY(350 ， 20)-(509,211)，0 TO WF$:GOS 

UB1470:GOTO1100 

1390 CX=176:B=P(C)AND7:Z(0)=B:A$=”B”：GOS 
UBU00:B=(P(C)¥8)AND7:Z(1 )=B:A$ = ”R” ：GOSU 
BU00:B=(P(C)¥64OAND7:Z(2)=B:A$ = "G” ：GOSU 
B1400:COLOR=(CiZ(1) ， Z(2) ， Z(0)) : A=12:CX=6 
: RETURN 

1400 PSET(24 ， CX) ， 15:PRINT#1 ， A$IFB = 0 
THEN1420 

1410 FORA=0TOB-1 : LINE(40+A*16 ， CX)-(53+A* 
16 ， CX+7) ， 7 ， BF:NEXT 

1420 LINE(40+B*16 ， CX)-( 168, CX+7) ， 0 ， BF:CX 
=CX+8：RETURN 

1430 A=X¥8:B=Y¥8:IFX>127THEN1 100 
1440 IFB=17THENC=A ： GOSUB1390:GOTO1020ELS 
EIFB=18THENP(C)=P(A) : G0SUB1390:60T01020E 
LSEIFB<21THEN1100 

1450 IFA=0THEN1100E し SEIFA>8THENA=8 
1460 Z(B-21)=A-1:P(C)=Z(0)+Z(1)*8+Z(2)*6 
4:GOSUB1390:GOTO1 100 

1470 FORA=0TO15:POKE&HDAE0+A*2 ， P(A)AND25 
5:P0KE&HDAE1+A*2 ， P(A)¥256:NEXT:BSAVEPF $， 
&HDAE0,&HDAFF:RETURN 


といいでしよう。 

今月と来月は、ボールの動きという 
ものについてお話しますけど、それか 
ら先はまた別のアルゴリズムについて 
ですからお楽しみに。また、こんなゲ 


ームのアルゴリ ズムを取り上げてほし 
いとか、質問とかも受け付けています 
から、どんどんお便りくださいね。そ 
れじや、これからもよろしくね。 

(おにおん） 


※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所•氏名•電話番号を明記しだハガキで 「 D 6- Jin フアンおにおんの： P ルゴリズムを見切つたぞ I ?係」ま 
で、，お問い合わせください。あて先は P .99 參照。また、ブログラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送つてね。 











, い〇) 同人ソフトりブレゼ、ント c o/w f c 


LINNAm の事 ft 簿 

BIT ♦ちよんまげ 

lPC -8801 mkiiSR シリーズ I 5 D ] 

※卩〇⑽厶ソシリーズ未確認 






Beed 

BT^HYPA SOFT 

I PC -8801 mkiiSR シリーズ I =5 D J 
※サウンドボード n 対廊 


广 でも > 

\7マスターは 
2本ソフトを1何を感動 
紹介するわよ^^ 


1 





それつそれつ 
はっぴ一だんすだ 
やつびつび 


春だしね 


最近あんまり 
いいことなかつだ 
しね 
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/&IV 

感動 

いい 



F 一 I 

Ifi 



LINHA iVJ ) b*W Ver 2.20 
by J が r 州 



求めてち、求め得ぬもの。 

望んでち、望み播由もの* 
狂おしいまでの«#が、かなわぬ思いが 
この不可思^る世界％生んだ 〇 


by ちょんまげ 


_ 

b^l 

，翁11111111111 


ほつほ一つ 

去年の9月号で 
紹介した 
『 UNNA ちやん 
,の事件薄』だな 








_ 多 


M 

一 一一 


そんなのは朝メシ前！！ 
地球上からアニバロ 
キヤラを消してみせよラ 
ホトトギス！ 




な E 田フュ^^ 




11111111111111111111111 III VS 11111111111111111111111 


セクシャル 
八ラス乂ントに 
ならないと 
いいけど… 



てい！ 

てい！ 
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< そ一 

こんな味方が 
いだのかぁ〜 




STAGE 3 
恐 t 布 [ レレレのおばさん 


1111111111111111111 Hid 

瞻 




ょし 

次の対戦は 
カツコよ< 




广勝つぞ 


HI 


あいや 




STAGE 3 
恐陈！レレレのおばさ 


次の 

対戦相手 
は！？ 


國I 


<そ一 

「恐怖レレレの…」て 
I そ一ゆ意味だった 
のかぁ!？ 


1^*1 




107 





























STAGE 5 
魔女つ子の代名詞 


おおお 

何が 

何だか 

わからない 

攻撃!？ 




ホホホ 
ホホホ 




このゲームはアクションゲームとしてちと難かしいかも 
しれないので元<んが見つけだ攻略ヒントを教えてあげ 
ましよラ。それは画面の隅でジャンプするかもし<は 
カブト割りナックルボン/ \一を多用すると比較的ラクに 
敵をやつつけられますよ。 
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道に迷った□ーダちゃんが 
魔女の家にたどり着いだ 
ところから物語は始まる 





去年の8月号で 
紹介しだ AVG 
HYPA SOFT 
の 『 Beed 』 
始まり始まり 



まあこの辺は 
ひね<れずに 
1番からやるのが 
いいわね 





作者好みの 
バズル 
ゲーム！ 


つれ/つル ' 

邪魔キヤラを 
よけながら 
MY キヤラを 
目的の所に 
おけばいいのね 



!, m 


幽 




_ ラーん」「ほ一つ」と 
いうのが 
呼びだす 
呪文なの 
よ 上 
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パソケット情報 


高崎パソケット2 5月13日（日） 

高崎 サティ 大 ホール 

大阪パソケット3 5月27日（日） 

大阪府中小企業文化会館 

浜松/ X ソケット2 5月27日同時開催 

漠松商工会議所 

大宮バソケット 6月3日（日） 

大宮 ソニックシティ 

水戸パソケット2 6月3日同時開催 

水戸市民会館 

富山バソケット6月3日同時開催 
富山第一生命ホ^-ル 

干葉バソケット3 6月10日（日） 

千葉県労働者福祉会館 

名古屋パソケット4 6月10日同時開催 

東別院青少年会館 

松山ノ t ソケット 6月〗0日同時開催 
総合コミユニティセンター 

松本バソケット 6月17日（日） 

松本市理容会館 

仙台ノ V ノケット4 6月24日（日） 

トレンドホール 

盛岡/ V ノケツト 6月24日同時開催 

青^^ r % 画同時開催 
青森市成 田 本店 ホール 



※パソケッ トには、毎回多くのサークル ソフ トが出品されま 
す。ご購入なさりたい方は、当日直接会場にお越し下さい。 
なお、開場は11時です。午前8時前には来ないで下さい。 

参加ご希望のサークルは、返信用62円切手を同封し 
て、下記まで「申し込み書」をご請求下さい。 

亍111東京都浅草郵便局私書箱108号 
_ユウユウ内_ パソケット T 係_ 

^ y ^ h 

〒111東京都台東区* 1-B-7-B02 
003— 84S—B499 (窗） 

フリーグラフィツカー募集 

グラフィックのできる方、イラストの描け 
る方、大歓迎/ とりあえず TEL 下さい。 


お-つ 

ついに 

魔女の部屋への 
道が開いだぞ 


II 


いよいよ 

対決よ 



はい!! 

C - しし 




私の名前の 
1 発表 
でえ 一す 


名前は 


奈良県の芝迁政津クンの考えてくれ芦 


百子 


に決定〜！ 





今月も私が A 
インフオメ 
するのだノ 



r フレゼントの応募のしかたは 
9本: t ± 通 T 7 、 

ハガキに希望のソフト名と住所.氏名 
年齢•職業(学年）を書いて 
〒105東京都港区新橋 4-10-7 TIM 
テクノポ | J ス編集部6月号 
Do - Jin ソフトくりいむ係まで 
締め切りは6月8日必着で 
当選発表は8闫号です 
4 罔号の当選者発表/ 

• 『みなみのひろしの英語教室』 （98 版))足立勉(兵庫県） 
川西弘幸(神奈川県)菊地友規人(千葉県）（ 68 版))宮之脇 
秀継（静岡県)高橋満里男（大阪府）•『愛乃にゅラろお 
巧ぁず vol .6』 原田信幸(埼玉県)稲葉雄一(埼玉県)松田 
宗治(富山県)井上努(京都府）熊沢大(京都府） J 


政洋<ん 
には記念品を 
お送りしま一す! 














































" 比べて t い。早さ•便利さ•確実さ日本一/ 

私り …"代金後払•特急•指定日•夜間配達も可能です> 


さらに大特価で、消費税不要•全国無料配達の大サービス// • _ 

▲ 論 

本紙広告有効期限/1990年 B 月日日まで 




ac/fco 今_ /リストに蘸いソフトも取扱つています0 

祈1 FOrCIIF-J J /前払の方は 1 脱引き、後払の方は 1 映 51 き+ 1 個にっき 5 的円。 


4月17日現在未発売品も含まれています。 

商品名後の04/20、04/中等の記載は4月17日現在アーク ㈱ 調べに 
よる発売予定日です & 


PC 98 シリーズ 


T ンヘリ7,ノレ7オース . U&/T . O.OUU 

，ィザードリィ5 . 06/08 . 12,800 

，ィザードリィ4 . 12.800 

，ルティマ3 . 7.800 

r アーコンバツト遊擎王？ . 8.800 

〜 I 囲碁2 . 12.800 

I イトレイクス GC .. 4,800 

r メラルドドラゴン . 9.800 

動戦士ガンダム ( VM ) . 07/下……8.800 

ギヤラクシースピリツト . 9.800 

キャンペーン版大_略2 . 9.800 

級河英雄伝联 +SET . 11.600 

ザ•キングオブシカゴ . 12.800 


断アナログシナリオ#1 . 4.200 

斬アナログシナリオ#2 . 4,200 

斬アナログユー■ティリティ . 4.800 

衆禁城 . 6,800 

シムシティ..……. . 06/? . 9,800 

上海2 . 6,800 

雀皇登龍門 . 9,800 

水龍士2 . 9,800 

スターコマンド ... 9,800 

戦略空軍 . 05/18……8,800 

ソーサリアン . . . 9,800 

大戦略2 SP . ••••作……9,800 

大戦略3 . . . •一…9,800 

第4のユニット3 . 8,800 

ダンジョンマスター . 9,800 

地球防術軍2 . 9.500 

デイオス . . . 9,800 

提督の決断.. . 14,800 

デュエル98 . 05/12 . 8,700 

電脳将棋2永世名人 . …… . 9.800 

ドラゴンスレイヤー6 . 04/20 . 8,700 

DOLL . . . ••••7,800 

トンネルズアンドトロールズ . 9,800 

バトル . . .•••‘‘“••04/25. 12.800 

バトルチェス . 07/? . 9.800 

進かなるオーガスタ . 12,800 

ビート/、イス.… . . . 8,800 

ヒーローオプランス… .. 7,500 

フアーストクイーン . 8.800 

ブライ上巻 . 8,800 

ブラックレインボー . 05/下……8,800 

プルトンレイ . 8.800 

ブルトンレイシナリオ集 .. .. 4,500 

プールオプレテ V アンス .•••••. 9,800 

ポビュラス ..•••••. . . .抑 . 9,800 

ポピュラス•データディスク . 07/? . 未定 

ポリスクエスト2 . 8,800 

麻雀悟空天竺への道 . 05/25 . 9,800 

MISTY 3. 5,000 

メルルーン . 8,800 

やじ馬ペナントレース1990データ . 4,800 

46億年物語 . 05/?……未定 

ラヴアノレー . 8.800 

ラッブトップチェス . 15.000 

ルーンワース . 04/20 . 8.800 

U ナム . 9,800 


. 9.800 


バトルチ； x ス… •••“. 

進かなるオーガスタ . 

ビートパイス•.… 

ヒーローオブランス… . 

フアーストクイーン . 

ブラ - f 上巻 . 

ブラックレインポー . 

ブルトンレイ . 

ブルトンレイシナリオ集 . 

プールオプレデイアンス… 

ポビユラス…* •••.••••*. 

ポピユラス • データディスク… 

ポリスクエスト2 . 

麻雀悟空天竺への道••… 

MISTY 3. 


PC 昍シリーズ 


フイ^7一 r . ワイ;） . 

エフェラ&ジリオラ、ジ. I ンブレムフ□ムダづネ： 

エメラルドドラゴン . 

帰ってきた探偵団 X . 

神の聖都 . 

ガルフストリーム . 

镰動戦士ガンダム . 

キャンペーン版大戦略2 . 

ぎゅわんぶらあ自己中心派3… 

亂可 . 

銀河英雄伝脱 +SET . 

刑事大打擎2 . 

神戸恋愛物語 . 

t ーク . 

三国志2 . 

自己中心派麻雀パズル . 

_h 海2 . 

シュバルツシルト2 . 

将棋大将88 . 

新家計簿 . 

スタートレーダー . 

倉康番パーフェクト . 

ソーサリアン . 

ソーサリアン追加シナリオ1〜3 
ソーサリアンューティリティ…… 

大航海時代. . 

デイね . 

DC コネクション .. 

ディストラクション下卷 . 

提督の決断 ( VA ). 

ティルナノーグ ( SR ). 

デュエル川中島 . 

テクザー2 . 

テ KI ス ... 一一 

デュ：!:ル . 

DOLL . 

ドラゴン航海記 . 

ドラゴンスレイヤー6 . 

トンネルス•アン K トロ-ルズ ( SR ) ..… 

信長の野望戦国群雄伝 ( VA ) •• 

パイ L ツ .. 

バランスオブパワー . . 

バルバトウスの魔女 . 以| 

ブライ上巻 .. J 

プフジエーター . 

ブラックュニコーン . 

プールオプレディアンス （ VA ).. 

プロヴィデンス . 

マイトアンドマジック2 . 

MISTY 3. 

夢幻戦士ヴァリス2 . 

夢幻の心臓3，••• . 

メフイスト . 

メルルーン . 

やじ馬ペナントレース1990データ 
妖獣機甲兵 . 

ライナス . 

フワアルー . 

ラストハルマゲドン . 

ラルフ . 

ルーンワース . 


•定価が5,000円以下の商品については、丨0%の割引ができません c 


■ msx - msx 2 . msx 2 + I 


SD スナッチヤー . 04/27 . 9.800 

怨霊戦記.. . 9.800 

ガウテイ . 9,800 

火星甲败:団 ( M 2) . . . 未定……9.800 

神の聖都 （ M 2). 9.800 

ガンシップ.…“••が . 9,800 

嫌動戦士ガンダム .••••. 6,800 

銀河英雄伝脱 . ……8.800 

銀河英雄伝脱パワーアップアンドシナリオ……4,800 

銀河英雄伝説 +Set . 11.600 

クオース ( M 2) . ..•••"... 5.800 


アークス2 . 

アフター/ <ーナ- 

アルヒオン . 

アルフェイム . 


エメラルドドラゴン… 
銀;‘可英雄伝蜕••… 

クオース . 

グラナダ . 

神戸恋愛物雎• •… 
3 ノレフ:□ンストラクシ; 
サーク . 


瑰斗羅 ( MSX ) .. . 5,800 

サイオブレード ー .. 8.800 

サウルスランチ（シンセサウルス、データ） . 3,800 

サーク . 8,800 

ザゴルフコース集 ( M 2) . . 3.800 

三国志 D . 14,800 

上海2 . 6.800 

シュバルツシルト . 12.800 


倉庫番パーフェクト ... 6.800 

ソリッドスネイク - -- - 07/下 . 7,800 

ディォス ( M 2) . 9,800 

ディガンの魔石 . 8,800 

DCzi ネクシ g ン . 8,800 

ディスク NG 2( M 2). 未定……4,800 

テグザー2 ... . . .•….-••…7,800 

テトリス ( DISK ) -- 6.800 

DO 倶楽部…………. . 9,800 

ドラゴン航海記 . ，論^“，." . 8,800 

DOLL . 7,800 

00 トンネルズアンドトロールズ （ M 2) ...05/ 下 . 9,800 

〇〇 信長の野望戦国群雄伝 . 9,800 

〇〇 信長の野望戦国群雄伝 ( ROM ) ••…一………11.800 

〇〇 ハイ " T イフォス . 7.800 

〇〇 /、ックマニア . 6,800 

〇〇 ファイナルファンタジー ( M 2) ••，*•• . 7,800 

〇〇 ファミクルパ a ディック2 ( M 2) 06/? . 6.800 

〇〇 ファンタジー3 . 9,800 

〇〇 ブライ上巻 . 8,800 

〇〇 プロ野球ファミリースタジアム- - 7.800 

〇〇 マイトアントマジック2 . 9.800 

MISTY 3. •"5.000 

MISTY 4 ... . . 04/25……5.000 

ミッドカノレ、ン SIDEA，B . 8.800 

夢幻戦士ヴァリス2 . 8.800 

妖魔降醢 . 7.800 

ラヴァルー . 05/中 . 8.800 

ルーンマスター B . 04/20 . 3.880 

ルーンワース. . 8.800 

〇〇 レナ厶 .. 8.800 

〇〇 〇—ドス島戦記 . .•••9.800 


スターコマンド . 

スライミヤー . 

倉靡番パーフェクト . 

ダブノレ f ーグル . 

ダンジョンマスター . 

デイオス . 

トンネルズアンドトロールズ••… 

南海の死闘 . 

價*の野望戦国群雄伝 . 

/、イブリツトフレーマーナイトアーム 7 

ファーストクイーン . 

プライ上％ . 


MISTY 3. 

メカレサイ!' . 

やじ馬ペナントレース1990データ 

ラグーン .*. 

レナム . 


FM TOWNS 


オペレーションウルフ •• 

ガンシッフ . 

シムシティ . 

シユ-•ティング TOWNS 
スーパー大戦略 . 

7イ7ン . 

第4のユニット4 . 

第4のユニット5 . 

ダンジョンマスター… 

ドラゴンショック . 

進かなるオーガスタ… 

ファイナルブロー . 

ホームタウン U . S.A •… 
ライザンバー . 





ゼーラー服戰士フェリス 

せろ U . 

超番外制脤図篇プラス 


トリロジー… 

トワイライトゾーン4 •… 
鳴門卷秘帖……•… 

パベットショウ . 

晴れのちおおさわぎ • 


.. 7,_ 

… ® •㉖ 〇 (Bff .rMSJT *6, 

… X 68， MSX ，88 •明…. .4. 

•88-98 . ..5. 


ビデオクィーンをさがせ . 88 . . . 

ピンキィボンキィ1〜3 . MSX -88-98 . . 

ピ/ソックス2 . MSX 2 . . . . 

FOXY .. . .98-88 ... 

プライベートスクール . MSX -98-88 . 

:7^ンセスはストリートガール？…明•明 • FM 77. MSX . X 1. X 68 . 

ブルーウィンド . MSX . X 68.88.98 …… . 

プルームーンストーリー1 .98-88 - - - 

ぺろんちょ身体検査 .88*98 *MSX . . 

ポッキー.... . 88- ( MSX - 6.80 0) -98 

まじゃばんちゃ一2邋東麻雀……88 . 

* 浄理子 ... 98 . 

やりたい放题2 ... X 68- MSX . 98.88 •ぃ” • 

ライム . . . 98 . …一 

楽園の招待状 . 98.88 . 

ランス . . . MSX . X 68.88.98 … ㈣ . 

ランス2…… ••••. . . ㉚ . .. 

らんらん狂走曲……………88.98 . 

リヴイ—ド .—. X 68 - •け,■•や 

V ガル ー K . 98 .- 

リップスティック ADV .88. X 68.98 . 

リップスティック ADV 2. 88- -98 . 

うろつ#童子 . 摊•細) •( HSS )， GSD ，.6, 

ぬかたのおおきみ .88*98« X 68 *MSX . 7, 

電脳学 Bin . 98.88 . 

電騷学園 m . 98.88 . 

トワイライトゾーン4 . 脚•脚 . 


中古ジフト 
13—ナー 

通格 UiW 黌 W •平》利•送料を食む代企愎仏 
低格です 

下* e 中古ソフトは.電路での浼文のみ受付けます 
•下 K 以外に在®5,000本以上あります 


アドヴァンストファ3ジアン……88 SR . 4,600 

ワンダラーズフロムイース…88 SR . 4,800 

. 88 SR ••’.••'”•••••4.300 

エルスリード. . 88 SR . . 4,200 

ガイフレーム.. . 88 SR 4,200 

ガンダーラ . 88 SR 2,800 

サイオブ L 一-ド . 88 SR . 4,800 


翻、\ 


プロ贿 FAN . 

ラストハルマゲトン… 

ロマンシア. . 

—ゴンスレイヤー6 


…88 SR . 3,100 

…88 SR . 3,600 

…88 SR ••…••…..4,800 

…88 SR . 4.700 

…88 SR - - 4,600 

…88 SR . ...3,200 

•88 SR ..5,000 


信*の野望全国版……88 SR . 5.200 

ヴァルナ . 88 SR 4 . 4,800 

ヨトウーン . 88 SR ••••. 3,800 

大戦略88 . 88 SR .. 3,800 

ソーサリァンセット（本 .1 〜3.ュ88 SR-VA .10,600 

ウシヤス . MSX 2/ R 0 M ……3,600 

キングコング2 . MSX 2/ R 0 M ……3,200 

激突ペナントレース…… MSX 2/ R 0 M ……3,200 

サイオブレード . MSX 2/3.5" ……4,600 

セピウス . MSX 2/ R 0 M ……3.600 

ダイレス . . . MSX 2/ R 0 M ……3.800 

天国よいとこ . MSX 2/ R 0 M ……2.600 

ディーヴァ . MSX / R 0 M ……3,700 

ドラゴンスレイヤー4…… MSX 2/ R 0 M ……4,300 
信長の野望全国版…… MSX 2/3.5" ……4,600 

ハイドライド丨 . MSX / R 0 M . 3,600 

ハイ.ドライド D . . MSX / R 0 M ……4,200 

霸邪の封印 . MSX / R 0 M ……4,200 

バナアミ:!ーズメントコ W シヨン . MSX 2/3.5" ……2.800 

ファンタジーゾーン . MSX / R 0 M ……3.200 

ファミスタホームランコ斤スト ••• MSX 2/3.5" ……2.600 

ポップレモン . MSX 2/3.5” ……3.800 

レリクス . MSX 2. MSX /3.5\ R 0 M . 4,800 

ラストハルマゲトン . MSX 2/3.5” ……4,000 

めそ•ん一刻 .. MSX 2/ R 0 M ……3,600 


あなたのお持ちのソフトを中古係までまずお送り 
ください。着き次第買い取り値を査定して連絡 
いたします。査定額が気に入らなければすぐに 
お返しする安心システムです。 


お持ちの機種名とメディアを害いて62円切手を 
同封のうえお申し込みください。中古リストをお 
送りします。必要なソフトが決まっていればお電 
括下さい。在庫を調査いたします。 


社員•アルバイト募集中 


■アーク通販なら…… 

全⑽咖*小包又辟急*を使用し全国ネット!^ 

031体みなしで応対。平日_10時〜夜8時。土日祭日午後卜7時。 
DB 大手パプ3ン4ップ•流通会社•メーカ-と夕<7ツブ fflKO 万本以 
上。 

】■客住所•製品愐報をコンピュータで 1 J ア)レタイム ft 理。 

) mi でも特 i 又は定価の I 〇%弓 lam 円をプラスするだけ。 

~~ I 消脱，16脚は不1。18で賊1こ注文 0 K 。 

■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法 • およその 納期 • 割増料金） 

1.安全確実に—— 

»注文内容を同封春6〜日日 

• ©< . 早く- 


i 湖魂 ■! 籲電話.八ガキ . FAX 春4〜6日 

I .とにか<安< - 

1诹3跑 j 春通信らんに記入春1□〜12日 


I 4 .かんたんに注文 


•電話•八ガキ . FAX • 4〜6日 • (500円） 

| 5 .新作を 発表後す ぐに—— 

ぱ制:」 春電話.八ガキ .FAX »発売日発送 
• (500 円） 

| 6.とにか<早ぐ 

は诚础:」 •電話籲約卜3日|春(腿円）+_円 
午前中に注文いただければ翌日に出荷いたします。 

I 7 •指定日に 配達—— 


I 制聯娜 J •電話*指定日に配達 ♦ (500 円） 
+ IQ 0 円 

3.夜閫に配邃—— 


I :屯 W 决概 籲電話•八ガキ .FAX 春午後6〜8 

時に配達* (500円:)+500円 

參住斯•氏名•■話番号•商品名•機種•メディアの別を詳し 
くお知らせください s 

參発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りします。 
又発送が10:日以上おくれる時は、電話又は八ガキにてお 
知らせいたします。 

•納期遅れ及び初期不良については商品の取替え又は返 
金以外の責任はもちません。 

參注文商品のキャンセルは原則としてお受けできませんが 
発売遅れの場合発送前ならお受けしげこします。. 

•1 日才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けてくだ 

さい 〇 

春後払の方は割引価格に後払割增料 (5:00 .円）をプラスして 
お支払い下さい。 



春現金 窨留 下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
參郵便振替大阪 ( H 03169 アーク株式会社 
春銀行振込第一 勧業 銀行 高槻 支店(普）1147114 


ァ-蜃会社 


通販部 


〒569大阪府高槻市芥.川町1丁目14番27号 
(び 1 J ビル 2 F ) 

S 072 B - 81-0471 

FAX .072 B -81-048 B 










































































































































































































































































































































































































徳間書店 
東映動画 
毎日新聞社 


のぼると 
やまねミ 


徳間書店のアニメビデオ 

TOKUMA アニメ If テオえほん 


ml m 


ニー丄 

m 






m 

mm 

m 

_ 


第 3 話 




，ア^ T で C 


★勉強はあまり得意じ^ないひろしだ 
けど夢があります。、著れもふたつ/ひ 
とつは IMS 手になることと…？ 


★ひよんなことからやまねことし 
を始めたのぼるです。絶対に負(: 
ないのはなぜ？賞漆のせい…かづ 


みえなくたつ ■ 



赤い棚受け 


「はないちもんめ」編集部 
原作「小さな童話」大賞 

各賞受賞作品 ^ / 
音楽中西俊博 

©毎日新聞社 • 徳間書店 -齡 


「はないちもんめ」のオーブ 


に登場するのが右のかわいし、坊や。 


''風(かざ)吹き 


徳間窨店が贈るアニメ 


デオの新シリーズ6本の案内役をつ 


とめます0すべての人に、、忘れかけ 


ていた素敵な世界を〃届けるために、 


もうすぐ創刊です。おたのしみに。 





オープニング•エンディング監督/貝澤幸男 

_カラー30分ステレオ HiFi 

税込 E 800 円 （税抜2718円） 


_ 

五月はじめ、 



作, 力 


t¥t¥^ 

















































































SHOP ン 
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PC -286 VF-STD 159,000 , 

PC -9801 RS 21 252,000 | 

PC -98 DO 185,000 | 

PC -9801 RX 21 230,000 I 

MS-DOS (NEC •エプソン） 14,500 I 

TOSHIBA ダイナブック 145,000 \ 

PC -9801-26 K / SNE サウンドオーケストラ各19,500 
SNE リトルオーケストラ L 14,500 j 

■ソフト 販売価格 I 

インペリアルフォース 7,000 ! 

イース ID 6,200 

大戦略 in 8,100 

カオスエンジェルズ 6,500 | 

ダークレイス 7,800 | 

アリスたちの午後 Vol .1/ Vol .2 


マスターオブモンスターズ 6,800 

ファーサイドムーン 7,400 

ソーサリアン 8,700 

クリスタルドリー厶1/ n 各6.200 

ビート•バイス 6,800 

天下統一 8,000 

韋駄天 L 、かせ男1〜3 各5.500 

リッブスティックァドベンチャー1/2 各5,300 

斬陽炎の時代 7,800 

ドラグーン•アーマー FOR アダルト4,800 


ドラゴンスレイヤー VI 
銀河英雄伝説 +Set 
雀ポーグすずめ 
プール•オフ•レディアンス 
フルトン•レイ 


スクール：うお一ず 
ストロベリー大戦略 
ベロンチョ身体検査 
やじうまペナントレース 
ブライ（上巻） 

やりたい放題2 
トワイライトゾーン川/IV 
PURE (ピュア） 

ポピユラス 
戦略空軍 

気分はぱすてる〇たつち 

電脳学園丨 • n • I 
MUSIUM 4 SYSTEM 

おとめ〇ぱ一てい 
セーラー服戦士フェリス 


夜の天使たち 

びんきい•ぽんきい (1 〜 3) 

提督の決断 

ランス1/2 

ドラゴンナイト 

サーク 

ウィザードリィ V 

トリロジー 
アークス n 
黒衣の貴公子 
レナ厶 

RUNRUN 狂走曲 

ガールズ•パラダイス 
信長の野望戦国群雄伝 
哨れのち大さわぎ 
水滸伝 

天使たちの午後 m /番外編 
パーミリオン 

D . P.S 

殺しのドレス2 
テンプルマスター 


進かなるオーカスタ 
アリスの館 

きやんきやん^ くニー•スペリオール 
ダンジョンマスター 
せまってみたい 
きゃんきゃん★バニー 
テトリス 
ヴァリス II 
エメラルドドラゴン 
石道 

クレセントムーンがある 
ブラックレインボー 
ポッキー 

アルバトロス n 

キャンペーン版大戦略 n 
ファンデーション 
ホールチェ イザ ー 
ルージュ 

帰り道は危険がいっぱい 

DE.JA 

機甲師団 


PC-880I 


PC 3001 MA 2 
PC 8801 MC モデル1 
RC 8801 MC モデル2 
PC 8801 FE 
PC 8801 FE 2 
PC - KD 854 N 

マウス （9801 用、8801用） 
サウンドボード D 

■ソフト 

シュバルツシルト 

戦国群雄伝 
銀河英雄伝説 +Set 
コスモスクラブ 

倉庫番 

気分はパステル^?たつち！ 
韋馬太天いかせ男1〜3 


あぶない天狗伝説 4,600 

( VA ) ファミスタ 1 89ペナントレース版 5.500 

クリスタルドリーム1 /D 各6,200 

イース ID 6,200 

アリスたちの午後 Vol . l / Vol .2 各6,200 

ラ•ル•フ 10,800 

サーク 7,300 

水滸伝 7,300 

ノ \リレノ《トゥスの魔女 6.300 



1 

石道 

6,600 

1 

トリロジー 

5.200 

1 

FOXY 

】5,300 


1 

GOLF きゃぴきゃぴるんり 

6,000 

1 

アリスの館 

3,200 

1 

トンネルズ&トロールズ 

8,000 


1 

アークス n 

6,900 


ベロンチョ身体検査 

5,200 

1 

ドラゴンナイト 

5,300 



イース D 

6.500 


夢幻の心臓 ID 

7,700 


セーラー服戦士フェリス 

5.200 

販売価格 

i 

ソーサリアン 

7,300 

i 

プリンセスはストリートガール？ 

5,500 

i 

エメラルドドラゴン 

7,000 

81,000 

1 

リップスティックアドベンチャ1/2 

各5,300 

1 

RUNRUN 狂走曲 

6,200 


禁断のパラダイス 

5,300 

120,000 

1 

黒衣の貴公子 

6.800 

1 

晴れのち大さわぎ 

4,600 


スタートレーダー 

6,400 

134,000 

1 

夜の天使たち 

7.200 

1 

やじうまペナントレース 

6,200 

1 

維新の窳 

7,300 

70,000 

j 

デリンジャー 

7.500 

j 

クリムゾン ED 

6,900 

1 

スクール.•うお一す 

5,200 

81,000 

1 

ティルナノーグ 

6,800 

1 

やりたい放題2 

5.500 

1 

トワイライトゾーン m/iv 

6,200 

49,000 

1 

ラストマルマゲドン 

6,800 

1 

電脳学園丨 • D • IE 

6,700 

1 

ランス〜光をもとめて〜 

5,400 

各3,800 

1 

ミステイブルー 

7,500 

1 

パワフルまあじゃん2 

6.500 

1 

ドラゴンスレイヤー VI 

6,600 

30,500 

1 

イミテーシヨンは愛せない 

5,500 

1 

無_刑事大打擎 

6,200 

1 

( VA ) ロードス島戦記 

8,000 


BURAI (ブライ）上巻 

きゃんきゃん★バニー 
フルーツカクテル 
びんきい•ぽんきい （1 〜 3) 
ポッキー 

きやんきやんノく二一.スペリオール 
エフエラアンドジリオラ 
フルーツカクテル/別売データ 

D . P.S 


せまってみたい 
ガールズ•パラダイス 
鳴門卷秘帖 
マイト&マジックブック2 

PURE (ピュア） 

おとめ Q ぱ一てい 
サハヘンシユ 

スロープ 
水龍士 n 


デュエル 

堤督の決断 ( VA ) 

と•き•め•き SESIL 
大航海時代 
ウイザー KU イ V 

殺しのドレス2 

夢幻戦士ヴァリス II 

ドラグーン•アーマー FOR アダルト 

クライシス 

雀ボーグすずめ 

テトリス 

あ一くしゅ 

エンジェル•ハーツ 

銀河英雄伝説 
バーミリオン 
DE-JA 
プラジェーター 
キャンペーン版大戦略 n 
三国志 I / ii 

天使たちの午後 m /番外編 
破邪大星ダンガイオー 

シェナン•ドラゴン 


(i fmTOWIXIS 

■ハード 販売価格 

タウンズ 2 F セット、本体+モニターセット価格 

キーボード +0 S 358,000 

T タウンズ2セット、本体+モニターセット価格 
キーポード +0 S + タウンズペイント289,000 
■ソフト 販売価格 

テンプルマスター 7,600 

/ri ライザンバー 7,100 

トンネルズ&トロールズ 7,900 

D-Again 7,100 

スーパーオデツセイ 8,200 


"-TY 

テトリス 

信長の野望戦国群雄伝 
キャンキャンコレクション 
水滸伝 

ドラゴンスレイヤー 
インテ V ジョーンズ 
シムシティ 
ターボアウトラン 
アフターバーナー 
遙かなるオーガスタ 
ダンジョンマスター 
オペレーションウルフ 
ランス 

ホームタウン U . S . A . 


ファイナルブロー 
ザ•デート 
ガンシップ 
ブライ 

提督の決断 
シューティンク TOWNS 
帝都大戦 

ロケットレンジヤー 

TOWNS MS-DOS 
TOWNS ベイント 
AYA 
D.P.S. 

あぶないてんぐ伝脱 


A/1/l/GMpple 

■ハード 販売価格 

AMIGA 2000 221,000 

AMIGA 500 109,000 

AMIGA 用ビデオアダプター 6,200 

AMIGA 用モニター1084 D 74,000 

AMIGA 500 用 RAM 力ード 29,000 

AMIGA 用外部ディスクドライブ 34,000 
Macintosh Plus 228,000 

Macintosh SE 318,000 

Macintosh SE /30 445,000 


f 同人ソフト大募集// 

I 君達の熱いソフトをビ シバシ 送ってね 
!優秀作は即商品化、もしくは開発援助し 
|ます詳しくは、 TEL て 

|中古ソフト、どこよりも高く買い取ります 
I A ランクは3.000円以上、 B ランクは2.000〜 
| 3.000円、 C ランクは2.000円まててす人気、 

I 在庫によりランクか変わることかあります表 
|にないソフトもとんどん送って下さい 
特に人気アダルトは高く買います。 


金構ん本 








































s 、 いつ law 


ゆつ(きウ U ろ d > T 3 で (。今月 
04コマ▽ンガ特集 Crf 。 1 
人1人が:！ ー モアセンスを発 
揮しこく； hu 、 6〜楽し 
つ f ぴ〇ガ外®ゥつと汸しい 
天気だ続〇こい®けど、 ■&- 


明 S< 笑 


飛 (d し 5 ゆ汸。笑ウた ecid 
福来 tO - SSS お、 Let’s 


紙上パソコン通 f 


僕は、半年前から高い電話代に 
悩まされながら、パソコン通信を 
しています。顔も見たことのない 
人達とパソコンを通じて話をする 
というのは、とっても楽しいこと 
です。でも費用がかかるので誰に 
でもオススメというわけにもいき 
ませんよね。 

そこで、我らの”テクらぶ II " 


の出番というわけです0これだつ 
て、一種の A パソコンを通じて話 
をする〃ということですよね。と 
いうわけで、まだテクらぶ II に投 
稿したことのない人もボツを恐れ 
ずにどんどん投稿しましょう。き 
つと、、'バソコン通信〃の楽しさが 
わかるはずですよ。 

瞳の中の戦士クンー Lv .3( 広島県 


雨宿りってのも相手によっちゃあ悪くないイベントですよ 
ね。ただ、自分1人だけだと虚しい限り。やっぱりこの薄 
節、傘は常備品だあね。それにしても僕がトビラ絵を描力 
せてもらえるとは……。もしかして今月はアミダで決め/: 
のだろうか？ 来クン—— Lv .5 (滋黄県 • No.A0F5) c 

0今月のトビラ絵は来クン。あのね、あみだクジじやなく 
てルーレットで決めたのヨ（ウソウソ いつもながらベタ 
でボイントを押さえるところが上手だね。木影で雨宿りて 
ていうシチュエーシ 
ョンもステキです0 
(ひろみ） 


• NO . A 137) 

Q そのとお 1 )!! くらぶは- 
方通行の手紙の掲載の場じゃ 
なくて、みんなでいろんな意 
見を言い合って作るページ。： 

は流行 （？） のライバル宣言とか 
で、読者同士の交流も盛んになっ 
てきているし、まさに ''パソコン 
通信"だよね。 （ひろみ） 



.崎愚 




拳皆さん御苦労さまです。とくにレベル6以上の方、凡人じゃありゃせんぜ！ とにかくこれからも頑張ってくださぃ 
自分もしっかり邪魔してあげます。ははは……では宜しく！！（埼玉県•浅黄色クン ） Q 頼もしいなあ。絵や文章が上手 
な人とか、常連ばっかりじやな<、ひろみもいろんな人を掲載したいもん。頑張ってネ Q (ひろみ） 


















こんにちはひろみさん。実は先 
日、感動的な出来事がありました。 

私は今、約16歲ですが（変な言 
いかた？）今から12〜13年程前に 
別れた友人にひさしぶりに会った 
のです。僕と誕生日は数日しか違 
わない人で、小さいころは本当に 
よく遊んだ記憶があります。しか 
し10年以上たっているし、どこか 
に引っ越したのかも分からず、そ 
れっきりだったので、それほど詳 
しくおぼえているわけではありま 
せんでした。それにもかかわらず 
彼は僕のことをしっかりおぼえて 
いてくれたではありませんか！ 


よく.聞けば僕が通うことになるハ 
ズ （!？） の高校の隣に住んでいると 
いうことです0性格も趣味も僕と 
よく似ていました。16年という、 
ちょっとした人生の中でこういう 
出会いがあったことはうれしいこ 
とだと思いました。我友、 K.T くん 
に光あれ！ 

レイヴィークン-⑱（岐阜県 • 

A 171)。 

♦幼いころに一緒に遊んだ友達と 
の感動的な再会!！良かったね一。 
これから何でも話し合えるような、 
いい関係でいられるといいネ。大 
切にしてネ。 （ひろみ） 

3^1戦 f よ 1, 


今 PP & の鳥げ士，：， 

|二负り％ I 、■^初: b • 球 Wt 
牠ハ l 5 Ty 5 b 、. •目セっ乙そ 
いい U / Z ； 儀、、かと 
恩、のは私杞け 
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I ホ県 I 伊 
なド. I 夢 
んね Nd . L 座 
でえ A V 川 
心 0 □ • 侍 
配風7 5五 
ち邪0^十 
やひ1神代 
ラ吉ナ奈サ 
I ?そル川ン 


あ r 挪の再会 


ぁ t がんばれ/きやあ 


私の友人の家に、「きゃあ」とい 
う名前のネコが居ります。彼女（メ 
スである）は、友人の部屋の目覚 
まし時計と格鬪 （？） の末、勝利 
するのが好きで、私の知る限り目 
覚まし時計はもう4回変わりまし 
た……。彼女があまりに時計を壊 
すので、ついに友人は腕時計のァ 
ラームを目覚まし(二して、きゃあ 
の心のよりどころ、目覚まし時計 


をかくしてしまったのです0がん 
ばれ、きゃあ！！ 

次は「4時48分事件」をお伝え 
します。 

狐猫経クンー Lv .3( 東京都. A 030) 

ワ迷犬ポチに続いて、ニューフヱ 
イスの誕ル:になるかな!？次 | y | を 
楽しみにしてるよ。報告よろしく 
ネり (ひろみ） 






m 


n 

m 


川 


卜へ 〜 




オマケ紙「ぴ一ぶる」に載っている- 
名前にもなぜか見覚えがある。考え 
に「 ぴ一ぷ る」で（次ページに続く： 


ラストを見て 
こと数秒、彼 


■ひこ一き雲 

当サークルは、巳 ASIC 、 
MUSIC 、 テープルトーク 
RPG と幅広く活動しています。 
対象は、 PC -8801 SR 以降、 

XI シリーズ、 FM -7/77 シリー 
ズ、 MZ - 2500、 MSX 2/2 十で 
S 月会誌の発行 +RPG マ 
ガジンと各機の DISK 
▽ガジンを交代で発行して 
います。興味を持だれだ方 
は、62円切手を同封のろえ、 
ご連絡<ださい。追って案 
内書を送 1 0ます。 

〒370-01群馬県佐波郡境町 
伊与久2640 須藤方 

「ひこ一き雲テクポ U 係」 

■中部コンピュータクラブ機構 

中部コンピュータクラブ機 
構 （ C - C 〇 M ) は学生のみで 
構成されだ中部地区のコンビ 
ュータクラブ、サークル等の 
参加を募集しています。 
C - COM は中部地区クラブ間 
の交流、協力、活動の環境整 
備等をすることを目的とする 


非営利団体です。具体的な活 
動内容としては各撞展示会、 
機関誌、月に1度各サークル 
の人達が集まる会合、興味の 
ある分野で集まり製作開発等 
をする分科会等があります。 
また、あまり話し合う機会が 
なし〗企業の技術者の方々と学 
生の情報交換の場(懇談会等） 
を設けだりしています。現在 
の構成団体 （18 団体）は大学 
のサークルが主ですが、私大 
や各種学校.、高校等にも参加 
を呼びかけています。甲信越、 
東海、北陸のクラブはぜひ御 
連絡ください。詳しい説明書 
をお送り致します。 

〒466 愛知県名古屋市昭和区 
川名町 1-23-1 タウン/、ウス川 
名102号室中部コンピュー 
夕機構本部 

ヮ Q 9 

このコーナーに掲載されだ 
サークルに興味を持つだ人は、 
まず指定されだ方法で案内書 
を請求してね。（ひろみ） 


月26日の朝のこと。毎週月曜日、読売新聞につ L 
するとどこかで見たような絵柄が……。「蟬時雨」 
II の会員であることに気付きました。いや一、ク 


ジキヤ 
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貧弱パ—パリアンクン —— LV. 
2 ( 新潟県 . NaA 147) 
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T 文章大帝国の攻撃' 


STUDEN 君 、 OUT し AW 君、ド 
ワーフいっけん君、ぞぞろぎ☆力 
ン君、三平丸君……言い出したら 
キリがないが、隊長、僕を秘書と 
して雇ってください。経験不足で 
すが、微力ながら手伝いたくここ 
にお願いします0僕の ''テクポリ 
のっとり計画"とは（地図を広げ 
る）6月8日の2周年記念パーテ 
ィーの最中にペンを持ち突撃し、 
辞書で守る。そして、ひろみ女王 
を誘拐する0文章帝国の設立を申 


し出てそれでも断られたら隊長の 
「ボツ、ポツ、ボツ！ j (秘密の暗 
号）で全国の数百万の文章投稿家 
に連絡し、絵の投稿家を全員捕虜 
にし、「倶楽部塀の中 j に監禁する。 
どうでしようか？ ではみんな6 
月 B 日、夜の12時にテクポリ編集 
部のドアの前に集合だ。おっと忘 
れたが、おやつは3110円以内、水筒 
はお茶だけだぞ、いいな！ 

パ☆コりクン—— Lv .6( 長野県 • No . 


ノつ おたより 

み9 

前略、文章帝国を築かんとする 
全国の同志達に告ぐ。 STUDEN 総 
統による「1 ページ 文章乗っ取り 
作戦 j はもはや開始された。我々 
も即座に STUDEN 総統に合流すベ 
きである！というわけで岡山の 
STUDEN 総統、隣国の広島におけ 
る No . 1の実力者（本当かよ！？）ド 
ワーフ いっけんでござる0総統の 
作戦を成功させる第一歩としては、 
我らの中国地方を足場にすること 
が大切かと存じます。幸い中国地 


方には総統や拙者のほかにも、三 
平丸殿、霞風殿といった有力者 （!？） 
もそろっており、近くの福岡県に 
も KURI 殿がおりますれば、西日本 
が文章帝国の手に落ちるのも時間 
の問題でござろう。 

そしてもう一つの拠点は東海地 
方にござる。愛知のロリセラ Q コ 
ンコン殿、神奈川の OUT LAW 殿、 
埼玉のぞぞろぎ ☆ カン殿と共に文 
章主義者が一つとなり文章帝国を 
拡大することが寛容かと存じます。 

ドワーフい•っけんクン- Lv .6 ( 広 

島県 . Aim ) 


1 グイラスト同盟国の反撃/ 

あのですね〜、最近「くらぶを ゃあもう哀れなものなんですよ。 

征服しよう！ j と息巻いていらっ 貴方たちはネタを思いつけばそれ 

しゃる文章ネタ派の皆さんに、し で終わりです。 

がないイラスト描きからひとこと しかし、我々はその後が地獄な 

言わせて頂いてもよろしいでしよ んです。下描き、ペン入れ、ブラ 

うか？ シ。然る後には、ベタにスクリー 

皆さん、まるで我々が生まれつ ントーン……〇下手するとカケア 

き恵まれ、皆さんを迫害している ミやフラッシュなどの地獄を味わ 

かのようにおっしゃいますが、実 うハメになります。……そう、3 

はイラスト描きとゆ一のは、そり 時間、いえ、5時間は下らないで 


1貴方たちは誤字れば、ただぬ 
， り溃せばいいでしょう。しか 
し我々が失敗-一-それも、ホワイ 
卜の効かないような大失敗——を 
したりすれば……ウイザードリイ 
で40レベル忍者が LOST したような 
暗〜い気持ちで葉害きを破るんで 
すよ……〇ボツつたときも同じで 
す。まるでぺットの子猫が近所の 
犬にかみ殺されたような気持ちに 
なるもんです……。 

そして、そんな苦労をして仕上 


げたイラストが仮に載ったとして 
も、文章ネタの半分のスペースし 
かもらえません。一番欲しいひろ 
みさんのコメントもたった一文0 
おまけに、友人からはロリコン、 
2次コン、オタク、スケベ、ヘン 
タイなどと、さんざんになじられ 
る私0 

こんな哀れな私達をこれ以上い 
ぢめないでください……（どよ〜 
んどろどろ…… ） 

狂黒猫クン- Lv .2( 神戸市 • No.A 

155) 


ワイラストはフキダシの屮にメッ 
セージを 人れなくてはいけないの 
で、どうしてもコメントの M さも 
決まってしまうのよね0ペンネー 
ムが U い人とか(変史したら I 山 j ノ/ 


人れなくてはいけないから余 i 汁に）、 
も一、ほとんど書けなくなって、 

W っちゃうコトがあります。たく 
さん攸せたいと恐うと、つい押し 
込んでしまうし……。文從の人に 


も d い分あるだろうしネ。ひろみ 
はどちらかをひいきしているワケ 
ではないし（ひろみ自身、イラス 
卜を描くし、ここで义萆も九•くか 
ら、 I 山〗方の苦労を味わってるし……？ ） 、 


みんなが得意な分野で活躍してほ 
しいな。お互い良い刺激を"える 
ライバルとして、しかも、仲良く 
やっていけたら地戍だと思います 
0 (ひろみ） 


わ'(■二しは女の夺2|す破^ウ 


初翁鏞の、2しベー 


• 兵藤久留美サンー⑱(徳島県 • No . A 174)。 
•. 日型っていったらひろみと同じじゃな 
一いりわ〜い…… I ? 






















▲倚玉県舞夢 

的_力は保証されてるんだから、 
それをフルに使った色モノにはほ 
かと違うインパクトがあるんだよ 
ね一。2年目に入る堀の中でもガ 
ンガン投稿してよね（淡⑴。 

そして5枚目もシャバのピカイ 
チ！北海道の橋本和じ嬢。批評 
が彼氏より欲しくて、自ら望んで 
堀の中入り。 へへへ ^)確かに女 
性らしくまとまりは良い。ただや 
はり男性が描く女のコよリは少々 
淡 u かな？ 肌の陰影に砂っぽい 
トーンは避けたほうが……。でも、 
髪の線とトーンのマッチはグー a 
(古い）。このソフトでポップなパ 
ターンは線が繊細なだけに大きな 
武器になるはず。ガンバレ！ 


まず今月の目玉、あかしの作品。 
バイオ三姉妹の再登場。この完成 
度、文句ナシの1等賞だ！彼は 
シチュエーシヨンをわかりやすく 
描写する腕を持ち、描写技術も魅 


力的。プロとしても充分通用する 
腕だ。今回、正直言って欠点が兄 
当たらず、私は悲しいぞ。あかし 
には私から最上級の賛辞を送ろう。 
「やるぢゃない双羽黒！！」 



▲北海道橋本和巳 


隹酵^^網 


氏兮 

tTTi 






千葉県 ► 

あかし 

埼玉県かめさ <► 

さて次からの4作は 
横 • •線だ。 

まずは埼玉のかめさ 
く。線がキレイ（ただ 
私は深夜放送は聴かん 
のでネタがわからん）。 

水曜2部っていえば才 
ールナイトニッボン、 

伊集院洸。今度聴いて 
みるか。それはさてお 
き図の安定度、レタリングのバラ 
ンス感覚に長じている。んが、画 
血が幾分臼く感じられる。何らか 
の形で線を増やす工夫（線のキレ 
イさをそこなわない方法で）をす 
べきかもね。服役者の中でもトッ 
プクラスの画力を持つかめさくだ 
けに、次はきっと目玉を擭って 
くれると信じているゾ！ 

さて次は初顔で激戦の今月に食 
い込むとは U 者ではない！舞夢 
だ。黒 f I のコントラストが効果的。 
注視点は必然的に女のコの顔から 
ベタフラッシュのフキダシへと移 
動する。右上がリの効果線もポー 


ズに動きがない点をカバーして余 
りある。これが計算づくの構成な 
らスゴクて鼻が落ちるくらいだが、 

なにぶん初顔なだけに . 。次 W 

作もこのレベルなら、机当として 
頭がドがってカカトよリ低くなる 
思いがする。舞夢には注目だ！ 

4作 M は今月の陰の目玉！色 
モノ界の旗本退屈男、兵庫県の原 
111。それにしてもひろみ嬢に出す 
ハガキとはずいぶん芸風が違うぢ 
ゃないの。だんだんと色モノ度も 

エスカレートしてきたなあ . 。 

ひょっとしてこっちのほうが本米 
の性格だったリして？ま、基本 



龟腿_綱0 

う、うれしい9今月の塀の中 
ははっきり言って過去最高の出来！ 

見てごらんたまへ、今月の服役者 
達の作品群を！他の月なら、そ 
れぞれが「目玉」を確実にとれる 
ものばかり！ 5作品しか載せら 
れないのはスペースの関係上しか 
たないとしても残念でしょうがな 
い。上位10作品くらいには、レべ 


ルの差ってなかったもんね。今 JJ 
ほど本気で増ページを願った乃は 
今までなかったぞ！きぃ一、悔 
い、ィ！ 

と、とにかく史上最高レベルの 
「塀の中 j 、 今月は涙なくしては読 
めないぞっ！らっきい^? 

ところで今月は当コーナが始ま 
って12か月めというめでたい月で 
もあるのです！知ってたぁ？ 
そのおめでたさのあまり、イラス 


卜を人判で5枚も敝っけてしまっ 
たおかげで义章の スペース が少な 
めである。個々の作品へのアドバ 
イスが簡略になっちゃうかもしれ 
ないけど御容赦願いたい。なんち 
ゃって一！ カクカクカクカク！ 
(照れ）。こリゃ米〗】の-•周年記念 
へ向けていいはずみがついたわい。 
気分最萵のままアドバイスに入リ 
たいと思う。あ、いかん、笑いが 
とまんわ。くふふふのふ。 




いやあ、もっと書きたかったな 
あ。ギャグを入れるスキマもない 
とは……。このぶんだと来月の1 
周年記念はビックに盛り上がるか 
もねえりてへへ一。採用数も増 
やすのでお楽しみに。 

さて、その次の8月号は久々の 
1ページブチ抜き講座！ちゃん 
と役に立つってハガキもいくつか 
来てるので、自信を持ってブチ抜 


くぜ！おっとそうそう、お便り 
も米てるのでチラと紹介しとくか。 

?県は浅黄色。「テクニック講座 
は花マルです。開発室 II 誌 III より 

早く増ページしなくちゃ」-そ 

の通りである。富山県はぼくって 
クパ。「天海くんサイコー W —— 
どうやら「健全なすけべ j がウケ 
たらしい。またハガキ、ください 
ね 


そんなわけで興奮の今)彳も終わ 
ろうとしている。ホラ、忘れない 
うちに g っとくが、9月分は夏に 
ふさわしく裸の課題なので喜んで 
ハガキ出すことを希望します。今、 
時代は力上！ 9 JJ り•ではモチ肌 
同志、ハガキでがっぷり四つだ！ 
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今目の細盎 今月は言ろことなし！ 2年目も大期待！ 




ひっろっみっサーン、初めまして。ついにテクらぶ II にハガキを出しました。テクノポリスを買い始めて1年。1年 
なんてアツという間ですね（来月こそは出そうと思いながら出せなかった ）0 しかし今月は心を決めて出しました。これ 
からも出すつもりです。新參者ですがヨロシク頼みますね！（岐阜県•ちゃきんクン）。 〇こちらこそ Q (ひろみ） 




















I 

) 

I 


おたより 


脱獄つ！！ 


天海たかしクン——⑱ 
(北海道 • NdA175) 0 よ 
うこそ C? シャパの空 
気はいかがなもんでご 
ざいやしよ一か7 




1$ヰケンカするほど仲良し!？ 

世の文章投稿者が、6月号のテ ムでもしようと思い『エメラルド 
ーマは自分達とは縁のないコママ • ドラゴン』のディスクを口ード 
ンガだと知り、ボー然としている しま上た。 

ときのことです0 ところがなぜかバグってゲーム 

その頃僕は我が愛機「ハチ公 j ができないんですよ。おかしいな、 

こと PC -8801 FH とケンカの真っ最 と思いながらも何度もやり直し、 

中でした（ようするにエラーメッ 7分間の死關の末にやっとゲーム 

セージに悪戦苦闘していたんです をすることができました0しかし 

ね）。頭にきた僕は「いい加減にし 今度はなんと Lv .93 になったキャラ 

とかんと、コーラぶっかけて中古 クタのデータが、すべて消えてい 

屋に売りとばすぞ！」と怒鳴って たんです！理由も全く思いあた 

電源を切りました（こんなコトは りません。もしやこれはハチ公が 

日常茶飯事です）〇そして、イライ 僕に復讐しているのでは……そう 

ラしていたので、気分直しにゲー 思った僕は、すぐにハチ公を掃除 


いました。 

全め！ いつか必ず 
b 、 らな！！（自分のパ 
〔も自分が損するだ 

a ……)〇 

- Lv .4 (福岡県 . NaA 

f •公さんに「ご主人 
ったら、ひろみのと 
fc うに J 、 って伝えて 
。 （ひろみ） 
















































































まいてぃクン- Lv .13 (兵庫県 • No . 

A 00 D )。 梅雨どきに雪まで降らす無理 
矢理な展開……ん〜、ひろみらしい I ? 


はにわつ子クン- Lv .3( 倚玉県 • 

NqA 05 E ) o こんなコト言われた日に 
やあ、桃太郎サンも絶句しちゃう I ? 



V 〇ぞぞろぎ☆カンクンー 
^; 1_义12(埼玉県1〇ム006)。 
おめでとう。なんだか他人 
右たより> ゴトに思えないよワ 

29 

ひゆるるる〜 




みんなで作ろう0 









4月号の討論会、すごく盛り上 
がってましたね。僕も5つものせ 
ていただいちゃって、ありがとう 
ございました。 

この討論会、もともとは2月号 
で RORY さんが呼びかけとのが'きつ 


かけ。「へんしゅ一会議」でね。ほ 
かにもここで採用になった「あん 
たが大賞！ j は文章投稿家にやる 
気をあたえてると思うし、毎回レ 
ベルを掲載したりするのも互いの 
励みになっていて良いと思います。 


そのほかいろいろありますね。こ 
れをみて感じたのは、あぁ、ゃっぱ 
りテクらぶは読者のみんなで作っ 
てるんだなぁ、ってこと。もちろ 
んフツーのおたよりもそう。それ 
らをひろみさんがうまくまとめて 
いって、みんなで一緒に楽しんで、 
このくらできているんですね。 


なにあたりまえのことを、と言 
われそうですが、そんなくらぶが 
僕は大好きです。だからみんなも 
楽しいおたより、出して〈ださい 
ね。くらぶを作るのはキミだ！！ 

床又クン—— Lv .6( 高知県. NO . A 106) 
9そ一だヨ。これからもみんなで 
作っていこうネ(ひろみ） 








g - V •いもので、くらぶでは li のお 
たよりを募集します。 8)】 vj - のテ 
—マはお祭り！！せっかくの全国 
誌、矜地方のお祭り悄報を満敝し 
たいな。もちろん、いろんなイべ 
ントもお祭りのうち。パーッっと 
忠1••でお祭り騒ぎといきましよウ 
そして9；!号はなんと、「学1谢7 
小恐議 j !!どこの学校でもある 
でしよ、語リ継がれる小恐讖なお 
話（このテーマこそ不讥織な感じ 

がしないでもないけど .） 。ま、 

まあ、そんなこんなで ユニークな 
ものから暑い S も吹き飛ばす過激 
(!?) な モノまで、ど〜んとおた 
よリ、待ってます0 (ひろみ） 


供 



今月の LEVEL 1 


会員 NQ 

お名前 

住所 

A 1 71 

レイヴイークン 

岐阜県 

A 172 

早 坂梨 里 サン 

神奈川県 

A 173 

ねむりん★サン 

山□県 

A 174 

兵藤久留美サン 

徳島県 

A 175 

天海 だかしクン 

北海道 

A 176 

D.S.Master クン 

山□県 


り今〗】はコママンガがテーマで、 

傅段よりイラストを人きめに載せ 
たせいもあって、やや少なめの 
LEVEL 1 。 とはいえ、铋 JJ 確火に 
増える会 ii の名前や性格 （？） を 
党えるのには叫苦八苦しているひ 
ろみです。会 ii の人はおたよりに 
必ず会 iiNo . を記入してくださいね。 
御協力よろしくお願いしま〜すり 
というワケで今の LEVEL 1で 
す。 （ひろみ） 


9災は瘍は……相次ぐ増刊ラッシ 
ュと平行しての本达の編集——も 
う編 m スタッフはもちろん、いろ 
んなところで パニック がおこって 
いるらしく…… 。 ゴール ド カー ド 
の製作が人幅に遅れています。呪 
介:、ひろみの色紙だけ光に送って 
いるという状態なのです。完成を 
待って、でき次第、 - V - 急に発送に 
とりかかるので、もう少し待って 
てください。細 ii 、 竹を歧くして 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 
，、 TIM テクノポリス編集部 
あて 先は テクらぶ ii 係 

(またはテクらぶ掲示板係） 


待ってると恐うと……本 a にごめ 
んなさい。まだ対象者は数人なの 
ですが、これからもどんどん川て 
くるのでこの場を借りて報告させ 
ていただきました。 （ひろみ） 



(前ページの続き）’89年8月号〜’90年5月号までの10か月で、なんと、たったの4通！ う一む。イラストのほうが見 
た目にキレイだし、目立ちかたも文章よりもずっと上だけど、文章だって捨てたモンじゃないんです。今後、女性文章 
投稿者が現れることを期待します。（神奈川県 . BOB クン） ワこれは意外な盲点 H 女のコ、がんばつて II (ひろみ） 19ス 


















外は雨がシトシト……。なんとな<気分も晴れないな、なんて思つ 
ているキミ！ 市でお得な買い物しましよ〇 こんな季節はゲーム 
が一番丨さ 一、どうぞゥ （ひろみ） 


ORASSACORP クン—— Lv .5 (北海道 • Na 
A 095) こ一ゆーレトロな感じっていいね。なんと 
なく新鮮だな 




•0PC-88OIFH (62 年5月購入、完 
動、傷無、 P.M. 付属品有)+ PC-KD862 
〔デ〕+ゲーム数本②8万円 
③ W はがき④〒 503-24 岐阜県揖斐 
郡池田町上八幡1572 竹中和美 
♦① FM TOWNS 用 CD-ROM 版『ダン 
ジョン•マスター』 ②4500円位 
③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封④〒516三重県伊勢市一色 
町 1296-8 浜口直紀 

•① a —— MSX2 用 R 版『スペースマ 

'ンボウ』 b - MSX2 用 R 版『激突ぺ 

ナントレース2』② a -3500円一 

4000円 b ——3000円位(まとめ買い、 
高額優先）③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封(希望価格記入）④ 
亍 796-09 愛媛県西宇和郡三瓶町二及 
2-654 佐々木光規 

•① a —— HSI0RII 〔ハンディイメ 
ージスキャナ〕(平成元年10月購入) b 
—— PC-8801-24 〔サウンドポードII〕 
(平成元年4月購入） c —— 
COMSTAR 2424AT4 〔モデム〕（平成 
元年10月購入)(すべて完動、傷無、 
P.M ■付属品有）② a ^丨万5000円 
以下 b — I万2000円以下 c ^ I万 
8000円以下③62円切手をはった 
封筒同封④〒630奈良県奈良市古 
市町 1804-2 丸本仁 

鲁① CZ-856C 〔X I turbo〕(6 1 年 12月購 
入、完動、傷無、 P 無、 M. 付属品有)+ 
専用ディスプレイ （M 無)+ソフト15 


本(すべて P.M . 有）②7万円位③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封④〒663^庫県西宮市上之町 25- 
5 中尾洋 

•① MSX2 用 R 版『めぞん一刻完結 
編』 +<r ②2000円位(交換も可、 
高額優先）③ W はがき ( DX028-I3 
岩手県下閉伊郡山田町中央町 5-1 3 
佐々木准 

•① HC-80〔MSX2〕（62 年 12月購入、 
完動、傷無、 P 無、 M 付属品有) + MSX2 
用 R 版『激突ペナントレース2』+ 
a ②I万5000円以 Ji (高額優先） 

③ W はがき④〒305茨城県つくば 
市梅園 2-27-5 

市岡秀章 

•0FS-AIF〔MSX2〕(63 年4月購入、 
完動、傷少々有、 P.M •無、付属品有） 
②I万500 0円位③ W はがき 

④ 〒434静岡県浜北市内野2996 

高崎和広 

♦① CZ-870C 〔X I turbo HI) (平成元年 
9月購入、完動、傷無、 P.M. 付属品 
無) + CZ-870D 〔デ〕+ソフト数本+ 
CD-ROM 本体②8万円位③62円 
切手をはった封筒同封 ®=p 699.04 
島根県八末郡宍道町1 298-13 

石谷正樹 

•① CZ-880CB Cxi turbo Z] (63 年 11 
月購入、完動、傷無、 P.M. 付属品有)+ 
CU-I4BD 〔デ〕+ソフト数本 +a 
②9万円位③ W はがき or 62円切手 
をはった封筒同封④ i=920-02 石川 
県金沢市大河端町 2- 107中村雅史 
參①X IG モデルI 〇 + CZ-503F 〔デ〕+ 
AN-58C〔RF コンバータ〕+« (62 年 
4月購入、完動、 M 有、付属品有） 


②I万500101円位（送料込）③62 
円切手をはった封筒同封④〒314 
茨城県鹿島郡鹿島町高天原I -5-38 

永長孝一 

mm 

•©XI twin+ データレコーダ +FM 
音源②4万円〜5万円(応相談） 

③ W はがき④〒297千葉県茂原市 
町保 13-2 かしの木寮 境武志 
#©a —— FM 77401 〔FM77AV 用 MIDI 
ァグプタ〕+ FM77-704〔AV20 用 MIDI 
ァグプタ接続ケーブル〕 b —— FMAV- 
401〔ステレオミ ュージ ックボック 

ス〕② a -丨万1000円位 b - 

2万円位③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封④〒220神奈川県 
横浜市西区境の谷3 新田浩也 
參① MSX2 用 R)S 『信長の野望 • 全国 
版』 (P.M. 有希望）②4000円位③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封④〒400山梨県甲府市国母 8-5- 
34 平元鍾澤 

參① a —— FM TOWNS 用 CD-ROM 版 
『エボ リュー シ ヨン』 b —— CZ-8PC3 
〔X68000 用プ〕② a ——3000円以 
下 b ——3万円以下③ W はがき or 
62円切手をはった封筒同封④〒 
939富山県堀川天山町 44-1 5塩 ill 将幸 
♦① MSX 用 RK 反 『FM パナァミューズ 
メントカートリッジ』 ②3000円 
以下③ W はがき or 62円切手をはっ 
た封筒同封④〒990山形県山形市 


千歳 1-11-9 小松健一郎 

•0a —— CZ-8NM2ACXI - X68000 用 
マウス〕 b —— CZ-8NJ I〔XIジョイ 
カード〕 c — MSX 用 R 版『ディーヴ 
ァ•アスラの血流』② a ——2500 
円 b ——800円〇——1000円一1500円 
③ W はがき④〒 959-16 新潟県五泉 
市赤梅 2-7-44 遠藤直樹 

•① PC-9801VX2 l+CU-l 4ED 〔デ〕+ 
FM 音源ボード + M-I724 〔プ〕+ 
MS-DOS + « (すべて63年I丨月購入、 
完動、傷無、 P.M •付属品有） ② X68000 
シリーズ+ディスプレイテレビ+ 
マウス③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封 ④〒 663兵庫県西宮 
市小松西町 2- 1 -3-502 末稹応義 

•① PC -880 1 MA 21 +OV - 
16〔 MSX 1 〕（M 無） + PC - KD 863 G 
〔デ〕(傷少々有)+ a (すべて完動、 
無傷、 P 無、 M 、 付属品有） ② PC - 
8 8 01 FA + PC -4 5 4 orPC - 
455〔デ〕 + a ( P . M •有希望） ③ 62 
円切手をはった封筒同封④〒 
113東京都文京区千駄木 2-1 B -1 日 
進荘5号 渋 谷真軎 

•0PC-98OIUX2I 成元年 I 〇月購 

入、完動、傷無、 P 無、 M. 付属品有)+ 
ソフト数本+ a ② PC-980 丨 DO +ソ 
フトI 本以上③ W はがき④〒547 
大阪府大阪市平野区加美北 9- 1 7-24 
平野嘉孝 




■交渉のときの注意 

テクノポ 1 J ス編集部は掲載の場を 
提供するだけで、トラフルガ生じ 
ても一切 賢 任をおいません。互い 
に以下のことをきちんと守つて< 
ださい。 

★交渉相手とはよ < 連絡をと 1 〇あ 
うこと 

★金品の送付は必す霤留で（確実 
に本人の手に渡ります） 


本文の記号は 
p=y t ツケージ/ m = 

. r = rom / デ：ディス^ u ィ 

=プリンタ/ド=ディスクドライ 
フレ■—9レコーダー 


1 P ル/ 
パ/ 


!売りたい！買いだい 


■八ガキの書き方 
〇八ードの場合完動品に限りま 
す。機種名は略さないこと。購入 
年月日、儷の有無を記入。周 s 機 
器は型番と種類（ディスプレイと 
かプリンタとか）を記入 
ソフトの 思 合 R 版に限 1 0ます。 
ノてッケージ、マニュアルの有無を 
記入0 

©定価の半額が目安。交換の場合 
は、常識的に同等<らいのちのを 
@2つの方法で（まだはどちらか 
で） 

❹ 電話番号は必ず記入して<ださ 
し、。砸罌シールとハンコちお忘れ 
な <〇 


物勤 

0白分の/、-ド . Vフト羌 
® 欲しい/ . 、/フト义> 

® Wa/Ktcr 切子妇3上 t 痛间封 

④ s •住所6/ネ tel @ 


霧麵 

(D ハ•ド’$(〇ヴ 7 卜も)十その低 十 ゐ'承 I ブ + etc - 
@ う①〇00« 
(D>Vi^eor 寸高间討 

④X •イ主所.氏免 TEL @ S3 


■あて先は,〒105東京都港区新橋4一 10 -7 X 〜 

k TIM テクノポリス編集部テクポリ市係/ 

I . ir-l . II I II •! I' I •' I' I M l H H I I' I If I "" M l l< I II I II I" II I II I, II I II I II *"1 II I 


交換しだい 


















-TO BE CONTINUED- 



















苗日お仕事頑張つてます。あなたも何か頑張つてますか… 


(日誌祖当ざぶざぶ) 


司会（ざぶざぶ）じゃあ、座談会 
を始めたいと思います。ううん 
……また、ディレクターさんが 
いないのね。 

古雅（シナリオ）会議でしょ？ 

斎木 ( C . G .) ''会議〃ね(笑)。 

藤井(音楽）待たないで、始めち 
ゃいましょうよ。 

司会ん、今回の テーマは . 。 

渡辺（プログラマ）あっ、その前 
にちょっと。「ミウィ j 開発チー 
ムの組織変更があるっていうウ 
ワサですけれど……。 

富士參號(原画）そういえば、デ 
ィレクターさんから電話があっ 
て、ジランドル（ヒロインの愛 
機)の設定を、\スタジオぬえ〃さ 
んにやってもらうことになった 
からって言われました。 

星野 ( C . G .) あの人、昔っから事 
後承諾だからねぇ。 

一同そうそう（爆笑)。 

MAG (プログラマ） じゃあ、やっ 
ばりそのウワサは本当なんでし 
ょうか？ 

斎木本当かどうか、わかんない 
なあ。おにおんさんも言ってい 
たど、あの人の頭の中にはプリ 
ズムがあるから。 


今月は、ちょっと長めだけどよ 
くできていたので載せてしまう、 
大阪府の小林未来クンのゲームで 
す。右から転がってくる ポールを 
同じ色の穴へ落すと得点が上がり 


野部珍 ( C . G .) プリズム……？キ 
レイでいいじゃない。 

星野キミの頭の中には、ガラス 
玉でもあるんじやないの？ 

古雅普通モノを屈折して考える 
人の頭の中には、フィルターが 
あるっていうでしよう？ それ 
がプリズムということ……。 
一同もう、屈折のしほうだいっ 
(大爆笑)// 

司会なんだかわかる気がするな。 
というところで、今回のテーマ 
に戻り……。 

未峰村（ディレクター）ごめん、 
遅れて……会議だったから。 

斎木（ね…… /) 

未峰村なにが「ね？」なの？ま、 
会議の報告は後でするとして、 
何かイベントの企画ない？ 

野部珍 >お兄ちゃんを探せ//〃 

星野 イヤだなぁ。 

古雅参加する側にたずねたら？ 
未峰村それでは、こんなイベン 
卜が楽しそうという案を送って 
くれた人の中から、採用/不採 
用に関係無く、抽選で丨名様に 
富士參號先生の直筆のカラー色 
紙をプレゼントします//…… 
富士先生、お願いしますね。 

司会みごとな事後承諾……。 

未峰村ざぶざぶちゃん。 

司会わかってます。貴任持って 
プレゼント発送します/ 

未峰村え、本当？ありがとう。 
それとは別に、次回の座談会に 
は、もう少し行数をくださいね。 
司会え"っ（うそ一っ）……考え 
ときます。では、今回はお開き 
ということで。 


□ □□『リガルード』デモ当選者 □□口 



I /newixT ' 、 


上記の方のほか、千葉県の佐藤 
剛志クン、山形県の RISKER クンに 
リガルードのデモディスクをお送 
りします/ おめでとうございま 
す。なお、4月号の「ミウイ jC . G . デ 


參•參テクポリソフト情報### 

★「ミウイ j チームの 頑張りはすご 
いです。みんな気合いが入ってて、 
近づくとヤケドしてしまいそうで 
す。大作の予感なんで、期待して 
てくださいね/ 


一夕は、5月号の「ミウイ jC . G . に 
プラスすることにして、合計10名 
様にプレゼントすることになりま 
した。発表は来月号で行いますの 
で、お楽しみに。 


★ 5 月25日発売予定の「つくねち 
ゃんの大冒険」 （ PC -98 版)、音楽は 
クラシック+オリジナルで幅広く、 
C . G •は400ラインでアートっぽい。 
双子のバニバニ0さんや、パンツ 
をかぶったくまさん、きつねの雑 
貨屋さんなど、登場人物がかぁい 
い。魔法の世界で、魔女見習いの 
つくねちゃんが元気に飛び跳ねま 
す。応援してね。 
••••••お便り 

☆ハガキに絵を全然描いてないの 
によく「おとめ〇ぱ 一て い j の ノー 
卜くれましたねっ。かんしゃ/ 

(岡山県/横井昭俊クン） 
★そう、ざぶざぶは厳正な抽選の 
上で当選ハガキを選んでるのよ。 
參••得点一覧(敬省略)參•春 
3点：メリー大ボケかましの助 
2点：はにわっ子 / M • NAM 
丨点：ガーリッくん/葵良坂綾/ 
くろすかづみ/小林未来/佐藤剛 
志/天ぶる油っ子/西野高正/ば 
ぁぶる/パ☆コまいてい/夢 

堂麗華/山神太郎/横井昭俊/ 
GooD / MAK 0 T 0 / M . W.SAKUSHA 
/ N - ROUTESOFTWARE/Syrinx 


A おにおんすらいす 


、，つ少了致せ、に e い口。 ★同人増刊4 、 P 108〜の「ミウィ」 •••得点一覧(敬省略)••參 

又々っ''つそ一っ）……考又 の記事は見てくたかしら？その 3点：メリー大ボケかましの助 

きます。では、今回はお開き 中でも紹介してるけど、「ミウィ』2点：はにわっ子 / M • NAM 
いっ一とで。 イメージビデオがポリスタービデ 丨 点：ガーリッくん/葵良坂綾/ 

才のく美少女ソフトカタログ>の くろすかづみ/小林未来/佐藤剛 

中に入っています。ちゃんと声優 志/天ぶる油っ子/西野高正/ば 

さんを使ってて、ヒロインのアイ あぶる/パ ☆コ まいてい/夢 

ます。テンキーの团圊〇でそれぞ ネスが話すんです。杉本美穂さん 堂麗華/山神太郎/横井昭俊/ 

れの穴が開きます。スペースキー の声ってとってもかあいいのよ/ GooD / MAK 0 T 0 / M . W.SAKUSHA 

を押すとすべて閉じます。採用さ 声が聞きたい人は、同人増刊4の / N - ROUTESOFTWARE/Syrinx 

れた小林クンには開発員セットを 方のプレゼントに応募してね。あ、 

差しあげます。 （おにたま） ハズレちゃってもゲームの中でア 

イネスの声が聞けるからがっかり \\ 

★ 4 月に発表した「ダンガィォ ー』 y , y/ii , \\ 

( PC -88 版）と、「おとめ〇ぱ一て い」 \ #\\ A \ 、 \ 

( PC -98 版)は、もぅ遊んだかな？ Y (乳'^^^^ \ 

ち SH 、 メッセ-ジが ||| r^B \\\ 

止まります。長いメッセ-ジがて • t \ \\\ 

てもこれで安心ね。ぁと' ESC を押 W \ \\ 

しながらテンキーの國囹圓を押 .丨、ィ 

すと、あ一ら不思議、メッセージノ ラ 

ゥィンドゥが動ぃて、今まで見ぇ J で 
なかった C . G ■部分も見えるように ^I // / 
なるのでした。 pc - 98 / 88 どちらで \ X \ \ f 2 

も 0 K よっ。試してみてね。 \ \/ノ/威 

今月は、送られてきたプログラムのレベルが全体的に高かったので選ぶのが大変だったのだ。こっちじ今 7 ょ ' くて、 
えんじょいぶろぐらみんぐの方へ送った方がいいんじゃないかしらと思うようなものもあって、なぜ？ こんな 
3 行程度のコーナーに？ と疑問を感じてしまうのでした。みんな、なるぺく 3 — 4 行にしてね。 （おにたま） 


n “C0L0RBAL じ B pc AS r 用 8 



W 切』 

ミウイチ—ムの 


座談会 


Part. 2 


1 CONSOLE »,0,1 ： C0L0R 4.0:CLS 3:WIDTH 40 
: DEFINT A-Z：LOCATE 0 ， 9:PRINT SPC(8)”J”SP 
C(20)"k”STRING$(40 ， 135):C$=STRINGS(20,48 
) ： RAND0MIZE VAL(RIGHTS(TIMES,2)) 

2 K=VAL(K$):C=RND*13+1:IF K<4 AND K>0 TH 
EN LOCATE 8+4*K ， 10:PRINT” ”； ELSE IF K$= 
” ” OR A=0 THEN A=1 : FOR 1=1 TO 3:LOCATE 
8+4*I ， 10:COLOR I:PRINT”_”；：NEXT 

3 C$=RIGHTS(C$,19)+RI6HT$(STR$((C<4)^-C) 
,1):S=S+(LEFT$(C$ ， 1)<>”0” ） *10:FOR 1=0 TO 

19：LOCATE 9+I»9:C=VAL(MID$(C$.I+1*1)) 

4 B=C:V=PEEK(&HF878+(I+9)*2):IF C=0 THEN 

[>$ = ”” ELSE V = 32 THEN B = 0:MID 

$(C$.I + 1,1)= w 0 ,r :IF I+9< >8 + 4*fC THEN 6 =1 E 
LSE S=S+10:BEEP 1 : BEEP 0:BEEP 1:BEEP 0 

5 COLOR B:PRINT D$ ： NEXT ： KS=INKEY$：LOCATE 
12,1 5:C0L0R 7：PRINT S；：IF G OR S く 0 THEN 
PRINT"6AME 0VER ff ： BEEP:END ELSE GOTO 2 


-T=i-t-Mr-i=3ni : cl y SOFT li > 聞発日誌 hbumI 


【おハガキ待つてます】このべ—ジに掲載されると—点。 10 点ためたらテクポリゲ—厶ソフトをプレゼントします。頑張つてね/(ざぶざぶ) 


『おとめ/『シ H ナン』の原画 
担当は、神威先生ですよ/. 
o ( 兵庫県/天ぶる油つ子サン) 





























価格 ¥ 



+送料¥ 


3.000 

3.000 

4.500 

4.500 

3.000 

5.000 

4.000 

3.000 

3.000 


〒556大阪府大阪市浪速区日本橋東 3-7-17-2 12 

はぃぱ-そふとぇりぁマツクス 

必見!!御注文方法!！ 

1 、 まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト等完全に御記入して下さい 

※常時2,000本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れめ場合には第 
二希望ソフトを発送させていただきます 

2、 申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま 
たはカワセで当店までお送り下さい（ご住所、お名前、 
TEL 等キチンとご記入下さい)約一週間で商品をお届 
けします 



ヴァリス II 

販売価格 

¥ 3,500 

イース II 

¥ 3,000 

イース III 

¥ 4,500 

ラストハルマゲドン 

¥ 3,000 

ジンギスカン ( D ) 

¥ 4,500 

ジンギスカンが) 

¥ 5,500 

国志 ( D ) 

¥ 5,000 

三国志⑻ 

¥ 6,000 

信長の野望•戦国群雄伝 ( D )¥ 6,000 

信長の野望•戦国群雄伝 ( R )¥ 7,000 

アークス 

¥ 3.000 

アークス II 

¥ 4.500 

ハイドライト3 

¥ 3,500 

サイオプレード 

¥ 3,000 

激突ペナントレース 

¥ 2.000 

激突ペナントレース2 

¥ 3.500 

ファミスタホームランコガスト 

¥ 1,000 

フアミスタペナントレース 

¥ 3.500 

ぱわふるま一じやん2 

¥ 3.500 

シュバルツシルト 

¥ 4,000 

ジーザス 

¥ 3,500 

大戦略 

¥ 3,500 

スーパー大戦略 ( R ) 

¥ 4,000 

スーパー大戦略 ( D ) 

¥ 4,500 

サーク 

¥ 6,000 


グラディウス2 

¥ 

3,000 

ゴーファーの野望 

¥ 

3,000 

サラマンダー 

¥ 

3,000 

パックマニァ 

¥ 

3,500 

クリムゾン2 Z 

¥ 

3.000 

首斬り館 

¥ 

5,000 

ファンダムライブラリー⑥ 

¥ 

2.500 

MS フィールドガンダム 

¥ 

4,000 

ディガンの魔石 

¥ 

3,000 

レィドック2 

¥ 

3.500 

F 1 スピリット 3 D SP 

¥ 

3.500 

ぎやんぶらあ自己中心派2 ¥ 

4,000 

時空の花嫁 

¥ 

3,500 

銀河英雄伝説 

¥ 

6,000 

ポッキー 

¥ 

5,500 

ガールズパラタイス 

¥ 

5,500 

雀ボーグすずめ 

¥ 

5,500 

クラムキヤッツ 

¥ 

5.500 

せまってみたい 

¥ 

5.500 

ドラゴンナイト 

¥ 

5,500 

ピーチアップ1、2 (各)¥ 

3.500 

天国よいとこ 

¥ 

2.000 

信長の野望全国版 ( D ) ¥ 

3.000 

信長の野望全国版 ( R ) 

¥ 

3.500 

スペースマンボウ 

¥ 

4,000 

マイト&マジック1 

¥ 

3,500 

マイト&マジック2 

¥ 

5,000 

( R ) は ROM 版、 （ D ) はディスク版 


アダルトソフトはさらに、 ハイパーな 宇宙一の高価で買取りま1； 
世のため、人のため、お持ちのソフトを今すぐ/宅急便、ゆうパ 
ック等でお送り下さい。 

査定後約10日程で現金書留にて、買取代金をお届けいた 
しま 1； (なお事務手続上、御注文と買取は別々にお願い致します〇 


デスブリンガー 
販売価格ラストハルマゲト> 

リウィード ¥ 3,500ジェノサイド 

A-JAX ¥ 4.500フラッピー 2 

メタルサイト ¥ 5.000ドラゴンスピリット 

ナイトアームズ ¥ 5.000アフターバーナー 

ジンギスカン ¥ 4.500リップステイック ADV 

ランス ¥ 4,500ツづインビー 

スペースハリアー ¥ 2,500源平討魔伝 


機種 

タイトル 

価格 

















PC-8801 

ぱわふるま一じやん2 
はれのちおおさわぎ 

¥ 

¥ 

4.000 

4.000 


販売価格 

おんなのこけ 一 さつたい 

¥ 

3,500 

ラストハルマゲドン 

¥ 

3.000 

おとめば 一て い 

¥ 

3.500 

イース II 

¥ 

3.000 

ゴリレフきやびきやびるん 

¥ 

3,000 

イース m 

¥ 

4,000 

ビリヤードきやびきやびるん¥ 

3.000 

ソーサ リアン 

¥ 

4.000 

ポッキー 

¥ 

5.500 

ソ-サリアンシナリオト3 

(各)¥ 

1.500 

ドラゴンナイト 

¥ 

5,000 

スタートレーダー 

¥ 

2.500 

神の聖都 

¥ 

4,000 

ドラゴンスレーヤー 

¥ 

5,000 

ガール ズパラダ<ス 

¥ 

6.000 

ヴァリス II 

¥ 

4,000 

リップスティック ADV 

¥ 

4.000 

信長の野望•全国版 

¥ 

4,000 

ナビチューン 

¥ 

3.000 

信長の野望•戦国群雄伝¥ 

6,000 

全国おんせん麻雀 

¥ 

3.500 

水滸伝 

¥ 

5.000 

プラジヱー ター 

¥ 

4.000 

ジンギスカン 

¥ 

4.500 

ラヴ アルー 

¥ 

3.000 

三国志 

¥ 

5.000 

すているそ 一 ど AD 

¥ 

3,000 

維新の嵐 

¥ 

5.500 

スーパー大戦略 

¥ 

3.500 

アークス 

¥ 

2.000 

キャンペーン版大戦略 II ¥ 

5,000 

アークス II 

¥ 

4,500 

ヴエイグス 

¥ 

2,500 

クリムゾン II 

¥ 

4.000 

時空の花嫁 

¥ 

2.500 

ローク：？ 7 ライアンス 

¥ 

3,000 

マスターオブモンスターズ¥ 

2.000 

ェグザイル 

¥ 

2.000 

とさめ# SESIL 

¥ 

3.000 

アドバンスドファ W ジアン¥ 

2,000 

夢幻の心臓3 

¥ 

5,500 

マイト&マジック 

¥ 

2,500 

ブライ(上） 

¥ 

6,000 

マイト&マジック2, 

¥ 

3.500 

エメラルドドラゴン 

¥ 

6,000 

ェグザイル II 

¥ 

3.000 

三国志 II 

¥ 

8,000 

アンジェラス 

¥ 

2,500 

Mr . プ□野球 

¥ 

2,500 

サイオプレード 

¥ 

4,500 

ソーサ リアン VA 

¥ 

3,000 


かならずおよみください 

当店の中古ソフトは全て“消費税込み”の価格です。もち 
ろんパッケージ、マニュアル完備、さらに動作チェックも完 
全確認済!!!(ただしおまけ、ポスター等はそのソフトによります） 

入金日全世界即日発送!！ 

必ず一週間以内にお届けします万一初期不良の場合でも 
すばやく交換 アフターサービス も万全です!！ 

最後 t で完全にサポートレゝたします。 

なお中古ソフト、ハードについての質問等電話での受付はしておりま 
せんので必ず封害、または往復ハガキでお願い致します 


PC-9801 誰チンチ 

ラストハルマゲトン 

¥ 3,000 


販売価格 

リガルード 

¥ 3,500 

大戦略 in 

¥ 5.000 

びりや一どきゃびきゃぴるん ¥ 3.500 

ヴァリス II 

¥ 4,500 

ポッ キー 

¥ 5,500 

イース m 

¥ 5.000 

リップスティック ADV .2 

¥ 4,500 

斬 

¥ 5,000 

リップスティック ADV 

¥ 4,000 

FAA-T0WNS 

サイバーシティ 

¥ 4.000 


販売価格 

ソフトでハードな物語 

¥ 3,000 

アフターバーナー 

¥ 4,000 

ミスティ 

¥ 3,000 

ラストハルマゲト> 

¥ 3,500 

エボリ ユー シヨン 

¥ 3,000 

インビテーション 

¥ 3,000 

麻雀悟空 

¥ 5,000 

テトリス 

¥ 4,500 

森田将棋 II 

¥ 6.000 



申し込み用紙 





















MK-II 


次号予告 




時空を超えて> 
勇者 

ウイザー 

ド u ィ v 

がよみが 
えつだ/ 


はだして彼は 

インペリアル 
フオースと 
サーク II に 

勝てる 
だろろか!7 



伝説の姬 

美少女 
ゲーム 
B か月 
カレンダー/ 

の運命は7 



次回最終回 
特別付録 

美少女ソフト6か月カレンダー 

にこ'期待ください// 

※内容の一部が変更されること 
があります。ご了承ください。 


とゆ一わけでテク/ポリス7月号は6月8日発売ですグ 


))) 編集部員の 

•緑のトンネルを抜け、海岸線を這^よ^なワ 
インデイングをク U アする。そして温泉に入っ 
て旨いメシを喰う……ツー 1 」ンヴのすべてが楽 
しめる伊豆半島。ああ、走りに行きだいよ〜！！ 
(ノ \イクでスキーに行っだ男☆★ふぢも ☆★) 
參 ZXR 400 の走行距離が 5000 km を越えだところ 
で免停。単車と 4 輪がくさるぅ〜。ところで今年 
の F 1 は面白<なりそ〇だ。特に中島、亜久里、 
ペルガー、セナには頑張ってほしいぞ。 

(やっばり□ータス派のやマ • ウェン IJ 一） 
•この前、1メートルはあろうかといラ巨大な 
ゴキフ U に襲われる夢を見だ。勇敢にバットで 
反撃しだのだが、殴っても殴っても向かって< 
る。もはやこれまで…と思つだとき、目が覚め 


だ。とっても怖かった。（悪夢の王様®ペー） 
參人間、極端に疲れると、とってもハイになる。 
ハイになると、あ一んなことや、そ一んなこと、 
あげ<の果てには、こ〜んなことまでしてしま 
う。めくるめ<卜 1 J ッフ感覚、も〇癖になりそ 
ラ。 （ナチュラル•ハイあそ P ) 

參編集部にあるオアシスはすべて親指シフトだ 
けど、実際に親指シフトで打っている人はわす 
か2名 （ HIDE 編集長と Chikagon )。 キー配列 
を覚えるのが面倒臭そ一だけど、慣れちやえば 
速い人で1分間に200文字は打てるらしい。ろ 一 
む、今度真剣に練習しよろかしらん。 C 5 んす） 
參去年の秋から伸ばしてソノ '(ージュにしていだ 
髪を切りましだ。新人ひであき様（と編集部で 
は呼ぶ）が、みぼりんと間違えるから切っだん 
だよ、と（冗談で）言っ芝ら「俺も罪な男だせ」 
だって。（春だから髪を切っだ Chikagon ) 
•いや一、あっという間の6年間でしだ。良い 
事も悪い事も山のよ一にあつだけど、全部セー 


フしてお < からね。編集部のみんなはもちろん、 
お世話になっだ方々、読者のみなさん、ど一も 
ありがと〇。じゃ、バイバイ。（最後のバンフ） 
•ぺナントレースもいよいよ本番。黒ビールを 
片手に、11時週ぎからのフ□野球ニユースを観 
戦するのが楽しみ。ひいきのチームが勝てばい 
いけれど、負けるとだちまちやけ酒に。 う一 h 
体に良くないな。（ドラゴンズ命のひであき） 
•印刷業界の/仁ックで、一生懸命やっだ 「 DO - 
Jin ソフト大全集 VoI .4 j がちゃんと発売される 
かわかりません。もし発売日が延びだら、それ 
はこの/ \ニックのせい n (さりげな < CM をする 
H ENO 。 姉妹品のインジユカーシスちよろし< ) 
參今月から私に変わって、.新人のひであき様が 
このページを担当することになりましだ。ここっ 
て、入稿真っ最中だけに原稿が集まらな<って 
ね〜。私はそれがわかっているから、早<書こ 
^>、っと9 (今月はビ IJ でゴメンのみぼ 1 〇ん） 

•おいおい。 HIDE 
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180 度イヌ-ジチ I ンジ。バワづッフの美少女ソフト！ 

愛 SSW 好と 9 

— 糸 入門— 

タケル専用ソフト 


PC 9801 VM 以降4月2阳 
PC 8801 SR 以降6月11日 各5100円 

CS 2,2+ 6月11日 
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